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Presentacion

En el ultimo tiempo las ideas que tienen los académicos sobre la
inteligencia y el talento han dado un giro sensible. Hasta bien entrado el
siglo XX, se suponia que detrds de todo proceso propiamente humano
estaba la capacidad para dirigir, adaptarnos y criticar, como decia Binet.
Esta capacidad se entendia que era de tipo universal y general, y que
estaria presente en todos los individuos y en todas las situaciones y
contextos. De esta forma, la inteligencia se entendia como la capacidad
para inteligir e interpretar la realidad, y debido a ello se consideraba
asociada a procesos adaptativos. Bajo esta perspectiva, la utilizaban
el maestro al explicar, el estudiante al aprender, el escritor, el pintor,
el artista, el ciudadano, el deportista, el gobernante y el cientifico. Era
una capacidad unitaria y universal, singular, estable, cuantificable, se
consideraba fundamentalmente heredada y se pensaba que se utilizaba
en cada uno de los multiples procesos y actividades humanas requeridas
para adaptarnos al mundo.

Bajo esta perspectiva, el talento también se consideraba como unitario
y dependiente del nivel de inteligencia 16gico y lingiiistico alcanzado. Se
pensaba que una persona muy inteligente poseia un talento especial, quela
acompanaria todala vida, y el cual se suponia que dependia en muchisima
mayor medida de los genes que de los procesos educativos y culturales.
Este talento se originaba en la presencia de una inteligencia muy superior,
y se presumia que se podia evaluar mediante pruebas psicométricas que
habian sido creadas a comienzos del siglo XX por Terman y Binet, y que
fueron conocidas como las pruebas de cociente o capacidad intelectual
(CI). Un nifio muy talentoso era necesariamente un nifio muy inteligente
y ello supuestamente se podia demostrar mediante la aplicacién de una
prueba de CI. Un nifio especialmente inteligente era aquel que puntuara
arriba del percentil 98 de los ninos de su misma edad.

Estas maneras de entender la inteligencia y el talento han cambiado
de manera significativa en las tres ultimas décadas, y hoy es mucho
mds comun encontrar una comunidad académica que se refiere a la
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inteligencia y al talento en términos relativos, plurales, contextuales,
diversos y complejos.

Gardner' postul6 la existencia de multiples inteligencias, valoradas de
manera diferente por las sociedades y culturas humanas. Para llegar a
ello, resalté la naturaleza cultural de la inteligencia, senalando empirica
y neurolégicamente que, tanto los problemas a resolver por los seres
humanos, como las habilidades requeridas para enfrentarlos, estaban
determinados culturalmente.

Es por ello que considera que no podrian existir pruebas universales de
evaluacion de la inteligencia, dado que ellas no se corresponderian con las
multiples competencias cognitivas humanas ni conlos diversos contextos.
Con base en estudios neurofisiolégicos, Gardner sustenta la flexibilidad
y plasticidad de las capacidades humanas y encuentra evidencias de la
multiplicidad de capacidades, destacando entre ellas, especialmente
siete?: lingiiisticas, légicomatemiticas, intrapersonales, interpersonales,
espaciales, musicales y corporales.

Sternberg® postulard una visién diversa, aunque no multiple de la
inteligencia. Desde la perspectiva del procesamiento de la informacion,
Sternberg encuentra tres tipos de inteligencias: la analitica, la practicayla
creativa, y establece que el éxito en la vida estara asociado a los niveles de
equilibrio que muestren y no a la presencia destacada de alguna de ellas.
La inteligencia analitica es la que ha sido denominada histéricamente
como “inteligencia” y estd asociada fundamentalmente a los procesos de
andlisis y de procesamiento de la informacion. Este tipo de inteligencia
es el mas exigido y atendido por la escuela y se expresa principalmente en
las habilidades para analizar, evaluar y establecer juicios y comparaciones,
dando sustento al pensamiento légico y convergente. La inteligencia
creativa es practicamente desconocida para la escuela regular y se expresa
en habilidades de invencién, descubrimiento e innovacidén, dando
sustento al pensamiento divergente. Y la inteligencia préctica se expresa
en los procesos de adaptacidn a contextos cotidianos y en las habilidades
de aplicacién, implementacién, ejecucidn y utilizacién. Esta tltima es la
mds contextualizada y determinada histérica y culturalmente.

1 GARDNER, H., Inteligencias Muiltiples. La teoria en la prdctica, Paidos, Bs. As., 2003.

2 En sus ultimos trabajos ha incluido la inteligencia naturalista y evalta como candidata a la
existencial.

3 STERNBERG, R., Mds alld del cociente intelectual, Biblioteca de Psicologia, Madrid, Espana,
1988.
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Feuerstein*, por su parte, reivindica la modificabilidad como el rasgo
esencial de la inteligencia humana. Para él, la modificabilidad es la
caracteristica por excelencia de la inteligencia; es el cardcter de los
caracteres, el unico permanente. En este sentido, el ser humano es un ser
impredecible ya que siempre serd posible modificar la ruta prevista de su
desarrollo; a cualquier edad, en cualquier tiempo e independientemente
de la condicién que haya originado la debilidad cognoscitiva presente.
La condicién para que ello suceda serd la existencia de mediadores de
la cultura, como los padres y los profesores, los cuales se interponen
entre los estimulos y los sujetos para garantizar la modificacién de tipo
estructural.

Asimismo, en el ultimo tiempo, diversos autores han postulado que las
inteligencias y los talentos se construyen en la interacciones sociales que
tenemos en un momento y contexto social y cultural dado, y llegaron a
concluir que el pensamiento se realiza en conjunto y asociacién con otros,
en lo que ha dado en llamarse las cogniciones distribuidas®.

Es en este marco de mayor consenso con las visiones diversas, relativas,
contextualizadas, plurales, distribuidas y variables de las inteligencias y
los talentos que debe entenderse la investigacion titulada: “La teoria de
las Inteligencias Multiples en el aula. Deteccién de capacidades destacadas y
estilos de desempeifio en nifios de 4 a 7 afios de distinto nivel socioecondmico en
escuelas publicas y privadas”, dirigido por Maria Mercedes Civarolo.

El trabajo busca generar propuestas de ensenanza derivadas de la Teoria
de las Inteligencias Multiples y el Proyecto Spectrum que permitan
iniciar a los nifos en el aprendizaje de un conjunto mas amplio de dreas
de aprendizaje, desarrollar las capacidades destacadas encubiertas y
mejorar el rendimiento académico, tomando como punto de partida
las dreas en las que destacan, y no como ha sucedido desde tiempos
inmemoriales en la escuela, a partir de las debilidades detectadas en
el menor. La idea profunda que subyace al proyecto de investigaciéon
socializado es que la escuela ha estado equivocadamente concentrada
en las debilidades del estudiante, que ha descuidado sus fortalezas para
orientarse a partir de alli y que sigue sesgada exclusivamente en leer sélo

4 Feuerstein, R. Citado por De Zubiria Samper en Teorias contemporaneas de la Inteligencia y
la excepcionalidad, Magisterio Bogota,2002. pag 62

S Cfr. SALOMON, G,, (Comp.) Cogniciones distribuidas, Amorrortu Editores, Buenos
Aires, 2001
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algunas de las inteligencias humanas. Este replanteamiento propuesto
implicaria asignarle una funcién nueva y potente a la escuela. Se trataria
de asignarle a todo el sistema educativo la responsabilidad de descubrir y
nutrir el potencial que cada individuo posee en un momento dado de su
desarrollo, y no sélo en sus dimensiones lingiiisticas y matematicas.

El proyecto de investigacion tomé una pequefia muestra de 42 nifos entre
4y7anosdedosjardines de infantes diferenciados a nivel socioeconémico
y cultural, en las ciudades de Villa Nueva y Villa Marfa (Argentina).
Una de las escuelas seleccionadas pertenece a una institucién publica
correspondiente a una zona deprimida, con representacién de poblacién
inmigrante; y la otra es una entidad educativa de clase media del sector
privado.

Se evaluaron las capacidades destacadas de los nifios a través de
actividades diversas y practicas en siete dominios del conocimiento, a
saber: movimiento, lenguaje, matematicas, ciencias naturales, ciencias
sociales, pldstica y musica. Debe resaltarse que este diagnéstico suele
estar muy poco presente en la educacién internacional, en tanto las
familias y los docentes han tendido a sobredimensionar exclusivamente
la dimensién lingiiistica y matematica, en detrimento de la diversidad de
opciones humanas.

El estudio les permiti6 a los autores demostrar que, para caracterizar el
nivel alcanzado por un nifio en un momento dado de su desarrollo, son
mads importantes los factores socioculturales que los socioeconémicos,
que todos los ninos evaluados presentan alguna capacidad mds
desarrollada en relacién con su propia configuracién de inteligencia, y
que la mayoria exhibe una capacidad destacada en relacién con el grupo.
Asimismo, mostraron que es posible y conveniente detectar a tiempo las
potencialidades y promover su desarrollo.

Si este grupo de ninos fuera seguido en el tiempo y sobre ellos se realizara
algin proyecto longitudinal, es muy posible pensar que las fortalezas
actualmente detectadas cambien con el tiempo, que algunas desaparezcan
y otras se hayan multiplicado. Esto es asi, ya que las condiciones sociales
y culturales tienen un impacto mucho mds alto en la promocién de
nuestros perfiles de desarrollo que lo previsto durante el siglo pasado.
Excelentes maestros en unos campos favorecen las potencialidades de los
nifos bajo su orientacidn, en tanto maestros menos diestros y que realizan
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menor seguimiento también estdn asociados al menor desempeno de sus
estudiantes.

El reciente estudio mundial sobre calidad educativa® concluye que
si dejamos a dos jovenes del ciclo inicial con un excelente o con un
deficiente docente durante tres afos, sus desarrollos diferirdn en mds
de un 50% al cabo de ese tiempo. Esta tesis ratifica uno de los aspectos
esenciales sustentados en esta investigacion: La calidad en la educacién
hay que buscarla directamente, y depende en buena medida de lo que
hagan los maestros por detectar y por promover el talento de los nifios
desde edades iniciales.

Joseph Renzulli, pionero del trabajo sobre talento y excepcionalidad
en EEUU, decia hace algin tiempo que una marea creciente estaba
levantando todos los barcos, para referirse a las nuevas escuelas que
comenzaban a surgir en el mundo concentradas en las fortalezas de los
jovenes y en la promocién de sus talentos’. Y tenia razén. Una marea
creciente de transformacién de todas las escuelas es un lugar para
favorecer el desarrollo cognitivo, afectivo y practico; y para desarrollar el
talento de todos los jovenes. En Argentina este esfuerzo lo impulsa Maria
Mercedes Civarolo con su equipo de investigacién y trabajo. De usted y
de nosotros dependerd que no sea demasiado tarde para ello.

Julidn De Zubiria Samper

Bogotd, septiembre de 2009

6 McKinsey, C., How the World’s Best Performing School Systems Come Out on Top.
20070n line http://www.mckinsey.com/clientservice/socialsector/resources/pdf/Worlds_
School_Systems_Final.pdf

7 Renzulli, J., Un sistema prdctico para identificar estudiantes excepcionales y talentosos, S/D,
2001
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Capitulo 1
Nuestra investigacion

Por Maria Mercedes Civarolo

UN POCO DE HISTORIA: EL ORIGEN DE SPECTRUM ARGENTINA

En 1984, Howard Gardner y David Feldman, con el respaldo del Harvard
University ‘s Projecto Zero de Harvard y de la Universidad Tufts, lanzaron
el Proyecto Spectrum, una iniciativa destinada a descubrir las capacidades
intelectuales mas destacadas de los nifios pequenos, es decir, los diversos
potenciales intelectuales que poseen. Se apoyaron enlaidea de que cuanto
antes sea posible identificar las aptitudes destacadas de los alumnos, mas
tiempo tendremos para trabajar juntos, nifios, padres y maestros, para
favorecer su desarrollo.

Para ello, llevaron adelante un proyecto que comenzé siendo una
investigacion que se extendi6é durante més de diez afios y tuvo profundas
consecuencias educativas en los Estados Unidos y fuera de sus fronteras,
hasta el punto de convertirse en un enfoque pedagdgico para la
educacién infantil. El marco tedrico que sustenta, basado en las teorias
de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner y del Desarrollo No
Universal de David Feldman, y el empeiio puesto en ampliar la definicién
del pensamiento humano y sus posibilidades, como de desarrollar
métodos de evaluacién mds justos y abarcativos del desempefio humano
que el que llevan adelante las escuelas, le confirieron un éxito particular.
De alli que el nombre del proyecto haga referencia al amplio espectro de
inteligencias, intereses, estilos y proclividades que se espera que presente
cada nino.

Como es de publico conocimiento, cada vez son mds las evidencias que
muestran las diferencias en el uso de la mente humana y que existen
distintos caminos para conocer y pensar sobre la realidad, lo que lleva
a sostener como tesis que, cuanto mds sepan los maestros sobre sus
alumnos y especificamente sobre las maneras de pensar y aprender como
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de sus intereses, mds posibilidades tendrdn de ayudarlos en sus procesos
de desarrollo; esto indudablemente significa entender la labor educativa
de otra manera y un cambio radical en la tarea dulica, principalmente en
la manera de canalizar la energia y dedicacién que requiere la ensefianza,
focalizandola en el conocimiento del otro como primera medida para una
buena intervencion docente.

Del interés y los multiples interrogantes que nos suscité el Proyecto
Spectrum surgi6é Spectrum Argentina, un empefio investigativo llevado
adelante por investigadores de la Universidad Nacional de Villa Maria,
Coérdoba, Argentina, y por colaboradores externos, con el objeto de
constatar si es posible detectar capacidades destacadas y estilos de
desempeno en nifios de 4 a 7 aios, de distinto nivel socio econémico, en
escuelasprivadasypublicas de nuestro pais, cuyas caracteristicas, situacién
y grado de desarrollo son disimiles a las del pais de Norteamérica. Esta
diferencia se destacano sélo en la situacién que viven muchos de nuestros
ninos, inmersos en situacion de riesgo y abandono, en algunos casos de
absoluta desigualdad y precariedad socioeconémica, sino también en
los estigmas que deben acarrear como un lastre, y que determinan como
profecia su futuro, al pensarlos vacios o limitados en sus posibilidades,
lo que Bourdieu' denuncia como racismo de la inteligencia; aquello por
lo cual los dominantes tratan de producir una justificacién del orden
social que ellos dominan. Es decir, como estos sujetos y grupos se
sienten justificados de existir como dominantes porque sienten que son
de una naturaleza superior, desmereciendo desde un discurso sobre la
inteligencia —~fundado en lo que mide la escuela- las posibilidades de los
demds y las posibilidades de destacar.

Las capacidades destacadas son aquellas destrezas, puntos fuertes,
potencialidades, habilidades nucleares con relacién a dominios del
conocimiento; y los estilos de desempefio son las maneras o modos en que
los nifos tienden a abordar una determinada tarea o actividad. Ambas
variables se constituyen en objeto de la investigacion que detallamos en
este libro, a partir del anhelo de incrementar el conocimiento sobre el
nifo pequefio y sus potencialidades para, de esta manera, hacer un aporte
alareflexion sobre las practicas de ensenanza en la educacién infantil, con
el objeto de mejorarlas. Nuestra mayor inquietud es demostrar que las
capacidades destacadas estdn presentes en los ninos, mds alld del contexto

1 Bourdieu, P., Sociologia y cultura Grijalbo Mexico, 1990
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socio econdmico y cultural al que pertenecen, y por ello, funcionarios y
politicos a cargo de las decisiones sustanciales en nuestro pais deberfan,
primero, tomar conciencia; y, luego, preocuparse en invertir tiempo,
esfuerzo y recursos para mejorar las condiciones escolares de modo que
los talentos que portan los ninos se desarrollen y capitalicen, ya que si
no reciben la atencién necesaria y adecuada desde la primera infancia, se
extinguen’; de esta manera, podriamos llegar a hablar con fundamento de
un pais mds justo, equitativo y con igualdad de oportunidades para todos.
Asi como también, de una politica educativa respetuosa de la cultura de
la infancia®.

Quede claro entonces que este proyecto de investigacion fue inspirado en
el Proyecto Spectrum llevado adelante en los Estados Unidos y constituye
el resultado del esfuerzo mancomunado de un grupo de investigadores
argentinos empenados en dar a un emprendimiento fordneo una lectura
critica, significativa y adaptada a la perspectiva de la realidad educativa
Latinoamericana. Si bien no constituye una réplica de la investigacion
inicial, respeta el marco tedrico y las pruebas de campo tomadas a los
ninos, aunque modifica algunos de los instrumentos de recoleccién de
datos e items de evaluacion utilizados en los diferentes dominios del
conocimiento. La diferencia entre ambas investigaciones estriba en el
andlisis de los datos que la nuestra postula y se aleja sustancialmente del
emprendimiento original en las actividades llevadas adelante durante el
segundo afio de la investigacion, que estuvieron orientadas a la deteccién
de capacidades poéticas y ala experimentacién con propuestas didécticas
en el aula como transferencia de los resultados investigativos.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Quienes estamos comprometidos con la educacion infantil persistimos en
la busqueda de aportes tedricos que nos permitan reflexionar y encontrar
alternativas para generar buenas prdcticas de ensefianza, apoyadas en la
idea de que ala escuela no se va a aprender sino a desarrollarse®. Por ello,

2 De Zubiria Samper, J., Teorias Contempordneas de la Inteligencia y la excepcionalidad,
Magisterio, Bogotd, 2002

3 Hoyuelos, A. 2007. -HOYUELOS, A., El concepto de inteligencia en Loris Malaguzzi.
Revista Internacional Magisterio N° 24. Bogota, 2007.

4 De Zubiria Samper, J., Los modelos pedagégicos. Hacia una pedagogia dialogante, Cooperativa
Editorial Magisterio, Bogota, 2006.
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no podemos desconocer los avances significativos realizados en torno
a las investigaciones lideradas por la psicologia sobre el desarrollo, el
aprendizaje y la inteligencia durante el siglo XX.

Basindonos en cuidadas observaciones sobre la actividad de los nifios, la
manera en que usan su mente, el flujo de la actividad que desencadenan o
las formas en que se desempefan para resolver problemas, y atendiendo
especialmente a aquellos ninos que no parecen comprender lo que resulta
claro para otros, reconocemos que existen, de hecho, formas diferentes
de percibir y conocer el mundo, y multiples maneras de darle sentido
a la propia experiencia. Podemos sostener, entonces, que la posicién
tradicional absolutamente restringida de entender a la inteligencia como
un rasgo fijo que se trae al nacer, que no cambia y que es posible de ser
medida a través de diferentes tests, es insuficiente para dar respuesta a
la problemdtica de la diversidad en las escuelas. Concepcién que estd
instituida y arraigada en el imaginario docente y de la que deviene el
convencimiento absoluto de que

hasta quelaconcepcién deinteligenciaimperante enlas escuelasno
cambie, los maestros no se pongan a pensar sobre los presupuestos
que iluminan e inspiran sus decisiones en torno ala ensefianza y en
especial sus modos de intervencién, no va a cambiar la educacién
y no van a mejorar las pricticas de ensefianza®.

Este posicionamiento, como las estrategias y procedimientos que se
utilizan, indudablemente deja mucho que desear a la hora de conocer
quiénes son nuestros alumnos. De existir un cambio, podria facilitarse el
trabajo del maestro y seria mds ficil generar construcciones metodologicas
y formas de mediacién adecuadas frente al conocimiento, tendientes a
facilitar mejores desempefios y comprensiones genuinas enlos ninos. Este
planteo nos lleva indefectiblemente a buscar teorias sobre la inteligencia
opuestas a la del cociente intelectual, y a adoptar una mirada mds flexible
y amplia, que permita desterrar antiguas presunciones que sostienen que
la inteligencia es una y que existe una sola forma en la que la mente opera.
No obstante, somos conscientes de que las conceptualizaciones acerca de
la inteligencia han ido cambiando enormemente en las Gltimas décadas
y de que dicho cambio se ha producido a la luz de los desarrollos de las

S Civarolo, M., Inteligencias miiltiples y proyecto spectrum, una alternativa para educar en la
diversidad, conferencia presentada en el I Seminario Internacional “Desarrollo de la Inteligencia
del nifio en la sociedad del conocimiento”, Universidad de San Martin de Porres, Lima, mayo
2004.
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ciencias cognitivas, pero el impacto de este cambio no ha sido hasta hoy
el esperado a nivel de las pricticas educativas.

La formulacién de la Teorfa de las Inteligencias Multiples de Howard
Gardner y la del Desarrollo No Universal de David Feldman, y como
derivacion diddctica de las mismas el Proyecto Spectrum, sin perder de
vista sus limitaciones, nos permitieron pensar alternativas diferentes para
el trabajo en las aulas, trascendiendo aquellas visiones instauradas sobre
la inteligencia en las escuelas infantiles.

Sabemos que los comportamientos inteligentes estdn determinados por
una acumulacién de experiencias al respecto y que la inteligencia no se
da al margen del aprendizaje. Segin Feldman y Gardner®, las fuerzas
culturales, familiares e histéricas convergen para que un sujeto muestre
un gran talento en su campo. O sea, que un sujeto no es superdotado,
excepcional o talentoso a causa de la herencia, del ambiente, ni del
entrenamiento, sino de la interaccién constante y compleja entre fuerzas
que llevan a alcanzar la competencia.

Creer que el desarrollo cognitivo es diferenciado, que cada persona
tiene un perfil particular de inteligencia y que accede al conocimiento
a través de puntos de acceso preferidos, nos llevé a preguntarnos
si todos los nifos tienen dreas de capacidad destacada mads alld del
contexto socioeconémico y cultural al que pertenecen y si desarrollan
estilos de desempefio particulares en la resolucién de diferentes tareas.
De responder esta pregunta afirmativamente, tendriamos la opcién de
pensar que el rendimiento escolar de los alumnos en riesgo de fracaso
escolar podria mejorarse ampliamente a través del reconocimiento, por
parte de los maestros, de las dreas de fortaleza en las que destacan de
modo especial.

La escuela argentina continda anquilosada en viejos presupuestos
acerca de la inteligencia que actuan como escollos de dificil remocién
y dificultan su modificabilidad; sin embargo, muestra en la actualidad
una lenta apertura al descubrimiento de estas teorias. La resistencia
que expresa, por multiples factores, dificulta la propension de cambios
en los enfoques evaluativos, curriculares y didécticos. En funcién de
esta realidad, la razén de ser de esta investigacion conlleva el anhelo de
brindar herramientas no convencionales a los maestros para que puedan

6 GARDNER, H; FELDMAN, D.; KRECHEVSKY, M., El Proyecto Spectrum. Tomo II:
Actividades en la educacién infantil, Morata, Madrid, 2001
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conocer mejor a sus alumnos, reconocer su perfil cognitivo, detectar sus
intereses como las capacidades en las que destacan en distintos dominios
de la cultura, para usarlas como puentes para superar las dificultades o
capacidades deprimidas que presentan, y de esta manera, favorecer el
desarrollo de los niflos de manera personalizada.

Entre los objetivos que nos propusimos, buscamos prestar atencién a
las diferencias individuales entre los niflos para conocer sus perfiles de
inteligencia; evaluar para descubrir dreas (dominios) en las que destacan
y por las que estdn interesados; identificar estilos de trabajo que surgieran
de la interaccién del nifio/a con los materiales de una drea determinada;
tender puentes entre las capacidades destacadas y aquellas asignaturas
escolares que les presentaran dificultades a través de enfoques didécticos
novedosos basados en la Teoria de las Inteligencias Multiples. Todos
estos objetivos pueden ser resumidos en uno solo: mostrar que los nifios,
independientemente del contexto socioecondmico y cultural en el que
nacieron y crecen, presentan un conjunto de capacidades mucho mayor
que el que valora la escuela y los padres o el que se mide a través de los
tests de inteligencia y las actividades de aprendizaje convencionales
propuestas en las escuelas.

SOBRE EL MARCO TEORICO

El marco tedrico de la investigacion realizada se basa en la Teoria de las
Inteligencias Multiples de Howard Gardner, en la Teoria del Desarrollo
No Universal de David Feldman y en el Proyecto Spectrum de evaluacién
de capacidades destacadas (perfiles cognitivos). No creemos necesario
desarrollar estas teorfas y enfoque en profundidad, dado que existen
numerosos e interesantes textos que sugerimos en la bibliografia, por lo
tanto, simplemente nos limitaremos a una descriptiva de los conceptos
centrales que en el enfoque propuesto por Lakatos constituyen el nucleo
central de ideas de dichas teorfas.

LA TEORIA DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

Indudablemente, podemos afirmar sin temor a equivocarnos que pocas
veces se registré en la educacién una teoria mds atractiva, de tan alto
impacto y seduccion, que permitiera llenar no sélo discursos de directivos
y docentes plasmados en planificaciones, e instantdneamente aportara a
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la fantasia de creer que todo ha cambiado y que la innovacién es posible,
como la teoria propuesta por Gardner.

Dicha teorifa trasciende laidea de cociente intelectual, ya que presenta una
miradaampliadel concepto deinteligenciay, porende, del funcionamiento
mental. Gardner” insiste en que la inteligencia se manifiesta en diversidad
de formas en distintas culturas e individuos y la define como la capacidad
de resolver problemas o elaborar productos valorados en por lo menos
una sociedad o cultura. Sugiere que todos los seres humanos poseemos,
en distintos grados, variadas facultades o dreas de intelecto que funcionan
de manera relativamente independiente unas de otras. Para que cada una
de ellas sea considerada inteligencia debe reunir una serie de criterios
y contar con una operacién o conjunto de operaciones definidas y
codificarse en un sistema simbdlico como el lenguaje, la matemadtica, o
la notacién musical.

La teoria difiere en varios aspectos de las corrientes tradicionales.
Gardner, como otros tedricos del pasado y actuales,® en lugar de pensar
que uno nace con una inteligencia fija, defiende una nocién mds pluralista
de la inteligencia. Sugiere que la inteligencia cambia y progresa como
respuesta a la experiencia de una persona. Las inteligencias son educables
y son el resultado de la interaccién de factores bioldgicos y ambientales.
Esta nocion de inteligencia estd fuertemente contextualizada, no somos
inteligentes para todo sino en determinados contextos y con respecto a
ciertos dominios del conocimiento. Toda resolucién de problemas en
nuestra sociedad estd ligada a determinadas tareas y a menudo requiere
de otras personas, de herramientas y recursos, lo que supone también
una mirada distributiva de la inteligencia’; y ese desempefio requiere
de la puesta en juego de més de una inteligencia. Una inteligencia existe
siempre en relacidén con otras, nunca de manera aislada, ya que todos

7 GARDNER, H., Inteligencias Miiltiples. La teoria en la prdctica, Paidos, Bs. As., 2003

8 CFR. Sternberg, R., Mds alld del cociente intelectual, Biblioteca de Psicologia, Madrid,
Espana, 1988 ; STERNBERG, R., Beyond IQ: A triarchic theory of human intelligence, New
York, Cambridge University Press, 1985.; Thurstone, L., The Nature of Intelligences, Routledge
and Keagan, Londres, 1938; Guilford, J., The Nature of Human Intelligence, McGraw-Hill, New
York, 1967.

9 Seapoyaenlaidea de Salomon, G. (2001), que sostiene que la inteligencia no es sélo lo que
portamos en nuestra cabeza sino lo que también se extiende a nuestros artefactos, herramientas

yaquienes podemos recurrir. Cfr SALOMON, G., (Comp.) Cogniciones distribuidas, Amorrortu
Editores, Buenos Aires, 2001.
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los trabajos, roles y producciones del hombre adulto necesitan de una
combinacién de inteligencias, ain cuando destaque una mds que otra.

LA TEORiA DEL DESARROLLO NO UNIVERSAL

David Feldman formula esta teorfa que se constituye en un marco de
referencia que permite expandir el campo de la psicologia evolutiva, dado
que tiene una potencialidad mayor para explicar el cambio cognitivo, que
no se produce espontdneamente, sino que requiere esfuerzo individual y
apoyo externo, o sea, algin tipo de educacién.

Como premisa bdsica sostiene que muchas actividades realizadas por
nifos y adultos son evolutivas, pero no necesariamente universales,
refiriéndose a este concepto en el sentido piagetiano para describir una
serie inevitable de cambios por los que atravesamos todos los individuos
de cualquier procedencia y en todas las situaciones que podrian
considerarse normales.

La teoria propone que hay muchos dominios de actividad que no son
comunes a todos los individuos y grupos y que no suponen una garantia
de desempeno exitoso en el dominio. Tocar el violin, pintar un cuadro
y entender la teoria de la relatividad son ejemplos de los mismos.

stas actividades pueden considerarse evolutivas, ya que requieren de
Est tividad d d lutivas, d
pensamiento abstracto para su realizacidn, pero son “no-universales”, ya
que no todos podemos o queremos alcanzar cierto grado de competencia
en las mismas.

Es un hecho que gran parte del tiempo los seres humanos nos dedicamos
a adquirir conocimientos, habilidades y destrezas relativas a dominios no
universales. Si queremos saber por qué se alcanzan niveles avanzados de
conocimiento debemos partir de una teoria que no dé por presupuesto
que todos los sujetos terminaran alcanzando un nivel mds avanzado de
desarrollo. De esta manera la idea de los dominios no universales indica
la existencia de numerosas oportunidades para realizar el potencial del
individuo y considerar que cada nino tiene inclinaciones hacia uno o
mas de estos dominios. No se pretende contradecir a la teoria evolutiva
tradicional, sino destacar o ampliar algunas de sus premisas para explicar
mejor el complejo fendmeno del desarrollo.

La Teoria no universal sustenta que los nifios progresan siguiendo una
sucesion de niveles a través de dominios o conjuntos de conocimientos y
destrezas que representan logros evolutivos que van desde los universales,
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como la permanencia del objeto, a los panculturales, como el lenguaje,
que no hace falta ensefarlo de manera formal sino que se desarrolla en
funcién del trato y la convivencia con otros seres humanos; los culturales
como lectura, escritura y aritmética, que se espera aprendan todas las
personas y los basados en disciplinas relacionados con un determinado
oficio o profesion; los idiosincrdsicos, que representan especialidades y
requieren formacion adicional y los dinicos, como el descubrimiento o
creacion de algo, que trascienden los limites vigentes de un dominio. El
cuadro que se presenta a continuacién permitird una mayor comprension
de la Teorfa.

Universal Cultural [diosincrasico

Pancultural Basado en Disciplinas Unico

EL CONTINUO DE L0 UNIVERSAL DE A 1.0 UNICO

Este marco de referencia permite determinary evaluar tareas intelectuales,
lo que abarca las regiones medias del continuo, comenzando por los
dominios culturales hasta los unicos, ya que se pretende descubrir
intereses y capacidades de los nifios relativos a campos hacia los que no
todo el mundo se inclina o tiene la capacidad necesaria para abordarlos.

Enlainvestigacién que llevamos a cabo se realizaron evaluaciones en sélo
siete dominios relevantes para nuestra cultura: lenguaje, matematica,
ciencias naturales, conocimiento social, artes visuales, movimiento
y musica; los que, a la vez, requieren de la utilizacién de una serie de
inteligencias. Para que los nifios lograran ver la relacion del aprendizaje
con la vida cotidiana se relacionaron dominios con estados finales, o, lo
que es lo mismo, papeles adultos valorados en la sociedad, discriminando
las capacidades requeridas para el desempeno de dicho rol, siendo
estas capacidades las que denominamos destacadas y que son las que se
evaluaron en los nifios.

EL ProYEcCTO SPECTRUM USA

Sus comienzos se remontan a 1984 en las Universidades de Harvard y
Tufts, en los Estados Unidos, como un intento de reconceptualizacién
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de las tradicionales bases lingiisticas y légico-matemdticas de la
inteligencia, que son en definitiva las que promociona la escuela. En
sus origenes, surgié como un proyecto de investigaciéon centrado en
identificar perfiles cognitivos y estilos de desempeno en los nifos
pequenos; pero, actualmente, dada su adaptabilidad, es mucho més que
eso: se ha constituido en un marco de referencia que permite no sélo
identificar fortalezas (capacidades destacadas) especificas relacionadas
con dominios en dreas que generalmente no se incluyen en enfoques
tradicionales, como podrian ser piagetianos y neopiagetianos, sino que se
constituye en un enfoque de ensefianza-aprendizaje. Se parte del supuesto
de que cada nifio tiene potencial para desarrollar fortalezas en una o més
dreas y el sistema educativo tiene la responsabilidad de descubrir y dar
oportunidades para nutrir ese potencial.

Metodolégicamente, se basa en la medicién de esas capacidades a
través de una serie de actividades de evaluacién, estructuradas o no, en
un ambiente rico, provisto de materiales atractivos para los nifos, que
los estimulan a hacer exploraciones. Las actividades que los pequefios
resuelven posibilitan la elaboracién de un perfil cognitivo en el cual se
describen las dreas en las que se destacan, como las que no, y también los
estilos de trabajo o desempeiio que los nifos utilizan para interactuar con
el material en las tareas propuestas.

Los dominios de la bateria Spectrum reflejan el modo en que las
inteligencias de los nifios se manifiestan, y muestran que éstas no operan
de forma aislada sino que se requiere de varias inteligencias para realizar
una tarea, como por ejemplo, jugar al ajedrez, reparar un juguete o
desarmar y armar un objeto.

SPECTRUM ARGENTINA, NUESTRA PROPUESTA

Nuestro proyecto de investigacion se desarrollé durante el periodo 2004-
2006. Plantea como hipétesis que la mayoria de los nifios, a pesar de su
condicién socioecondémicay cultural, muestra, por una parte, capacidades
destacadas en 4reas o dominios determinados (lingiiistico, légico-
matemadtico, musical, de conocimiento social, movimiento, ciencias
naturales y pléstica), pero difiere en el grado de desarrollo de cada una de
ellas; por otra parte, se afirma que los niflos desarrollan diferentes modos
de desempeno estilistico que varian segun el tipo de tarea presentada.

Pensamos que las capacidades destacadas de los nifios y sus intereses,
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una vez detectados, pueden ser utilizadas como puentes para favorecer
el aprendizaje de aquellos puntos débiles, en dreas académicas con
riesgo de fracaso escolar; por lo tanto, planear alternativas innovadoras
derivadas de las inteligencias multiples permitiria generar propuestas de
intervencién docente para el trabajo en la diversidad, impidiendo, de esta
manera, la existencia de marginados académicos' en las aulas.

SOBRE LA METODOLOGIA UTILIZADA

El trabajo de campo

El ingreso al campo significé la total adhesion y colaboracion del
cuerpo docente de las instituciones. Con posterioridad a reuniones
de sensibilizacién con las educadoras elegidas, se inicié el trabajo de
campo propiamente dicho, entrevistando en primer lugar a los padres
para conocer sus percepciones acerca de las capacidades destacadas de
sus hijos. Para ello se elabord un cuestionario semiestructurado con
preguntas cerradas y abiertas (ver tabla 1).

Seguidamente se procedié a trabajar con los nifos en instancias de
familiarizacion en cada dominio, buscando principalmente alcanzar un
conocimiento mutuo entre los investigadores y los pequeios antes de
tomarlas pruebasindividuales, de manera que enlasituacién experimental
no se sesgaran los resultados.

Aposteriorilas pruebas consistieron en evaluarlas capacidades destacadas
y el desempeno estilistico de los nifios a través de actividades en siete
dominios del conocimiento como se indica en las tablas 2 (pag. 33) y 3
(pag. 33) respectivamente. En algunos casos se tomé més de una prueba
por dominio.

El trabajo de campo consistié en observar los puntos fuertes y débiles
del nifio/a tanto con relacién al grupo como respecto a si mismo. Es
decir, las capacidades nucleares en cada inteligencia; mas que intentar
observar las inteligencias en su forma pura se observaron las inteligencias
en las especialidades de la cultura a través de las formas que toman en los
ninos'’.

10 CIVAROLO, M. M, Las inteligencias miiltiples en el aula. Deteccion de capacidades destacadas
y estilos de desempeiio en nifios de 4 a 7 afios de distinto nivel socio econémico y cultural en escuelas
publicas y privadas, Revista Didlogos Pedagégicos, U.C.C., Cérdoba, 2005.

11 Feldman, 1986. Citado en Gardner. H. Feldman. D y Krechevsky, M. El Proyecto spectrum,
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TABLA Ne 1 Cuestionario para padres, madres o tutores

CUESTIONARIO

Nombre y apellido del nifio/a:

Escuela:

Nombre del padre, madre o tutor:

El proyecto que se implementa a partir de este ciclo lectivo pretende conocer el tipo de
capacidades e intereses que su hija’o demuestra o no, en casa. Por favor dedique unos minutos a
responder estas preguntas:

1. Seleccione porlo menos 2 6 3 areas generales en las que suhija/o demuestra mayor
capacidad:

- Lenguaje.

- Logica y Matemitica.

- Muisica.

- Movimiento (expresion corporal, deporte).

- Comprensién espacial (plastica, construccién, geografia).

- Intercambio con los demas.

- Reconoce sus propias capacidades (tiene conocimientos de sus gustos e intereses).

1.1. ;Por qué ha seleccionado estas areas?

1.2. Si esposible, escriba ejemplos concretos de ocasiones enlas que su hijoa haya demostrado
estas capacidades.

2. Del mismo grupo de capacidades generales, sefiale una o dos en las que su hija/o muestra
menos aptitud.
2.1. ;Por qué ha escogido esta o estas capacidades? Cite algunos ejemplos.

3. Sefiale hasta tresactividades en las que su hijo/amuestra el maximo interés. Numérelas sélo
si cree que hay una diferencia clara del interés demostrado con respecto a cada una.

4. Cuandosu hijo/allega del colegio. ;hay algunas actividades o temas de los que hable con
frecuencia? ;Qué es lo que comenta?

5. ;Ha habido algiin acontecimiento concreto o actividad escolar que lo haya entusiasmado de
modo especial?

6. ;Hay actividades o temas que no le gustan o las evite de modo especial?

7. ;Hay algunos acontecimientos extraescolares que puedan haber influido en su experiencia
escolar? ;Cuales?

8. ;Qué cosa sabe de su hija/o que quiza nunca se manifesto en el colegio?

9. ;En qué areas le gustaria que su hijo/a avanzara mas? ;Por qué?

Tomo I : Construir sobre las capacidades infantiles, Morata, 1998.
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TABLA N ° 2: Capacidades evaluadas en los diferentes dominios

CAPACIDAD
DOMINIO ACTIVIDADES
DESTACADA

Movimiento creativo Movimiento creativo
MOVIMIENTO

Carrera de obstaculos Movimiento atlético

Panel de relatos Narrativa inventada
LENGUAJE o , -

Periodisticas Narrativa descriptiva
MATEMATICAS | Juego del dinosaurio Recuento y estrategia

o o Descubrimiento Informacién
CIENCIAS Actividades de descubrimiento . .
o o » l6gica y Comprobacion de
NATURALES Actividad de hundimiento- flotacién AR
hipétesis

Magqueta de clase Andlisis social Funciones
SOCIAL . . . . .

Lista de comprobacién de interaccion | sociales
ARTES . [

Carpetas de arte Expresion artistica
VISUALES

. Actividades de canto Produccién de canciones

MUSICA . . . .

Actividades de percepcion visual Percepcién

TABLA 3: Lista de comprobacién de estilos de trabajo

NOMBRE DEL NINO/A:
ACTIVIDAD:
FECHA:
OBSERVADOR: OBSERVACIONES
ESTILOS DE TRABAJO

SE ENTREGA CON

ACTIVIDAD

FACILIDAD A LA

SE MUESTRA REACIO A PARTICIPAR

CONFIA EN SI MISMO

SE MUESTRA INDECISO

SE DIVIERTE

ESTA SERIO
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SE CONCENTRA EN LA TAREA

SE DISTRAE CON FACILIDAD

ES CONSTANTE

SE FRUSTRA POR LA ACTIVIDAD

ES IMPULSIVO

ES REFLEXIVO

TRABAJA DESPACIO

TRABAJA DEPRISA

CONVERSADOR

CALLADO

RESPONDE A ESTIMULOS VISUALES

RESPONDE A ESTIMULOS AUDITIVOS

RESPONDE A ESTIMULOS CINESTESICOS

MUESTRA UN ENFOQUE PLANIFICADO

APORTA A LA ACTIVIDAD SUS CUALIDADES
DESTACADAS

LE HACEN GRACIA ALGUNOS ASPECTOS
DEL AREA

UTILIZA LOS MATERIALES DE FORMA
IMPREVISTA

SE ENORGULLECE DE SUS LOGROS

ATIENDE ADETALLES Y ES OBSERVADOR

ES CURIOSO CON RESPECTO A LOS
MATERIALES

LE PREOCUPA LA RESPUESTA CORRECTA

SE CENTRA EN LA INTERACCION CON EL
ADULTO
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DEFINICION DE CADA CATEGORIA UTILIZADA EN LA TABLA DE
COMPROBACION DE ESTILOS DE DESEMPENOS

SE ENTREGA CON FACILIDAD

El alumno inicia y participa de la actividad con interés e impaciencia,
estd atento y se adapta a las consignas y materiales propuestos. Inicia el
trabajo incluso antes que el docente dé las indicaciones

REACIO A PARTICIPAR

El nifio se resiste a iniciar la actividad; muchas veces es necesaria la
persuasién del adulto. Puede cambiar los objetivos de la actividad por
otros propios.

CONFIA EN ST MISMO

El nifo parece seguro de lo que hace, se lo ve comodo con los materiales
propuestos. Sus respuestas son seguras, al igual que sus movimientos,
independiente del producto final.

SE MUESTRA INDECISO

Puede parecer inseguro ante la actividad propuesta y/o ante cémo usar
los materiales. Le cuesta dar respuestas sobre lo que estd haciendo o
busca la palabra de aprobacién del adulto.

SE DIVIERTE

El nino disfruta de la actividad o del material, hace comentarios
espontdneos, se rie.

ESTA SERIO

El nifio enfoca la actividad directamente, como si de un problema a
resolver se tratara. Puede manifestarse serio, pero estd disfrutando de la
actividad o materiales.

SE CONCENTRA EN LA TAREA

Mantiene la atencién en su trabajo, con gran intensidad, a pesar de las
distracciones externas (concentracién indicando una atencién inusual).

SE DISTRAE CON FACILIDAD

El nino tiene dificultades para concentrarse en la tarea, se distrae ante
cualquier comentario, ruido, etc.
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ES CONSTANTE

Una vez que inicia la actividad, no la deja hasta terminar, sorteando
dificultados y sin desanimarse.

SE FRUSTRA POR LA ACTIVIDAD

El nifo tiene problemas en sortear las dificultades que la actividad o
materiales propone.

ES IMPULSIVO

El nifo trabaja de manera rdpida, termina inmediatamente descuidando
la produccion.

ES REFLEXIVO

En el hacer, el nifio va realizando comentarios, reflexiones sobre la
actividad, el trabajo o los materiales; andlisis que le permiten detenerse e
incluso “retroceder” para corregir errores.

TRABAJA DESPACIO

El alumno necesita mucho tiempo para concluir su tarea, aunque trabaje
en forma metddica.

TRABAJA RAPIDO

El ritmo de trabajo es rdapido, en comparaciéon con el del resto de sus
comparfieros. Una vez iniciada la actividad, no la deja hasta no terminar.

CONVERSADOR

El nifo charla permanentemente durante el tiempo de trabajo, con sus
compafieros o con los adultos.

CALLADO

El nifio habla muy poco mientras trabaja, sé6lo lo hace cuando la actividad
lo exige.

RESPONDE A CLAVES VISUALES, AUDITIVAS O CINESTESICAS

El nifio muestra necesidad de iniciar las actividades a través de estimulos
visuales (mirando atentamente los materiales), auditivos (escuchando las
direcciones o musica) o cinestésicos (tocando los materiales).
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PLANEA LO QUE HACE

El nino muestra una estrategia en el empleo de materiales, incluso
comenta de antemano qué va a hacer, y a continuacién lo ejecuta. Muchas
veces, va comentando sus progresos.

APORTA A LA ACTIVIDAD SUS CAPACIDADES PERSONALES

El nifio utiliza sus propias tendencias y experiencia en el hacer o usar
materiales en la actividad propuesta.

DESCUBRE ELEMENTOS HUMORISTICOS

El nifio es capaz de captar elementos humoristicos (facetas absurdas,
irénicas, comicas) en el desarrollo delaactividad, detenerse aidentificarlos
y comentarlos con el grupo.

USA LOS MATERIALES DE FORMA ORIGINAL

Elalumno usalos materiales de maneraimprevista, novedosa, imaginativa,
fuera del uso comun que se le daria.

SE ENORGULLECE DE SUS LOGROS

El nifio manifiesta alegria por el o los logros obtenidos con un material
o actividad.

ES OBSERVADORY DETALLISTA
El nino se percata de los aspectos sutiles de los materiales u objetos.
ES CURIOSO ANTE LOS MATERIALES

Elalumno hace preguntas sobre los materiales o se detiene a experimentar
con ellos, a conocerlos.

SE PREOCUPA POR LA RESPUESTA CORRECTA

El nino pregunta con frecuencia si lo realizado estd bien, o si sus
companeros estan haciendo bien la actividad, como forma de asegurarse
que el proceso sea correcto.

PROCURA INTERACTUAR CON EL ADULTO

Elnifio estd mds preocupado en interactuar con el adulto que en su propia
actividad: pregunta, comenta, se sienta en sus rodillas, est4 cerca (incluso
haciendo el trabajo).
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ORGANIZACION DE LA ACTIVIDAD INVESTIGATIVA

Los diferentes equipos ingresaron al campo en distintos periodos para
tomar las pruebas de desempefo de los alumnos en los dominios. La
modalidad siempre fue la misma: un investigador interactuaba con el nifio
mientras otro asumia la responsabilidad de la observacién y el registro. El
relevamiento de la informacién se realizé a través de listas de cotejo (se
adjuntala correspondiente a cada dominio en el capitulo correspondiente)
y fue acompanado en algunos casos por registros mecanicos de tipo
filmico, grabaciones y pruebas fotogréficas. Es de destacar que, dadas las
caracteristicas del dominio de la pléstica y el movimiento, se procedié a
trabajar con el grupo completo de nifios y hacer un registro filmico de
todas las pruebas para facilitar el andlisis de los datos.

Después de siete meses de trabajo escolar se procedid a entrevistar a las
maestras a cargo de las salas para ver qué grado de conocimiento tenfan
de sus alumnos, en especial si habian podido detectar las capacidades
destacadas de los mismos, como también sus debilidades, para después
contrastar sus apreciaciones con las de padres e investigadores y de esta
manera corroborar la idea de que a la mayoria de los padres y maestros
se les escapan las capacidades destacadas de los nifios. La entrevista
efectuada a las maestras (ver tabla 4), consistié en una conversacién en
profundidad a través de preguntas guiay de orientacion, para que pudieran
explayarse sobre cada uno de sus alumnos. El objetivo de conversacién
fue recoger informacién que permitiera apreciar cuinto conocen a sus
alumnos y cudles son las representaciones que tienen sobre la inteligencia
de los mismos, en especial sobre las capacidades destacadas, intereses y
dificultades que presentan en los diferentes dominios del conocimiento
contemplados en el curriculum oficial.
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TABLA N° 4: Entrevista realizada a las educadoras

CUESTIONARIO

Nombre y apellido del nifio/a:

Escuela:

Nombre del padre, madre o tutor:

El proyecto que se implementa a partir de este ciclo lectivo pretende conocer el tipo de
capacidades e intereses que su hija/o demuestra o no, en casa. Por favor dedique unos minutos a
responder estas preguntas:

1. Seleccione porlo menos 2 6 3 areas generales en las que su hija/o demuestra mayor
capacidad:

- Lenguaje.

- Logica y Matematica.

- Muisica.

- Movimiento (expresion corporal, deporte).

- Comprensiodn espacial (plastica, construccién, geografia).

- Intercambio con los demas.

- Reconoce sus propias capacidades (tiene conocimientos de sus gustos e intereses).

1.1. ;Por qué ha seleccionado estas areas?

1.2. Si es posible, escriba ejemplos concretos de ocasiones enlas que su hijo/a haya demostrado
estas capacidades.

2. Del mismo grupo de capacidades generales, sefiale una o dos en las que su hija/o muestra
menos aptitud.
2.1. ;Por qué ha escogido esta o estas capacidades? Cite algunos ejemplos.

3. Sefiale hasta tres actividades en las que su hijo/a muestra el maximo interés. Numeérelas sélo
si cree que hay una diferencia clara del interés demostrado con respecto a cada una.

4. Cuandosu hijo/allega del colegio, ;hay algunas actividades o temas de los que hable con
frecuencia? ;Qué es lo que comenta?

5. (Ha habido algiin acontecimiento concreto o actividad escolar que lo haya entusiasmado de
modo especial?

6. (Hay actividades o temas que no le gustan o las evite de modo especial?

7. (Hay algunos acontecimientos extraescolares que puedan haber influido en su experiencia
escolar? ;Cuales?

8. ;Qué cosa sabe de su hija/o que quiza nunca se manifestd en el colegio?

9. ;En qué areas le gustaria que su hijo/a avanzara mas? ;Por qué?
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POBLACION ELEGIDA: MUESTRA

La investigacién fue realizada en dos jardines de infantes argentinos,
uno publico, perteneciente a una zona muy carenciada de la ciudad de
Villa Nueva con representaciéon de poblacion boliviana, y otro privado,
con subsidio del Estado, de la ciudad de Villa Maria. Las caracteristicas
tan disimiles de ambas poblaciones escolares permitieron establecer la
representatividad delamuestraentornoala consideracién delaincidencia
o no del contexto socio econdémico y cultural en la manifestacién de
capacidades destacadas y formas estilisticas de los alumnos.

La muestra intencional estuvo conformada por 42 nifios en total; 22 de
una institucién y 20 de la otra. No hubo posibilidades de que la cantidad
de ninos en cada escuela fuera la misma dada la constitucién de los
grupos escolares y la solicitud de la direccién de las escuelas de que se
incluyeran en la investigacién a todos los nifios. Es de destacar que su
tamano, indudablemente, condiciona los resultados obtenidos, y por ello
deben ser considerados provisorios. El criterio fue que todos los alumnos
realizaran todas las pruebas, salvo que se negaran a ello.

La evaluacidn a través de tareas de desempefo en siete dominios del
conocimiento permitié establecer perfiles cognitivos. Evaluar siempre
lleva implicito el esfuerzo de leer e interpretar un texto conformado por
una serie de datos de la realidad, a partir de categorias determinadas de
antemano con el objeto de describir lo que el niflo es capaz de hacer y
cémo lo hace, es decir, coémo es su desempeno —si aparecen capacidades
en las que destaca— y como es su estilo de resolucién de las tareas
propuestas.

CONDICIONES CONTEXTUALES Y TIPO DE ESCENARIO

Antes de plantear las actividades propuestas es necesario detenerse a
realizar algunas consideraciones generales acerca de los ninos como
sujetos experimentales y de las instituciones seleccionadas para la
investigacion.

Como es de publico conocimiento, existen multiples variables que afectan
la produccién de los nifios pequenios. Algunas provienen directamente
de ellos mismos y tienen que ver con la disposicion para trabajar en ese
momento, la presencia o ausencia de problemas que afectan su dnimo
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y motivacion, el entorno cultural al que pertenecen, la posibilidad de
haber tenido algin acercamiento anterior a los materiales especificos del
dominio o no, el interés por el conocimiento; variables de tipo orgdnico
y también aquéllas relacionadas con el grado de resonancia familiar
manifestado en el hogar, como por ejemplo: estar bien alimentado,
atendido, contenido afectivamente, ser querido, apoyado en los procesos
educativos, entre otras.

Tienen un cardcter externo al nifio variables también importantes, como
por ejemplo: la condicion de la estructura edilicia donde se llevan a cabo
las actividades de investigacion, la adecuada o inadecuada iluminacién, el
estado del mobiliario, la posibilidad de contar con el material necesario y
la calidad del mismo, que la propuesta curricular dé o niegue a los nifios
la posibilidad de aprender en el dominio del conocimiento en cuestién,
etc.

Tener en cuenta los datos completos sobre las escuelas y los nifios
posibilita la consideracién de variables intervinientes decisivas en el
andlisis de los datos recolectados; dado que facilita el acceso a la realidad
socio-econdémicay cultural de los pequenios y a las realidades escolares, lo
que ayuda a convalidar los perfiles cognitivos y estilos enunciados.

Jardin de infantes “A” - Villa Maria

El establecimiento educativo esti inserto en un contexto vecinal
compuesto por casas de familia de nivel medio, comercios, entidades
recreativas. Emplazado en el centro de manzana, se accede a él por una
entrada de 25 metros aproximadamente de largo y tres metros de ancho,
techado por un sistema de cerramiento transparente. Si bien el portén de
entrada tiende a permanecer abierto, la puerta principal posee un cierre
automdtico que acciona personal administrativo para permitir la entrada.
Las dos porteras de cada turno también estdn presentes, controlando el
ingreso y el egreso en los horarios de entrada y salida.

La Institucién cuenta con una directora, una vice-directora, una docente
) )

por cada sala de tres, cuatro y cinco anos en cada una de sus divisiones

y turnos, y profesores en las dreas de Musica, Plastica, Computacién y

Educacion Fisica.

12 De Zubiria Samper, J. 2006 Los modelos pedagogicos, Magisterio. Bogota.
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Las docentes poseen como uniforme un delantal sin mangas, ylos alumnos
equipo deportivo oscuro y remera blanca con distintivo de la escuela.

El Jardin fue construido para un fin educativo, lo que se evidencia en los
criterios de seleccidon delos espacios, iluminacidn, ventilacién, decoracién
acorde a las necesidades de una institucion de estas caracteristicas.

Lasbaterias de salas estdn separadas por patios cubiertos o semi-cubiertos,
todos comunicados entre si, cada uno con su patio con trepadores y
hamacas. Cada bateria de aulas corresponde a salas de tres, cuatro y cinco
anos.

La sala de los nifios seleccionados donde se realizaron algunas de las
actividades de lainvestigacion eslamads grande, estd virtualmente dividida
en zona de mesitas con sillas, un sector con alfombra y otro con armarios
y abundante material didéctico.

La iluminacién con tubos de luz fluorescente es insuficiente para el
tamaifio de la sala, ya que sélo dos de las cuatro paredes poseen ventanas,
y la mayoria estdn bajo una galeria que a su vez da a un patio con arboles.
El aula cuenta con ventiladores de techo y calefaccidn.

La decoracién es muy colorida, con muifiecos, mdviles armados con
elementos con volumen, otros con figuras planas, pizarrones y esteras.
Se detecta una adecuada limpieza de la sala y el mobiliario. El grupo de
alumnos seleccionado estd compuesto por veintidds nifios y niflas de
cinco afios (N=22), con el uniforme correspondiente y debidamente
aseados, quienes se manifestaron muy respetuosos ante la presentacion
que su maestra hizo del grupo de investigadores como ante las consignas
de trabajo que les requerimos.

Jardin de infantes “B”- Villa Nueva

El establecimiento educativo estd ubicado a cincuenta metros de la
plaza principal de la ciudad, sobre calle de tierra. Estd inserto en un
contexto vecinal variado: casas de familia de nivel socioeconémico bajo
y medio, comercios, entidades bancarias, publicas, religiosas, sociales y
educativas.

El Jardin estd emplazado en una construccién provisoria que da a la calle.
Una casona vieja, de estilo casa-chorizo ala cual se accede por una puerta
—que permanece permanentemente cerrada con llave— o por la direccion.
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De alli se pasa a un zagudn estrecho donde se encuentran dos puertas,
la de la derecha corresponde a un bafio, la de la izquierda a la direccion;
seguidamente hay una galerfa abierta que da al primer patio pequeno,
provisto de un arenero abandonado, en el cual confluyen dos aulas, una
pequena sala de juegos, y el comedor al final de la construcciéon. En el
fondo del patio, conectados al comedor, se encuentran un lavadero y la
cocina.

El terreno contiguo se ha sumado a los espacios del Jardin, por medio de
una puerta simple que lo comunica con el patio. El terreno es amplio pero
con escasos elementos para jugar (como trepadores, hamacas). Al garaje
de la casa se lo ha transformado en una biblioteca, a la que se accede
unicamente desde la vereda.

La institucién cuenta con una directora, una educadora por cada sala de
tres, cuatro y cinco afos en cada turno (mafiana y tarde), una auxiliar de
cocina y otra de limpieza.

Las docentes poseen como uniforme un delantal a cuadrillé verde y
blanco, igual al de los alumnos, quienes en su mayoria llevan dibujada o
bordada la inicial de sus nombres o los nombres completos.

Las salas donde se realizaron las actividades de investigacion fueron
la biblioteca y la sala de trabajo diario, la que es muy pequena para la
cantidad de nifos que alberga, lo que se presenté como una variable a
considerar en algunos dominios del conocimiento evaluados.

La iluminacién con tubos de luz fluorescente es insuficiente, ya que s6lo
una de las cuatro paredes posee una ventana y la puerta es en su mitad
vidriada y ambas estdn bajo la galeria. El aula tiene un calefactor de tiro
balanceado.

La decoracioén es escasa, debido también a la falta de espacio. El aula se
encontr6 siempre con mucho polvo, aunque el mobiliario limpio.

El grupo de nifios de la muestra (N=20) seleccionada fue siempre
fluctuante, dado que la asistencia al Jardin es muy irregular, al igual que el
horario de inicio de clases.

La mayoria de los nifos acudia al Jardin con el delantal, y muchos de ellos
no siempre en las condiciones de aseo esperadas.

Los alumnos se manifestaron muy respetuosos ante la presentacién que
su maestra hizo de nuestro grupo de investigadores. En cada encuentro
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fueron igualmente respetuosos al momento de escuchar la consigna del
dia, participativos al estimulo con preguntas, desordenados al momento
de trabajar. Se percibia un alto grado de ansiedad y excitacion ante lo que
podiamos proponerles.

La maestra y la directora mostraron siempre una disposicién muy
generosa, ofreciendo lo poco que tenian para que pudiéramos trabajar
como quisiéramos.

Es importante destacar que los nifos que concurren a este Jardin se
quedan enla escuela para almorzar. Esto indica que alas once de lamanana
comienza a filtrarse en la sala un sabroso olor a comida, anunciando que
el almuerzo esta cerca. Si consideramos que para muchos nifios esta es la
unica comida del dia, deducimos que la circunstancia es un motivo mds
que valedero para distraerlos de sus actividades.

APRECIACIONES SOBRE LA EVALUACION REALIZADA

A lo largo de la historia del Nivel Inicial ha existido una constante: la
evaluacién se ha caracterizado por ser relativamente informal, si bien
los maestros observan y transcriben sus observaciones a cuadernos y
a informes sobre los nifios y su desempeno. Algunas veces se adaptan
a la exigencias de directivos y supervisores, otras veces, inventan sus
propias modalidades de evaluacién informal o adoptan las que publican
los libros. Por lo general, la evaluacion se caracteriza por su falta de
sistematicidad y de criterios claros. Si algtin nifio preocupa en particular,
puede que el educador pida ayuda a profesionales para que le hagan al
nino una evaluaciéon de cardcter mds formal, por lo general centrada
en los déficit. Esta forma de concebir la evaluacidén, que implica una
determinada manera de actuar, quizds tenga su explicacion historica,
fluctie entre miradas completamente antagénicas, y se deba, por un
lado, a los presupuestos que estin en la génesis del Jardin de Infantes,
vinculados al modelo pedagdgico autoestructurante'® que estd en la base
del mismo, ligado ala Escuela Nueva y al aprendizaje por descubrimiento,
en donde la evaluacién tiene un cardcter integral pero subjetivo y da
cuenta del desarrollo del nifio en las distintas dimensiones; es cualitativa
e individualizada, y pretende reconocer los avances del nifio respecto de
simismo. O que sea una respuesta a las exigencias de una “academizacién”
cada vez mds acentuada que tiende a primarizar la educacién infantil en

13 De Zubiria Samper, ]., Los modelos pedagégicos, Op. Cit.
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virtud de un discurso eficientista, donde los resultados obtenidos por
el nifo priman por sobre sus procesos. El resultado es una andrquica y
poco clara manera de entender y de realizar la evaluacién que muestra
limitaciones y sobre todo confusién en torno al tema.

Esta realidad no sélo da cuenta de la complejidad del proceso de
evaluacién con nifos, sino también de las representaciones restrictivas
que tienen los educadores sobre la inteligencia de los mismos. Situacién
que se transforma en una motivacién inmediata para buscar nuevos
y alternativos enfoques de evaluacién que amplien y modifiquen estas
ideas y permitan evaluar a los nifios en dominios no convencionales, sin
limitarse a los del lenguaje y las matematicas, normalmente privilegiados
por la escuela. Esta apertura posibilitaria no sélo lograr enfoques mds
justos y novedosos de evaluacién, sino también detectar capacidades
destacadas y estilos de desempefio de los niflos en multiples tareas, y
elaborar informes descriptivos que den cuenta de los perfiles cognitivos
de los pequenos. Datos relevantes y sumamente imprescindibles para
cualquier educador que aspira a acompanar y contribuir con el proceso
de desarrollo de sus alumnos.

En funcién de estas consideraciones resignificamos las ideas de Gardnery
de Spectrum Harvard, y optamos porrealizar conlos nifios actividades (que
se detallan en los capitulos siguientes) con el objeto de proporcionarles
situaciones ricas en estimulos correspondientes a diferentes dominios del
conocimiento y poco convencionales en las escuelas argentinas. En cada
dominio del conocimiento se examinaron una, dos o mdas capacidades
claves que se consideran esenciales para realizar tareas propias en el
dominio en cuestion. Partiendo del supuesto de que la actividad del nino
varia y devela un estilo particular y tiene un efecto significativo, tanto
en su evoluciéon como en su resultado, acordamos también supervisar la
manera en que los alumnos interactuaban con los materiales y asumian
la actividad-problema de distinto contenido, para determinar si se
podia hablar de tendencias estilisticas y si éstas variaban o se mantenian
constantes en todos los dominios (véase una lista de estilos en la tabla

3).

De esta manera, el propdsito de la investigacion se circunscribe a evaluar
capacidades destacadas y estilos de desempeiio de los nifios en diferentes
dreas del conocimiento a través de diferentes actividades, las que se
detallan en los capitulos siguientes.
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Capitulo 2
El dominio social

Por Diego Villafarie

INTRODUCCION

El dominio social es especialmente importante para los nifios, padres y
maestros ya que se sustenta en la realidad de las relaciones sociales, en el
trato cotidiano, en el vinculo que el nifo entabla con los pares y adultos
con los que interactua en casa, en la calle o, concretamente, en el trabajo
y en el juego. Hoy mds que nunca la vida exige desarrollar la capacidad
de convivir y compartir con otros; el trabajo en equipo se instituye como
una de las habilidades mas buscadas en el mundo laboral.

Todo el tiempo estamos en interaccién con los demds, estrechando
o desechando relaciones, aspectos que nos constituyen como sujetos
personales. De tal forma, el nifio define su personalidad en contacto con
los otros, que a su vez configuran y modifican sus formas de intervencién
y de relacionarse.

Como lo expresa Merani, existimos como

(...) seres histéricos y culturalmente determinados. De este
modo, los individuos somos por nacimiento, nos mantenemos
en el ser histérico por duracién y realizamos nuestro ser en las
circunstancias socioculturales en que nos toca vivir'.

De Zubiria Samper? afirma que el hombre debe comprenderse como un
ser cultural, que sélo se completa como ser plenamente humano por y
en la cultura. Pensamiento que se sostiene en Morin®, cuando afirma que
“no hay cultura sin seres humanos y no habrd conciencia y pensamiento sin
cultura”

1 Merani, 1976,S/D, citado por De Zubiria Samper, J., Los modelos pedagdgicos, Op. Cit.

2 De Zubirfa Samper, J., Los modelos pedagdgicos, Op. Cit.

3  MORIN, E,, Introduccion al pensamiento complejo. El paradigma de la complejidad, Gedisa,
Paris, 1990.
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En contraste con los animales, los humanos se humanizan gracias al
lenguaje y los instrumentos de la cultura, que cumplen el papel de
mediadores. Inicialmente la conciencia social tiene su origen en los
vinculos que se establecen entre el nifio y los adultos encargados de su
cuidado, para luego, con el paso de los afios, ingresar en la escolaridad
donde asume progresivamente el reconocimiento de otros nifos,
participando en actividades grupales, tomando conciencia de su propia
capacidad y diferencidndose del resto de sus companeros a través de la
manifestacion de un sentido de autonomia e iniciativa®.

DEFINICION DEL DOMINIO SOCIAL

Cuando hablamos del dominio que nos compete en este capitulo, el social,
nos referimos tanto a la inteligencia interpersonal como la intrapersonal
propuesta por Gardner® en su Teoria de las Inteligencias Miiltiples. La
inteligencia interpersonal remite a la capacidad de percibir y establecer
distinciones entre las personas, como aquellasrelativas a estados de 4nimo,
intenciones, motivaciones y sentimientos. La inteligencia intrapersonal,
se trata del conocimiento de si mismo (tanto en las posibilidades como en
las limitaciones), de las emociones y la habilidad para adaptar las propias
maneras de actuar a partir de ese conocimiento; lo que incluye tener
una imagen precisa de uno mismo, tener conciencia de las motivaciones,
temperamentos, deseos, autoestima y autodisciplina®.

De tal manera, el dominio social representa un interés especial para
los adultos, fundamentalmente para los padres y maestros que median
culturalmente con las generaciones mds jévenes; asi como también para
otros ninos de la sala escolar con los que se interactta cotidianamente.

Teniendo en cuenta estas consideraciones es que en el Proyecto Spectrum
Argentinase planteala evaluacion de capacidades destacadas delos ninosy
desusestilos de desemperfio, a través de actividades no convencionales que
permitanreconocer las potencialidades de cada nifio en el reconocimiento
de la comprensién de los gustos, necesidades, interacciones, fortalezas
y debilidades propias como las de los otros, especificamente de sus
comparfieros. Interesa entonces, desde esta perspectiva, comprender

4 DE ZUBIRIA SAMPER, Julidn. (2006). Los modelos pedagdgicos, Op. cit.
S GARDNER, H,, La Inteligencia reformulada, Paidés, Barcelona, 2003.

6 Armstrong, T., Las inteligencias miiltiples en el aula, Manantial, Buenos Aires, 1999.
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cémo piensa, codmo actda y como siente cada uno de los nifios que
participan en lainvestigacion. Aspectos que en muchas oportunidades son
desvalorizados y excluidos en los procesos de aprendizaje tradicionales
que promueve la escuela. En palabras de De Zubiria Samper” la exclusién
de cualquiera de estas dimensiones: cognitiva, prédxica y afectiva resulta
contraria al paradigma de la complejidad y por supuesto bastante negativa
si pretendemos definir lineas de accién para un ser complejo y dialéctico,
como es el ser humano. Procesos cognitivos, valorativos y praxiolégicos
que se encuentran demarcados por los contextos histéricos y culturales
en los que viven los sujetos, deberian ser facilitados y desarrollados en las
instituciones educativas.

Pensando en los ambientes escolares y en sus propuestas formativas, esto
obliga a privilegiar el anélisis de los contextos sociales e histéricos en
los que se formulan las ideas, para poder comprenderlas, interpretarlas, y
valorarlas adecuadamente.

En la presente investigacién hemos seleccionado y adaptado una de las
actividades de evaluacién de medida social propuestas en el Proyecto
Spectrum de Harvard, con el objeto de ayudar a los nifos a pensar sobre
sus actividades cotidianas escolares y a manifestar las comprensiones que
poseen de si mismos y de los demds.

ACTIVIDADES DE EVALUACION
La Maqueta de la clase

Objetivos centrales:laactividad estd pensada parareconocerlas capacidades
mas destacadas de los ninos en el drea de la inteligencia social, que incluye
la inteligencia interpersonal y la intrapersonal segun la Teoria de las
Inteligencias Multiples. Este enfoque intenta reconocer las percepciones
e ideas infantiles sobre la forma de ver el mundo de las relaciones sociales
y su protagonismo dentro del mismo.

En tal sentido, la finalidad central del trabajo con la maqueta consiste en
evaluar las capacidades del nifio para observar y analizar las experiencias
sociales que acontecen en el aula. Concierne en este dominio identificar
las propias capacidades, destrezas, intereses, fortalezas y debilidades de

7  De Zubiria Samper, J., Los modelos pedagdgicos, Op. Cit.
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cada nino, a partir de la reflexion sobre sus sentimientos, experiencias y
logros.

Capacidades claves: coincidiendo con la descripciéon del modelo
implementado en el Proyecto Spectrum?®, las capacidades claves que se
pretenden describir se pueden clasificar en:

1. Comprensién del yo:

2. Senala sus capacidades, destrezas, intereses y dreas de
dificultad.

3. Reflexiona sobre sus sentimientos, experiencias y logros.

4. Se basa en estas reflexiones para comprender y orientar su
conducta.

S. Demuestra tener idea de los factores que causan que una
persona se desenvuelva bien o tenga dificultades en un édrea.

6. Comprension de los demds:

7. Demuestra su conocimiento respecto a sus companeros y sus
actividades.

8. Presta atencidn directa a los otros.

9. Reconoce los pensamientos, sentimientos y capacidades de
los demas.

10. Extrae conclusiones sobre los demds basindose en sus
actividades.

11. Asuncién de funciones sociales:

Lider

Inicia y organiza actividades.
Organiza a otros ninos.
Asigna funciones.

Explica cdmo efectuar tareas.

8 GARDNER, H,; FELDMAN, D.; KRECHEVSKY, M. (Comp.), El Proyecto Spectrum.
Tomo II: Actividades de aprendizaje en la educacion infantil, Morata, Madrid, 2001.
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Facilitador

Pone en comun ideas, informacién y destrezas con los demds ninos.
Media en los conflictos.
Invita a jugar a otros ninos.

Brinda ayuda cuando éstos necesitan atencion.

Cuidador y amigo

Conforta a otros ninos cuando estdn enojados o molestos.
Muestra sensibilidad para los sentimientos de otros nifios.

Demuestra que comprende lo que les gusta y no les gusta a sus
companeros.

Descripcion del instrumento y los materiales utilizados

El trabajo de evaluacidn de las capacidades destacadas se efectua sobre
una réplica a escala del salén de clase (inmueble y muebles). Una maqueta
tridimensional construida sobre un tablero de madera de 90 por 60
centimetros que reproduce con precision cada uno de los elementos de la
clase, incluyendo el decorado, los colores, las puertas, ventanas, bancos,
mesas, sillas, etc., identificando las zonas de juego de cada actividad.

Se representa también a cada nino y a los adultos que participan en la
clase, pegando su fotografia sobre la parte delantera de un taco de madera
barnizada de 6 centimetros.

Finalidad de la actividad

Consiste en evaluar las capacidades de los alumnos para observar
acontecimientos y experiencias escolares, analizando lo que acontece en
este medio. El trabajo con el nifo tiene cardcter individual. Elinvestigador
le pide al nifo que ubique el mobiliario ylos juguetes de la misma manera
que estdn en la sala. Luego, que disponga la ubicacion de la representaciéon
de las diferentes figuras humanas —compaferos y maestra— en los lugares
que usualmente trabajan o mds les gusta pasar el tiempo.
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La maqueta estd pensada para recoger las destrezas analiticas sociales
de los alumnos, pudiendo manipular y sefialar figuras dando respuestas
orales como fisicas, para lo cual se completa una tabla de recoleccién
de datos especialmente elaborada (ver tabla N° 01, pdg. 54). Se intenta
detectar la comprensién de la dindmica del grupo de pares, asi como de
reflexionar sobre los lugares, actividades y companeros preferidos para
interactuar, sin que los juzguen sus companeros.

Los datos obtenidos se contrastan con un sociograma (ver tabla N° 02,
pag. SS) elaborado por la maestra encargada del grupo y con la cual
interactian los nifios diariamente; tabla en la que la educadora, desde su
perspectiva personal, tendrd en cuenta las preferencias de sus alumnos,
identificard las amistades destacadas, las dreas de actividad y los roles
sociales preferidos por cada nifio.

Estos datos son empleados a posteriori para cotejar la coincidencia en las
precisiones de la maestra con lo expresado por los nifos y luego puntuar
las respuestas; intentando determinar tanto el grado de precision y
exactitud como de coincidencia entre lo manifestado por cada uno de
ellos.

Puntuacion

En la situacién de trabajo con la maqueta, la recoleccién de datos se
basa en transcripciones escritas de relatos de los nifios conseguidos a
partir de la observacién y el registro etnografico, y de grabaciones de
audio e imdgenes digitales: fotografia y video recabados en las sesiones
experimentales. En la mayor parte de las respuestas de los nifios, el puntaje
obtenido se fundamenta en las relaciones correctas con el sociograma
de la clase elaborado desde la perspectiva de la educadora a cargo de la
sala y las preferencias de cada nino. La toma de esta prueba se efectda a
mediados del afio lectivo, cuando la maestra ya tiene un conocimiento
suficiente de cada uno de sus alumnos y puede elaborar el sociograma
con facilidad y mayor precision.

El procedimiento de puntuacién de esta actividad supone anotar las
respuestas del nifio/a en la Hoja de Observacién de la Maqueta (ver tabla
N° 3, pag. 56) empleando las siguientes categorias:
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Ubicacidn en la sala, dénde pasa el mayor tiempo.
Actividad favorita.

Actividad alternativa.

Actividad que resulta mas dificil.

Seleccion del companero preferido.

Interaccion entre los demds compaiieros:

Amistades especiales.

Compaiieros que miran a los otros sin jugar. Compafiero que
juega solo.

Actitud frente a los conflictos:

Compaiieros que defienden a otros.

Companeros que invitan a otros a jugar.

Compaieros que podrian ocupar el lugar de liderazgo.
Compaiieros que separan a los que se pelean.

Las evaluaciones propuestas fueron disenadas especificamente para
descubrir capacidades intelectuales destacadas enlos ninos en el dominio

social. El

trabajo de campo consistié en observar los puntos fuertes

y débiles del nifio, tanto en relacién con el grupo como respecto de si

mismo.

Ademids d
anteriores,

e las guias para la puntuacién que aparecen en las tablas
se emplea una Hoja de Resumen de los datos (ver tabla N°

03, pig. 56), en la cual el médximo puntaje que se puede alcanzar es 39

puntos, a

a que se le adiciona, ademads, la Planilla de Estilos de Trabajo

para la actividad (ver tabla N° 02, pag. 33). A continuacién se exponen
los modelos empleados.
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Tabla N° 1

Magqueta de la clase — Instrumento de registro

Nifio/a: Observador:

Fecha nacimiento: Fecha:

1. Identificacién del espacio:

a.  ;Queé te parece que es esta maqueta?

b. Ubicacién delos muebles y objetos en el lugar correspondiente.

c. ;Faltaalgo en estasala? ;Qué?

d. Presentamoslas fotos delos nifios y maestras. ; Quiénes son?

e.  ;Cual es tulugar preferido en la sala? ;Por qué?

f.  Sihay muchos compafieros en ese lugar, ;a qué otro’s irias? ;Por qué?

2. Espacio y desempefio:

a.  ;Enquélugar de éstoste salen mejor las cosas? ;Por qué?

b.  ;Cual es el que mas te gusta? ;Qué es lo que mas te gusta hacer? ;Por qué?
c.  (Qué teresultamas dificil? ;Por qué?

3. Ordenamos los compafieros y compafieras donde masles gusta jugar (registrar mediante fotografias la
distribucién efectuada).

a. ;Qué hay para jugar?

- Bloques, Rasti:

- Biblioteca de cuentos:

- Alfombra:

- Titeres:

- Dibujar con tu cartuchera:

- Rompecabezas, encastres, tateti.

b. ;Hay algo mas? ;Qué? ;Dénde?

4. Eljuego de los compafieros y compafieras (utilizamos el sociograma):

a " S—— tiene algunos amigos especiales? ;Quiénes son? Enséfiame donde les gustd

. ? ;Tiene algin amigo especial? ;Quién es?

. tiene algin a:mgo especnal" ;Quién es? ;Dénde les gusta jugar?

- .. tiene algin amxgo especial. ;Quién es? ‘,Donde les gusta jugar?
(Hay otros nifios o nifias que tengan algin amigo especial? Enséfiame quiénes son.

Muesu'ame alguien del grupo que mira durante mucho tiempo lo que hacen lo demés compaiieros y

compafieras.

6. (A quién le gusta jugar solo? ;Hay algin otro?

7. Contame quién es tu amigo mas querido. ;Por qué .............cocococoeeee es un amigo especial tuyo?

8. ;Qué pasasi VOSY .....coovccennene...... €5tan peleando por un juguete? ;Siguen siendo amigos? ;Poy

qué?

9. Cuando alguien necesita algo, ;quién es el que mas ayuda? ;Por qué elegistea .................... ?

10. En este grupo de compatfieras y compaiieros, ;hay alguien que sea mandoén, que te ordene o que te

mande a hacer algunas cosas? ;Por qué es mandon?

11. Imaginate que un dia la sefio dice: —Bueno “astronautas™ hoy un nifio o una nifia de estasala se va d

convertir en la maestra durante este dia. ;Quién te gustaria que fuera? ;Por qué?

12. Cuando dos se pelean, ;cuil de todos los compafieros o compafieras trata de ayudarlos para que dejer

de pelear?

13. ;Cual es el compaiiero o compafiera que siempre invita a jugar a otros?

b. ‘,Que me decis de ..
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Tabla N° 2

SOCIOGRAMA GRUPAL

Maestra de clase: Fecha:
Entrevistador:

1. Identificarlos nifios que siempre jueganen:

2. Biblioteca de cuentos:

3. Alfombra:

4. Titeres:

5. Bloques, Rasti:

6. Dibujan conla cartuchera:

T Rompecabezas, encastres, tateti:

8. Otros:

2. Amistades mas destacadas delnifio/a.
a.
b.
&

3. Identificarsi hay nifios que pasanmucho tiempo observando lo que hacen otros compafieros:
a:

b:
(5
&

4.Qué nifios prefieren jugarsolos durantela mayorparte deltiempo:
a:

e

Mencionarlos nifios que ayudan a los demas:

5
a:
b:
c
d:

6. Mencionarlos nifios que asumen posiciones dominantes, que a menudo dicen a otros nifios lo que tienen que hacer:

a:
b:
&
d:
7.Mencionarlos nifios que a menudo organizanlasactividades con eficacia y son escuchadosporlos demas:

a:
b:
&
d:
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Tabla N° 3 Hoja de Resumen de la Maqueta de la clase

Feda
SPECTRUM - Argenting Hoja de resumen de la Maqueta de la clase  Institucion:
Comprensibn del yo  Comprensibn  de s ot Camprensibn
Eyn| by 1 putlh = Resputsta 40 rizanes
N/ HIE 3E5§ gﬂig 1] i 2 purl = Respuetta $it figa 5 i
iino/ a At iy |t we | yE g 3 purto = Respuest inusual H 4 .
(edad) 0 :; gg s nH: Li|eg gi ; 7 gég E Observaciones
R "!EE :!EE i ’ pr | pe | pe | P |Au [Pl | Ao i
L s i
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RESULTADOS PRELIMINARES

Jardin de Infantes B

En esta prueba se evaluaron 17 nifios, los cuales obtuvieron puntajes entre
0y 21 puntos, de un méximo posible de 39, con una media aritmética de
11,18 puntos.

x f x.f X-X x? x2.f Obtencién
3 11,18 124,99 374,97 | deMediay

5 1 5 6,18 38,19 38,19 Desviacién
10 2 20 1,18 1,39 2,68 Estandar:
11 | 2 | 22 0,18 0,03 0,06

12 1 | 12 0,82 0,67 0,67 X=x.f

13 1 | 13 1,82 3,31 3,31 n

14 | 2 | 28 2,82 7,95 15,9 X=11,18
15 1 | 15 3,82 14,59 14,59 a= Y (X.X)?
18 | 3 | 54 6,82 46,51 139,53 i
21 1| 21 9,82 96,43 96,43 a=

Por encima de la media se encuentran nueve alumnos, de los cuales cuatro
alcanzaron un desempeiio destacado dado que pudieron identificar con
precision el espacio dulico en que prefieren pasarla mayor parte del tiempo
y su actividad favorita; aquello que les resulta mds dificil de realizar, y
también reconocer las principales interacciones entre sus compaifieros.

Desempeiio Ninos
Insuficiente -
Regular {9-11-13}
Bueno {1-2-3-6-7-10-12-15-18-20}
Destacado {5-8-14-17}
Muy Destacado -

0,3413

0,5413

11.18

17,535 23,88
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Por su parte, los nifios que se ubican en el otro extremo de la tabla
no pudieron determinar con exactitud los diferentes roles de sus
compaieros, asi como tampoco las actividades favoritas de ellos mismos
y los otros; dando en muchas oportunidades respuestas aleatorias y sin
fundamentacion.

Jardin de Infantes A

Se evaluaron 22 nifos, los cuales obtuvieron puntajes entre 5y 25 puntos,
de un maximo posible de 39, con una media aritmética de 18,82 puntos.

Tabla de Frecuencias

b'e f x.f XX x> > f
5 1 5 13,82 | 19099 | 190,99
10 1 10 882 | 77,79 77,79 | Obtencién
13 1 13 | 58 | 3387 | 3387 |deMediay
14 3 4 482 | 2323 69,69 ED;sa‘::Z?ron
17 2 34 1,82 3,31 6,62
18 3 54 0,82 0,67 201 | X=xf
20 1 20 1,18 1,39 139 |y 1; %
21 3 63 2,18 475 14,25
22 1 22 3,18 10,11 10,11
23 2 46 418 | 1747 494 | v (xx)?
25 3 75 6,18 38,19 114,57 | a=
30 1 30 | 11,18 | 12499 | 12499

414 681,22

Sibien superando la media se registraron trece casos, en el segmento més
alto de la tabla tres nifios alcanzaron un desempefio destacado y s6lo uno
muy destacado. Los que pudieron expresar con precisién los diferentes
roles que desempenan sus compaferos en la interaccién cotidiana y
relaciones interpersonales; asi como también identificar la variedad de
materiales que hay en la sala, los preferidos, las actividades dificiles;
fundamentando sus afirmaciones y comentarios.
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En el otro extremo de la tabla, por debajo de la media, se ubicaron nueve
ninos, de los cuales sdlo uno alcanz6 la calificacion insuficiente.

Desempeiio Ninos

Insuficiente {21}

Regular {2-6}

Bueno {9-10-19-14-18-1- 13-16- 3-12-15-20-
22-4-11}

Destacado {5-7-17}

Muy Destacado {8}

En este segmento se evidenciaron algunas dificultades para identificar los
espaciosdelasala,laspreferenciasydificultadesen cuanto alasactividades,
asi como también las principales interacciones entre compafieros del
aula. En la mayor parte de las preguntas no hubo respuestas claras y en las
oportunidades que se esgrimieron afirmaciones, éstas no contaron con
fundamentacion, limitdindose a responder que algo es: “...porque si...”

CONCLUSIONES GENERALES

Las respuestas de los alumnos obtenidas de la actividad “Maqueta de la
Clase” pusieron de manifiesto el conocimiento que tiene el nifio respecto
de los demds y de si mismo. Lo expresado acerca de los materiales
preferidos para trabajar y el espacio en que le gusta pasar més tiempo no
se relaciond necesariamente con laidentificacion de las amistades propias
y de los otros. Mientras que algunos ninos demuestran comprender las
relaciones sociales en toda la clase, otros soélo son conscientes de las
relaciones interpersonales en algunas dreas especificas.
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No en todos los casos se identificaron con precisién los agrupamientos
principales, registrando envariadasoportunidadesdiferenciassustanciales
con lo expresado por la docente a cargo del aula en el sociograma, en
cuanto a las relaciones de amistad y agrupamiento espontdneo para
trabajar y jugar.

Otro factor que operé como una variable determinante en la prueba es
aquella que se refiere a los fundamentos utilizados para justificar una
elecciéon o una afirmacién, variando desde respuestas elementales e
ingenuas, hasta justificaciones elaboradas y pensadas con coherencia. Por
ejemplo, al justificar la eleccién de un companero que pueda reemplazar
ala educadora si ésta se ausenta.

Ahora bien, efectuando un trabajo comparativo, y cruzando resultados
entre las pruebas realizadas en ambas instituciones educativas, se
aprecian, tanto en el aspecto cualitativo como cuantitativo, diferencias
sustanciales en los valores medios alcanzados y la cantidad de alumnos
que se ubican en los extremos de las tablas. Al respecto, en la Institucién
A, la cifra media obtenida es sustancialmente més elevada; siendo mayoria
los alumnos que se ubican por encima de la media.

Para tomar ejemplos que puedan dar cuenta de las diferencias registradas,
podemos mencionar que las respuestas obtenidas por los alumnos ante el
requerimiento de los investigadores fueron objetivamente mds precisas
y fundamentadas en la Institucién A; apreciando también una mayor
concordancia entre los agrupamientos personales efectuados por los
alumnos y el sociograma realizado por la docente a cargo; al igual que
la adecuada ubicacion espacial de la maqueta y su respectivo mobiliario,
entendidos como una representacion en miniatura de la sala de clase, con
todos los elementos particulares y especificos con los que se trabaja a
diario.

Este aspecto del reconocimiento de la maqueta como una representaciéon
de un espacio mayor y comun de los nifios debi6 ser trabajado con mayor
detalle por los investigadores que trabajaron en la Institucion A, ya que
fue necesario brindar andamiajes especiales a muchos alumnos para que
pudieran comprender inicialmente qué simbolizaba la maqueta.

Las dificultades manifestadas por los ninos en la organizacién de los
elementos en el espacio de la maqueta da cuenta de la necesidad de
efectuar un trabajo cotidiano enla sala, identificando las representaciones
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de los objetos y los espacios equivalentes, lo que supone una intervencién
del maestro, favoreciendo la comprensién y desarrollo de la inteligencia
espacial.

Por ultimo, otro de los aspectos destacados que surgieron al realizar el
andlisis de los datos se manifesté entre el cruce de lainformacién obtenida
de los ninos y los aportes de la maestra por medio del sociograma, tanto
en el aspecto individual como social. La falta de coincidencia en algunos
puntos se destaca especialmente al enunciar los agrupamientos frecuentes
en la sala y las afinidades de unos nifios con otros, lo que presupondria
una dindmica cambiante y no muy estable al tratarse de las interrelaciones,
intercambios més frecuentesy afinidades entre los sujetos que es propensa
a variar en los nifios de esta edad.
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Capitulo 3
El dominio de la musica

Por Claudia Cerutti y Silvia Espindola

“... El sonido musical tiene acceso directo al alma. Inmediatamente
encuentra en ella una resonancia porque el hombre
lleva la miisica en si mismo”.

Goethe.

INTRODUCCION

La musica desempena un papel significativo en el desarrollo del ser
humano; ella puede proporcionar la oportunidad para incrementar
la capacidad de accidn, la experiencia, la redefinicion y la estabilidad
emocional. Asegura un proceso en el que se involucra lo sensorial, lo
emocional, lo afectivo y lo intelectual; donde juega un papel importante
la capacidad creadora.

Como lenguaje abstracto posee infinitas posibilidades, porque se
compromete la percepcion, el pensamiento y el movimiento corporal, y
la posibilidad de conjugar a las demds expresiones artisticas.

La musica, asi como las demads artes, es terreno propicio para la expresién
auténtica, posibilita el desarrollo del pensamiento divergente, eleva
el nivel cultural, favorece el impulso de la vida interior y apela a las
principales facultades humanas.

El pensamiento musical puede ayudar al aprendizaje de conceptos
de otras disciplinas, pues tal como lo manifestara Willems', nuestra
naturaleza fisioldgica es comparable al aspecto ritmico de la musica, lo
meloddico estd asociado a lo afectivo-emocional, y lo armdnico a la esfera
intelectual. A través de la actividad musical se trabaja constantemente

1 Goethe, 1956
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sobre las tres dreas, aunque podamos jerarquizarlas acorde a nuestro
parecer o a las necesidades. Es decir, la educacién musical remite a la
formacién de un individuo dnico, que tiene inteligencia, sensaciones,
percepciones y un mundo emocional. Por otra parte, como ser social, este
individuo requiere vivir en comunidad por una necesidad natural. Como
lenguaje expresivo la musica le permitird manifestarse, comunicarse con
el otro, tratando de alcanzar el equilibrio necesario para fortalecer la
armonia en el aspecto individual y social.

El arte es un medio que favorece el continuo desarrollo de la creatividad,
lo cual no significa que el desenvolverse en una disciplina artistica
garantice que una persona sea creativa. Las situaciones a resolver en una
disciplina artistica pueden suscitar innumerables respuestas y todas ellas
ser validas. El nifio creativo puede observar una situacién problemética
desde diferentes dngulos y encontrar soluciones a los diferentes enfoques.
Por lo tanto, el arte y por ende la musica son un terreno apropiado para
ejercitar la capacidad creadora, facilitando el comportamiento creativo
en otros 6rdenes de la vida.

Es posible desarrollar el potencial creativo desde edad temprana. Al
brindarles a los pequenos la oportunidad de desenvolverse en disciplinas
artisticas, se les posibilita adaptarse al medio de una manera mds
natural, lo que a la vez enriquece su espiritu, desarrolla la inteligencia,
y se revalorizan principios éticos y morales que sustenta la sociedad. Sin
embargo, la musicalidad se ha considerado tradicionalmente como una
“aptitud natural”, un “don” innato que poseen unos pocos elegidos y no
como una capacidad intelectual intrinseca, factible de ser desarrollada.

El conocimiento musical es de naturaleza vivencial y se genera a partir de
una experiencia sonora que afecta integralmente al ser humano.

Cuando en la educacién musical se privilegia el andlisis de las estructuras
musicales separadas de la experiencia, se apunta al desarrollo del
pensamiento ldgico, matemidtico, lingiiistico, y no al pensamiento
musical propiamente dicho. Todo proceso de musicalizacién deberia
colocar énfasis desde un principio en la percepcién de las estructuras
para luego, gradualmente, llegar a la teoria; los aspectos cognoscitivos
aparecen de este modo ligados al desarrollo sensoriomotriz y afectivo de
los nifos, en el doble rol de receptor/emisor sonoro musical. Los roles
musicales adultos, cantante, instrumentista, compositor y critico musical,
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orientaron el enfoque para la creacion de las actividades de evaluacion de
este proyecto.

Adaptar el Proyecto Spectrum de Harvard a la realidad argentina fue
absolutamente un desafio. Incorporar la consideracién de la variable nivel
socio-econdémico resultd, sin duda, una tarea relevante, una herramienta
proba para la corroboracién de hipdtesis y un espacio propicio para la
reflexién sobre las capacidades destacadas de los nifios/as, y estilos de
desempenio, es decir, de sus perfiles cognitivos. La deteccién de dichos
perfiles en la educacién musical escolar permite al maestro ampliar
el conocimiento de sus alumnos y brindar nuevos accesos para su
apropiacion.

Por otra parte, la visualizacién pronta de los perfiles permite encauzar y
desarrollar estas capacidades, contribuyendo al momento de la eleccién
vocacional.

RELATO DE LA EXPERIENCIA

A partir del anélisis del Proyecto Spectrum de la Universidad de Harvard,
especialmente de las pruebas tomadas a los nifios y sus resultados, se
acuerda realizar una adaptacién del mismo comenzando por buscar
material apropiado a nuestra realidad. En primer lugar se seleccionan
canciones familiares a nuestra cultura, especialmente por el idioma y con
caracteristicas musicales similares a las utilizadas en el proyecto original,
y se realiza la busqueda de los instrumentos requeridos.

Jardin de Infantes B

Enel]Jardin B, el primer contacto con directivos y docentes se desarrolla en
un clima ameno y de colaboracién. Nuestra primera charla versa sobre los
aspectos generales del Jardin: caracteristicas socioculturales de los nifios,
tamafo y acondicionamiento de los espacios fisicos, recursos materiales,
espacios temporales dedicados a la actividad musical, formacién musical
de la docente a cargo de este espacio, caracteristicas del cancionero
abordado en el jardin.

De esta reunién se recolectan datos que son definitorios para nuestra
segunda intervencidén en el Jardin. A partir de esa informacién se puede
corroborar que el nivel socioeconémico de los alumnos es muy bajo,
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muchos de los nifios asisten a la escuela para asegurarse el desayuno y
el almuerzo. Otra particularidad es que entre los nifios que asisten al
jardin hay hijos de inmigrantes bolivianos, lo cual agrega otro matiz a la
diversidad existente.

Durante la recorrida por el establecimiento se observa que no existen
espacios fisicos adecuados para la actividad musical; no hay sala de
musica o salén de usos multiples, ya que el lugar donde funciona el Jardin
de Infantes es una casa en la que se trabaja provisoriamente hasta la
construccién del nuevo edificio, por lo tanto, no ha sido disefiada como
escuela. Existe un cuarto anexo, que no se comunica con la edificacién
principal al que se accede por la calle, donde funciona la biblioteca.

No se posee ningun material especificamente musical, sélo se cuenta con
un equipo de audio que no estd en condiciones para ser utilizado.

El espacio curricular para la musica es inexistente y, por lo tanto, no hay
ningtin docente especializado designado en el drea. Con toda la buena
voluntad de las maestras a cargo de las salas, se cantan algunas canciones
en determinados momentos del dia, tratando de enmendar la ausencia
de la musica; no obstante, el Jardin no posee un cancionero general, ni
tampoco un cancionero por sala.

A partir de este primer contacto, y teniendo conocimiento de las
caracteristicas particulares del jardin y su poblacién, se plantean las
siguientes premisas para la segunda entrada al campo:

1) Establecer contacto con el grupo de nifios a los que se les tomaréan las
pruebas con el objeto de relacionarnos con ellos para que puedan sentirse
tranquilos y tener confianza en la situacion experimental.

2) Ensefar las canciones necesarias para efectuar, con posterioridad,
las pruebas de valoracién de capacidades destacadas y estilos de
desempeiio.

Se proyecta realizar dos encuentros de familiarizacién con los nifios.
Estos durarian aproximadamente 45 minutos aproximadamente cada
uno, durante dos semanas, en los cuales se trabajard con todo el grupo de
nifos en su sala.

Durante dichos encuentros los nifios se muestran entusiastas y
notablemente dvidos de juegos y canciones; nos reciben y nos despiden
cantandolas espontdneamente.
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Cuando se considera que el grupo estd en condiciones de afrontar las
situaciones experimentales se da comienzo a la tercera etapa del trabajo.
Esta intervencién consiste en la puesta en marcha de las pruebas
de evaluacién propiamente dichas, las que son desarrolladas en dos
instancias: primero, las pruebas de canto; y, en segundo lugar, las pruebas
de percepcion musical.

Jardin de Infantes A

Luego de culminar con las pruebas en el Jardin B, se comienza a trabajar
en el Jardin A. No se realiza un encuentro previo con el equipo directivo y
docente dado que se conoce muy bien su organizacién y funcionamiento,
el perfil socioeconémico de la poblacién escolar, como también las
caracteristicas edilicias y la disponibilidad de materiales.

La sala elegida para llevar a cabo la investigacién estd conformada por
veintidds alumnos de cinco y seis anos de edad, pertenecientes a familias
de clase media. Existe un espacio curricular para el desarrollo de la
ensefianza de la musica y una docente a cargo.

A diferencia del Jardin B, este edificio ha sido proyectado y construido
para funcionar como institucion educativa, por lo tanto, cuenta con
varias dependencias y existen espacios fisicos para cada actividad. La sala
destinada a la actividad musical tiene un equipamiento minimo necesario
aunque sus dimensiones no permiten la realizacién de actividades de
desplazamiento.

Se acuerda no realizar actividades de familiarizacién con los nifios ya que
la docente a cargo de la hora de musica colabora con el equipo y es quien
toma las pruebas, mientras los investigadores nos abocamos al registro de
las mismas. Por esta razoén, el primer contacto con los nifios es el mismo
dia de inicio de las pruebas. La ensefianza de las canciones necesarias
para su realizacién ha sido realizada por la maestra de musica durante sus
horas de clase.

La recoleccion de los datos para la investigacion se desarrolla de la
siguiente manera: primero, las pruebas de canto; y luego, las de percepcion
musical.
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Los instrumentos de registro que se usan para evaluar las actividades
musicales destinadas a la deteccidon de capacidades destacadas y estilos
de desempeno son los siguientes:

Tablas que permiten puntuar numéricamente diferentes aspectos
musicales de ritmo, tono (ver tablas N° 1; 2; 3; 4).

Registros escritos sobre aspectos musicales generales: memoria,
expresividad, sensacion general de la actuacién del nifo/a.

Registros de audio en las pruebas de canto que complementan las
tablas y registros escritos.

Lista de comprobacién de estilos de trabajo o desempefio(ver
tabla Ne 3).

ACTIVIDADES REALIZADAS
Actividades de Canto

Las actividades de canto pretenden descubrir aspectos relacionados con
la atencién del nifio hacia la letra de la cancidn, el ritmo y sus aspectos
-velocidad, reconocimiento del compds, acentuacién— y al aspecto
meldédico —afinacion general, abordaje de saltos, reconocimiento de la
direccionalidad de la melodjia.

1) Actividad N° 1: Cancién Preferida

Esta primera prueba tiene como objetivo detectar las capacidades
musicales del nino/a, tales como: abordaje general del ritmo, melodia
y fraseo, entusiasmo manifestado. Se puntda de manera informal y
partiendo de impresiones generales.

Se comienza la sesién entablando con el nino una conversacion de la
que surgen preguntas como ;qué cancion te gusta mds?, ;Qué misica te
gusta escuchar? En esta prueba se pide al nino que entone su cancién
preferida, si el nifio no lo hace en forma espontdnea o necesita sentirse
mas seguro y confiado se le dice que puede cantar alguna de las canciones
que ha aprendido en el Jardin. Seguidamente se registran las impresiones
generales sobre el canto, teniendo en cuentalas siguientes categorias: nivel
de dificultad de la cancién, abordaje general de los elementos musicales
-ritmo, melodia, fraseo—, entusiasmo con que afronta la tarea. Otras
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veces el grabador sirve de disparador ya que los nifios preguntan para qué
sirve, lo que da lugar entonces a la respuesta “para guardar canciones” y
que, indudablemente, los predispone para comenzar a cantar.

2) Actividad N° 2: Cancién de cumpleafios

Que los cumplas feliz,
Que los cumplas feliz,
Que los cumplas,
Que los cumplas,
Que los cumplas, feliz.

La conversacion con el nino sobre su propia edad es la forma de comenzar
con estanueva prueba de canto. Sele pregunta cudntos anos tiene, cudntos
cumplird o cudntos ha cumplido. Surgen asi conversaciones sobre el
festejo de su cumpleanos, los regalos y sobre qué cancién suelen cantar
cuando apaga las velitas de la torta. En este momento se le propone jugar
al “cumpleanos” En esta instancia el contacto con el nifo se establece a
través de un juego que consiste en organizar el cumpleafios de un osito de
peluche con los elementos que existen entre los juguetes del Jardin, como
por ejemplo, un juego de encastre que representa una torta y que permite
colocar la cantidad de velitas adecuadas a la edad del nifio (S 6 6 afios).

Una vez lista la improvisada torta, entre todos —el nifo, la docente/
investigadora y el osito— soplamos las velitas y entonamos el “Feliz
cumpleafios”. Se trata de orientar la situacidon para que el nifio cante solo. Si
el pequerio elude cantar, siente vergiienza o necesita algun tipo de ayuda
o andamiaje para realizar la actividad, la sefiorita comienza a cantar la
cancidn para que el/la nifio/a la siga; en algunas ocasiones los pequenos
solicitan que la maestra cante junto con ellos para luego hacerlo solos.

La interpretacion de los nifios se evalta frase por frase. Se puntda en
cuatro medidas de ritmo —nimero de unidades, agrupamientos, compads,
claridad- y tres de tono —perfil melddico, frases, afinacién-. (Véase la
Tabla Ne 2, pag. 74)
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Tabla N 1: Evaluacion de la Cancién de cumpleafios

Puntuacion:
Si= 2 pt.
No= Opt.

S/P = cuando el canto no es audible o el nifio no realiza la actividad.

1. Ritmo Si No Pt.

El niiio incluye el niimero correcto de notas
(Nimero de unidades)

El nifio distingue entre notas largas y cortas
(Agrupamiento)

El niiio mantiene un tiempo regular y
Consistente durante la cancién (compas)

El nifio canta las notas en su momento
(Claridad)

Subtotal ritmo

2. Tono Si No Pt

La direccion de las frases es adecuada

(Perfil)

El niio distingue las distintas frases
de la cancién

El nifio salta constantemente de una
nota a otra y acaba en el nivel correcto
(Intervalo)

El nifio no desafina durante la mayor parte
de la cancion.

Subtotal Tono e
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3. General Si No Pt.

El niiio canta la cancién excepcionalmente
bien, no desafina y mantiene el ritmo

El niiio es expresivo, acentia las palabras,
refleja un estado de animo o ambas cosas

Subtotal General e

Total = Gisessssusessessssesssasraens

3) Actividad N° 3: Memoria musical

Esta prueba se puntta de manera descriptiva, teniendo presente la
atencién que el nifo/a presta al ritmo, la melodia, y cémo aborda la
dificultad musical que supone la cancién.

Durante el periodo de familiarizacién, en el Jardin B se les ensend a
los ninos la cancién La farola del Palacio. Esta cancion permite realizar
juegos sonoros con las manos, marcando el compds en el estribillo, lo
que contribuye a que los nifios se entusiasmen y recuerden la letra. En
el Jardin A los nifios cantan una cancidn, que es parte del cancionero de
la sala, La cancidén del Pato, que tiene caracteristicas similares y el mismo
nivel de dificultad musical que la seleccionada para el Jardin B. Durante
esta prueba pedimos a los nifios que la entonaran, evaluando de esta
manera la capacidad para reproducir la letra, para escoger la tonalidad
adecuada, asi como también para mantener las pautas de ritmo, afinacion,
perfil melédico, diferenciacion de frases y tempo regular.

La farola del Palacio

La farola del palacio
Se estd muriendo de risa
Al ver a los estudiantes
Con corbata y sin camisa
Ay chumba caracachumba,
Ay chumba y ol¢,
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Ay chumba caracachumba
Qué bonita que es usted!
Dicen que Santa Teresa
Cura los enamorados
Santa Teresa es muy buena
Pero a mi no me ha curado.
Ay chumba....

4) Actividad N° 4: Cancién Nueva

En esta sesion se evalua la exactitud y la velocidad con que el nifio aprende
una cancién nueva.

Se procura explorar las capacidades mas destacadas de los alumnos
precoces en el plano musical. La prueba se puntia de manera descriptiva
y se utiliza la tabla N° 2 como orientacién para generalizar algunos
criterios de puntuacién.

La cancion seleccionada es mds compleja desde el punto de vista musical
que las utilizadas en las pruebas anteriores: posee ligaduras de expresion
sobre la misma silaba, presenta una anacruza en la segunda parte sobre la
que se indica una respiracion rapida, cambio de compds compuesto 6/8
en la primera parte a simple 2/4 en la segunda y cambio de modo menor
a mayor.

La cancidn se ensefia y se recuerda durante tres encuentros previos a la
toma de la prueba. Con ella se evalda si el nino/a manifiesta un sentido
general de la cancién atendiendo a ritmo y tono; si es capaz de incluir
todas las partes de la cancion o si toma el perfil de una frase y la repite. Se
consideran aspectos ritmicos como numero de unidades, agrupamiento
de figuras, sensibilidad para las pausas, compds y claridad en la ejecucién
ritmica perfil melddico, orden de las frases, repeticiéon de elementos,
afinacién, cambio de modo. Se elige la cancién de La Vendimia porque
la letra es en castellano y musicalmente redne las condiciones para la
prueba.

La Vendimia

Recolectando la uva
de la vina de mi abuelo,
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en otofio en la vendimia,
yo le ayudo y juego.
Si subes al lagar,
te vas a divertir,
pisando la uva,
saldrd vino por fin.

ACTIVIDADES DE PERCEPCION MUSICAL

La finalidad de estas pruebas consiste en evaluar la capacidad del nifio/a
para efectuar discriminaciones musicales, ya que puede ocurrir que un
nifio pueda percibir que estd desafinando pero no pueda reproducir las
notas correctas.

En esta prueba trabajamos con dos metal6fonos pertenecientes al
instrumental del método Orff. Ambos poseen la misma afinacién pero
no son iguales en sus cualidades fisicas; uno tiene doble hilera de placas
y el otro noj; trabajamos con dos baquetas duras exactamente iguales y un
biombo que no permite que se vea lo que se toca en cada instrumento.

Antes de comenzar se permite a los nifios que miren detras del biombo
para calmar su ansiedad y en algunos casos tocar libremente, ya que para
algunos es la primera vez que estdn frente a este tipo de instrumentos.

Se dan indicaciones generales sobre cémo tomar la baqueta, en qué lugar
de la placa percutir para lograr un buen sonido y acerca de la fuerza que
debe usarse para lograr un sonido audible.

Los nifos son capaces de discriminar alturas musicales antes de que
puedan describir lo que oyen. Para evitar confusiones terminoldgicas
que pueden confundir en el nifio la determinacién de la comprensién
conceptual de la musica, se les pide que identifiquen los tonos de las
placas con los términos iguales o diferentes.

Las pruebas se dividen en tres partes:

1) Toca e iguala: consiste en emparejar sonidos de las placas de los
instrumentos.

2) Escucha e iguala: consiste en discriminar las alturas de las placas del
metal6fono situadas tras un biombo.
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3) Reconocimiento de errores: consiste en sefialar versiones incorrectas
de una cancién conocida.

Estas actividades se puntian segun las tablas No 3, No 4 y Ne S. Se
anotan las respuestas correctas e incorrectas mientras se estd realizando
la actividad y se suman los parciales al finalizar la prueba. Se consigna si
da la sensacion de que el nifio estd utilizando alguna estrategia, asi como
también, la rapidez con que identifica las notas erréneas.

Prueba N° 1: Toca e iguala

Una vez realizada las aclaraciones anteriores y la familiarizacién con los
instrumentos, se le explica al nifio que este es un juego para adivinar cual
de los dos sonidos que toca la sefiorita (investigador) se parece al que
él tiene, pero... jatencién! Hay que adivinar solamente con el oido y no
vale espiar.

La prueba comienza cuando el nifio toca su placa y luego la investigadora
toca las suyas de a una por vez. El nifio debe decir si la suya es igual a
la primera o a la segunda que ha escuchado. Si responde al escuchar el
sonido de la primera placa, el investigador toca también la segunda para
que el pequefio pueda asegurarse de su respuesta. En esta prueba se le
permite repetir varias veces —por lo general tres o cuatro— hasta que el
nifio decida cudl es su ultima respuesta.

Tabla No 2

PUNTUACION: Si identifica el par= 3pt.

1° par do-do
2° par fa-fa
3° par re-re
4° par la-la
Subtotal

Prueba N° 2: Escucha e iguala

La maestra explica al nifo que este juego es también para adivinar, sélo
que esta vez tendrd tres placas, es decir, tres sonidos y la investigadora
tendra so6lo dos.
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Una vez que se dala consigna el nino toca sus placas y la investigadora una
de las suyas. Cada vez que el nino toca una de sus placas la investigadora
toca la placa a igualar, algunos ninos responden al escuchar las primeras y
otros necesitan escuchar todas, varias veces. Luego se procede del mismo
modo para igualar el otro sonido. Seguidamente, se sustituyen dos de las
placas del nifio y se reemplazan las dos placas de la investigadora, y se
procede de igual manera. Se procura que el nino siempre toque sus tres
placas aunque dé su respuesta al tocar las dos primeras.

Tabla N°3: Escucha escucha e iguala

1° par sol - sol
2°parre -re
3° par mi -mi
4° par do -do
Subtotal

Prueba N° 3: Reconocimiento de errores

La consigna es comenzar diciéndole al niflo que en el reproductor de
CD hay un disco que tiene una cancién que él conoce (porque se le ha
ensefiado anteriormente en la etapa de familiarizacién) y que tiene que
descubrir al escucharla.

Se le hace escuchar la primera versién y si el nifio no la reconoce
inmediatamente se le proporciona andamiaje que lo oriente. Si luego
de esto sigue sin reconocerla no se contintia con la prueba y se le dice
qué cancién es. Algunos nifios la recuerdan y otros suelen mostrarse
desorientados como al principio de la audicidn.

Siel nifio identifica la cancién la investigadora le explica que la cancién ha
sido grabada varias veces pero que se han cometido errores en algunas de
las repeticiones. Seguidamente se le pide que avise cada vez que escuche
una equivocacion. Luego de la audiciéon de toda la cancidn se le pregunta
qué le ha parecido, sila cancion suena bien o ha escuchado algun error. Se
procura que siempre escuche la version completa aunque detecte el error
en el momento justo en que se produce.
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Tabla No4: Reconocimiento de errores

PUNTUACION: Cada acierto = 3 p.

Version incorrecta 1
(Mi bemol en primera medida)

Version incorrecta 2

(Cambio de tresillos en tercera medida)

Versién correcta

Version incorrecta 3
(Error en segunda medida)

Subtotal

Total pruebas de percepcién musical

Resultados Preliminares

En las actividades de canto los nifios de ambos Jardines mostraron mejor
dominio del ritmo que del tono. Es notorio que, en general, los ninos
no manifiestan expresividad en el canto, la mayoria realiza la prueba
s6lo para cumplir con la tarea, sin entregarse ni disfrutar de la actividad.
Algunos ninos del Jardin A incluso lo explicitan verbalmente: “;ya estd?
Porque me quiero ir a la salita”.

En la prueba de la “Cancién Preferida” aparecieron canciones de diversos
géneros. En el Jardin B un sélo alumno inventa la cancién y tres cantan
la ensenada para hacer la prueba de “Memoria Musical’. En general, casi
todos participaron de buen grado y con gusto, sélo dos alumnos no
quisieron participar.

En elJardin A cinco alumnos se rehusaron a participar y sélo dos cantaron
la cancién afinada y con ajuste ritmico satisfactorio. En la prueba de la
“Cancién de Cumplearios” los nifios del Jardin B fueron capaces de esbozar
una vaga idea de la misma, no se distinguieron frases, ni la forma de la
cancién en general, algunos sélo improvisaron sobre las palabras “Feliz
Cumplearios”.
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En el Jardin A cuatro alumnos se rehusaron a cantar y cuatro estuvieron
ausentes. Una nifia se muestra abrumada al cantar la cancién del “Payaso
Plin Plin” (esta cancién es un plagio de la musica del feliz cumpleafios),
se siente confundida no, entiende qué pasa y termina por improvisar una
melodia con las palabras “Feliz Cumpleafios”.

Con sorpresa se pudo observar que dos nifnos parecian desconocer la
cancién por completo. Los nifios de ambos Jardines, al entonar la cancion,
por lo general no reconocieron la diferencia entre las dos primeras frases
y no respetaron el salto de 8va.

En las pruebas Cancidn Nueva y Memoria Musical los ninos del jardin
B —Mitre— en general recordaron la letra o palabras sueltas y una idea
general del perfil melédico, sobre todo del estribillo, pero todos tuvieron
problemas con el cambio de modo y sélo dos alumnos recordaron en su
totalidad musica y letra, o sea, adquirieron dominio de las propiedades
globales.

En general fue factible observar que, al momento de cantar en forma
individual, muchos nifios se inhiben y demuestran vergiienza.

En el Jardin A, en la prueba de la Cancién Nueva y Memoria Musical, por
lo general, los ninos recuerdan la letra y el perfil melédico. En la Cancién
Nueva memorizaron mds el estribillo que la estrofa, y cuatro de los nifios
realizaron el cambio de modo en forma correcta.

Enlasactividades de percepcién musical ningtin nino del Jardin B alcanzé
el puntaje maximo (36 pts.). El valor mas alto oscilé entre los 20 y 25
pts. alcanzados sélo por tres ninos, los valores medios entre 6 y 9 pts.;
ocho ninos estin ausentes a la prueba de “reconocimiento de errores”
Puede decirse que la prueba despert6 interés, concentracién y una buena
predisposicién general.

En el Jardin A solo un alumno alcanza el maximo puntaje (36 P.) y seis
alumnos superaron los 30 p. Los valores medios oscilaron entre 9 y 18
pts. Puede decirse que, en general, los ninos se mostraron concentrados,
aunque apremiados por continuar realizando tareas que dejaron
pendientes para asistir a las pruebas.
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ANALISIS DE LOS DATOS

Las actividades evaluadas del Dominio Musical en el Jardin de Infantes
B se vieron afectadas por el frecuente ausentismo de los nifios. Sélo se
contd con los datos completos de siete, razon por la cual no se calcul6 la
media aritmética y la desviacién estdndar.

Se exhibe a continuacidn la tabla de puntajes alcanzados por los ninos
que fueron evaluados en las dos actividades del dominio.

Puntajes: Musica
Nino Percepcién Canto
1 _ _
2 0 -
3 3 4
4 f _
5 _ _
6 15 4
7 24 4
8 21 10
9 24 6
10 - 12
11 - 2
12 21 8
13 - -
14 - -
15 - 14-
16 - -
17 30 12
18 - -
19 - -
20 - -

En el Jardin de Infantes A la media aritmética fue de 36,75 y la desviacién
estindar de 13,3S. Entre los puntajes 23,4 y 50,1 qued6 determinada
la zona de normalidad, integrada por nifos que mostraron un buen

desempeiio.

Fapresentacién de la Distrbucién: Misica (Percepoidn ¥ Canto). &

o010
oL

10,05
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Por encima de la media, con puntajes superiores a 50,1, se encuentran
los nifios que integran la categoria de desempeno destacado, de acuerdo
con los puntajes obtenidos por los mismos. No se registraron casos de
desempeno muy destacado.

Por debajo de la media, entre los puntajes 10,05 y 23,4, se hallan los nifios
cuyos desempeiios fueron insuficientes en este dominio

Participan doce ninos, ocho de ellos lo hacen sélo en una de las dos
evaluaciones de este dominio (percepcidn y canto), por lo cual no se
analizaron. Mientras que un sélo niflo no participé en ninguna de las dos
evaluaciones.

De acuerdo con las estadisticas obtenidas, en el Jardin de Infantes A
hubo seis ninos que tuvieron un buen desempeno para el dominio, s6lo
dos nifios de desempeno destacado y cuatro nifios cuyo desempeiio fue
regular. No se registraron nifios de desempefo muy destacado.

Dominio Musica

Distribucién Normal

Desempeino Nifos

Insuficiente -

Regular {6-11-14-18}
Bueno {7-8-9-13-17-20}
Destacado {10-12-}

Muy destacado -

Los ninos 15y 19 no participaron en la actividad

CONCLUSIONES

Luego de un anélisis de los datos obtenidos en las diferentes pruebas
se puede concluir, con respecto al estilo de desempefio de los ninos, que
se destacan en el dominio de Musica; que, por lo general, se muestran
confiados, decididos, se concentran en la tarea a resolver, son constantes,
reflexivos, atienden a detalles, responden a claves auditivas e interactuan
con el adulto.

Los nifios con capacidad regular o insuficiente son, comdnmente,
inseguros; no se entregan ficilmente a la actividad o lo hacen con
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desconfianza, son callados, necesitan la palabra tranquilizadora del
adulto. Se distraen con facilidad y no reflexionan ni atienden a los detalles.
Pueden presentar algun tipo de dificultad en el habla, introversién o
timidez, o problemas en la comprensién de nociones basicas.

El buen humor o la alegria no son aspectos que se dieron privativamente
en uno u otro grupo, ya que hubo nifios con capacidad insuficiente y que
se mostraron alegres y con buen humor al igual que los que tuvieron un
desempeno destacado, como también ocurrié con el ritmo de trabajo:
hubo nifios con buen desempefio que trabajaron lentamente y otros que
lo hicieron con rapidez.

Los nifios con mayor puntuacién en las pruebas de canto no siempre
mantienen un mismo estilo de desempeno. Se estima que enlasactividades
de canto el nifo se siente expuesto y sélo logra su mayor rendimiento
cuando se familiariza con quien le toma la prueba.

Enlas pruebas de percepcidn se observa que quienes obtuvieron un mayor
puntaje mantienen, generalmente, el estilo de desempeno; se muestran
desinhibidos y decididos al momento de realizar la prueba. Es de destacar
que, al ser estas pruebas posteriores a las de canto, ya han tenido una
primera experiencia con la dindmica de trabajo.

Otravariable a tener en cuenta esla utilizacion de instrumentos musicales,
los cuales producen una fuerte motivacién en los pequenos; y muchas
veces la atraccion y el embeleso que les producen, hacen que la atencién
de los nifos esté al servicio de satisfacer su curiosidad por el modo de
ejecucion y timbre de los mismos, mds que por encontrar la solucién a las
problematicas que plantean las pruebas de percepcion.

No es posible en las conclusiones del dominio establecer comparaciones
entre los Jardines en funcidén de las estadisticas, debido a la falta
de datos de la Escuela B; atn asi, se puede destacar la diferencia en
cuanto a predisposicién y entusiasmo que demostraron los alumnos
de este establecimiento respecto del Jardin A, de jurisdiccién privada.
Desprovistos de una educacién musical sistemdtica y en condiciones
econdmicas desfavorables, muestran granreceptividad que,almomento de
la externalizacion del caudal musical, evidencia una fuerte manifestacion
de emociones.

A diferencia del anterior, el Jardin de Infantes A, que posee una propuesta
curricular de educaciéon musical sistematizada, y cuyos nifios estdn
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expuestos a estimulos permanentes dentro del dmbito escolar y familiar, en
la externalizacién del objeto musical no demuestran en sus producciones
marcadas diferencias con las de los nifios del Jardin B.
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Capitulo 4:
El dominio de las Ciencias Naturales

Por Beatriz Britos de Piedecasas y Marta Tymoschuk

“No podemos decidir la direccién del viento, pero
podemos preparar las velas”

Proverbio marinero

INTRODUCCION: LO QUE SON CAPACES DE HACER, PENSAR Y DECIR
LOS NINOS SOBRE LOS FENOMENOS NATURALES

En Ciencias Naturales, lo que tienen en comun los ninos y los
cientificos es su curiosidad, sus ganas de conocer y saber mas, de
jugar con elmundo ysacudirlo para que caigan sus secretos. Porque
de eso se trata la ciencia: mds alld de los aparatos sofisticados y
ecuaciones inescrutables, es cuestion de mirar con otros ojos,
volver a la edad de los porqués, al juego con tierra, alambres,
chapitas o tornillos y tuercas. En definitiva, la investigacién no es
mas que la profesionalizacion del cientifico que todos llevamos
adentro, aquél que quiere saber por qué llueve, o como se mueven
los planetas o por qué se endurece un huevo al hervirlo, cuando la
mayoria de los materiales liquidos se funden o evaporan.

Lo curioso es que esa mirada cientifica del mundo, que nos pone
signos de interrogacion en la mente, se fue distanciando de la vida
cotidiana y se ha convertido en una profesién de elite, lejos de
la curiosidad de las pequeias cosas de todos los dias. Mds aun,
este divorcio comienza en la escuela cuando nuestros suefios de
astronautas o de arquitectos, chocan con la dura realidad de lo
ajeno, de los dogmas, de las actividades precisamente pautadas y
del aprendizaje de memoria.

En este sentido, no hay mucho que inventar: la dnica forma
de aprender ciencia es haciendo ciencia. En otras palabras, se
debe recorrer el mismo camino de los investigadores cuando
se enfrentan a un problema; mirarlo por los costados, hacerle
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preguntas y, sobre todo, experimentar hasta poder formular otras
preguntas... y asi sucesivamente. Asi lo hacen los cientificos como
cualquier chico cuando quiere saber por qué su autito dejé de
andar o cémo funcionan los teléfonos celulares.

Es cierto, se supone que la educacién en ciencias ha abandonado
el concepto tradicional del maestro duefio del saber que lo vierte
a sus alumnos, pero en la prictica, este enfoque todavia prevalece.
Acompanar alos alumnos en un viaje de descubrimiento cientifico
es siempre mucho mads dificil y requiere mayor preparacién que
dar una clase magistral. Sin embargo, no debemos desconocer
otros factores, que conforman el campo educacional, que influyen
en diverso grado y forma en la actitud creativa con que decidimos
desarrollar nuestras fortalezas y talentos’.

Nos preguntamos cémo motivar a chicos poco predispuestos hacia el
aprendizaje de las ciencias naturales: sabemos que hay que preguntarles y
ayudarlos a preguntarse, hacerles bromas, estimular su humor, su fantasia,
utilizar metaforas, alentarlos a ver las cosas desde distintos dngulos. La
interaccion del pensamiento logico con la fantasia y el equilibrio entre
ambos es lo que produce el pensamiento creativo propio y no la mera
repeticion de lo que piensan y dicen otros.

Tratemos de apartar el facilismo y aspirar a la excelencia, no como afén
infantil de saberlo todo mejor que los demés o de no querer perder, como
solemos ver en nifios muy inteligentes. Es una actitud que involucra toda
la personalidad, en la que el entorno se integra en el propio mundo: el
talento original con la inteligencia, la creatividad, la madurez emocional
y el didlogo interpersonal para formar una personalidad global, integrada,
que pueda poner en préctica todas sus capacidades, asumiendo riesgos y
evitando la tendencia al conformismo, el mayor téxico para las ciencias.

Si un nifo quiere hacer un experimento a su manera, es frecuente que
choque con maestros que quieren que se haga como ellos lo piden, y
entonces sobreviene el problema: el nifio se aburre, molesta reclamando
atencién y se enoja cuando no la recibe. Los sistemas educativos estin
disefiados para alumnos “término medio” y los niflos que van muy rdpido
o més lento en sus procesos de aprendizaje entorpecen la dindmica del
aula ya que no cumplen con lo que se espera de ellos desde el oficio de
alumno.

1 Charpak, G. (et. Al), Los nifios y la ciencia, Siglo XXI Editores, Serie Ciencia que Ladra,
Serie Mayor, Buenos Aires, 2006.
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Entonces hay que apostar a la motivacion y a la creatividad, con coraje y
madurez emocional, en medio de normativas que enmarcan y definen el
escenario del aprendizaje.

Asi trasciende la inteligencia total del individuo, aquella que pone en
juego todos los recursos intelectuales frente al aprendizaje: hace pie en
lo conocido y da un paso hacia el desafio de lo desconocido, con algo
nuevo que se le ha ocurrido pensar y que debe poner a prueba. O sea, si
su concepto o idea o invencién convence a los demds y, especialmente, si
modifica sus ideas previas sobre el mundo natural, en el que se incluye.

Creatividad es juego, es humor, es comunicacién, es riesgo, es reaccionar
) ) '] )
positivamente a pesar del sufrimientoy el desamparo. Es podervivirapesar
del miedo, de la inseguridad, de la desproteccién y de la impotencia.
) )

Vivir en forma activa y amar, crear relaciones, ser tolerante. Cuando
cualquiera acepta que puede equivocarse y es tolerante consigo mismo,
puede serlo con los demds.

Para Howard Gardner?, creador de la Teoria de las Inteligencias Multiples
y autor del libro Mentes Creativas, las personas creativas pasan mucho
tiempo reflexionando, piensan en lo que tratan de hacer y qué deberian
cambiar. Ademads, evalian las ventajas, piensan en que son mejores que
otros e impulsan eso sin preocuparse por cosas que no pueden hacer
bien”. Asimismo, “las personas creativas hacen formulaciones hasta del
fracaso. Significa que se preguntan ;qué puedo aprender de esto, qué hice
mal, qué puedo hacer mejor la préxima vez?

En esta obra, Gardner® estudia la personalidad, la motivacién, los
aspectos socio-psicolégicos de Gandhi, Freud, Stravinsky, Einstein, entre
otros creadores.

LA PROPUESTA DEL DOMINIO DE LAS CIENCIAS NATURALES

En la propuesta del dominio de las Ciencias Naturales del Proyecto
Spectrum de Harvard se intenta vincular al nifio con el mundo exterior
a través de los sentidos, con limite de espacio y tiempo, abarcando a la

2 Gardner, H. , Mentes creativas: una anatomia de la creatividad, Barcelona, Paidds Ibérica,
2002.

3 Ibidem
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naturaleza dindmica como un todo, sin olvidar que el ser humano es parte
de ella, integrando ese intercambio continuo entre materia y energia.

Las actividades disenadas para Spectrum Argentina consisten en integrar
los siguientes factores, sin negar que puedan existir otros que escapan
a nuestra observacién y propuesta estratégica, que —a nuestro modo de
ver— es el reservorio de la creatividad:

* Adecuar la propuesta de Harvard en el dominio de las
Ciencias Naturales basada en la teoria de Gardner sobre
las “Inteligencias Muiltiples” para nifios de cinco a seis afos,
atendiendo a los recursos disponibles en cada Jardin de
Infantes.

* Impulsar el contacto de los nifos con la realidad natural y
también social, acentuando una concepcién epistemoldgica
de las Ciencias Naturales, superando la ciencia empirica del
método cientifico como unico modo de comprender, explicar
y actuar con los fendmenos naturales.

* Fomentar un enfoque sistémico en el estudio de los
fendmenos naturales, incluyendo las vivencias cotidianas, los
relatos de otras experiencias y la observacion de las relaciones
existentes entren las partes y el todo.

* Organizar una indagacién sobre fenémenos naturales a
modo de investigacion cientifica que guie el proceso de
la conceptualizacién cientifica, a través de las siguientes
acciones: proponer la creacién de respuestas provisorias
(hipétesis) de cuya elaboracién se haga responsable el nifo;
dar lugar y espacio para demostrar la hipo6tesis mediante
la experimentacion y sostener la idea de que una hipodtesis
confirmada puede variar —no es una verdad definitiva— cuando
surgen nuevos interrogantes que ella no logra explicar.

= Identificar las partes de una hipdtesis: la primera es una
condicidn: si...; la segunda es una prediccion...entonces.

*  Considerar que la curiosidad es el motor que moviliza el
descubrimiento, un constante interrogante para resolver,
donde el hecho de ser creativo se muestra en respuestas
nuevas a viejos planteos o planteos nuevos a viejas respuestas.
Entonces crear es también cuestionar una suposicién o
modificar algo convirtiéndolo en novedoso.
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS

En Ciencias Naturales las actividades propuestas para los nifios tienen
la pretensién de actuar como un vaivén entre la hipdtesis y la experiencia,
entre el cerebro y las manos, entre la imaginacién y la realidad, y como
culminacidn, la expresion oral, que manifiesta la pequena migaja de la
verdad del mundo, que descubrieron, ademas de la medida en que son
capaces de hacer, decir y pensar. Estos indicios ayudan a trazar pequenios
huecos por donde la creatividad comience a fluir libremente. Los maestros
debemos buscar las herramientas para que esto suceda en la clase.

El trabajo de caricter evaluativo que detallamos a continuacidén tuvo
como proposito intensificar el conocimiento sobre el nifio al tratar de
descubrir sus capacidades destacadas, como asi también lo que mads les
gusta o interesa y sus incipientes estilos de trabajo o vinculacién con las
tareas en el dominio de las Ciencias Naturales.

Para registrar los indicios acerca de lo que son capaces de hacer, pensar
y verbalizar los ninos sobre los objetos o los fenémenos del mundo real,
cercano y sensible, el trabajo de campo tuvo dos momentos:

a) La primera etapa, correspondiente a las actividades de preparacién
y aproximacion, a fin de que el nifio, docentes e investigadores, se
familiaricen y se pongan en contacto por primera vez con los materiales
y los procedimientos. Esta etapa previa es indispensable para garantizar
que ciertos factores no sesguen el registro de los datos y éste se concrete
en las condiciones experimentales mas apropiadas.

b) La segunda etapa, se refiere al desarrollo especifico de las actividades
de evaluacién en el dominio, denominadas pruebas de desempeiio,
orientadas a establecer qué son capaces de hacer, pensar y decir los
pequenos respecto de los objetos o sobre los fenémenos del mundo real;
asi como también, el registro sistemdtico de los indicios sobre la potencia
de estas acciones en los niflos experimentadores.
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PRIMERA ETAPA

I. Actividades de preparacion y aproximacion entre los nifios
y los docentes investigadores

Se seleccionan las actividades que realizardn los nifios y se buscan los
materiales necesarios, realizando las adecuaciones y adaptaciones de la
propuesta Spectrum de Harvard.

Se desarrollan los experimentos cual si fueran los mismos nifios, para
detectar situaciones imprevistas con el objeto de estar preparados para
guiar correctamente el desarrollodelaactividad experimental propiamente
dicha y aproximarse a las capacidades que deben ser registradas.

Estas actividades permiten al nifio utilizar materiales cotidianos para
exponer sus ideas previas como explicaciones provisorias, ejecutar
experiencias sencillas que justifiquen las mismas o las pongan en duda.
Al mismo tiempo, permiten advertir sobre aspectos inherentes a la
eficiencia del instrumento de registro para el trabajo de campo posterior:
disponibilidad de materiales apropiados, adecuacion de los puntos de
apoyo para estimular al nifio, consistencia de las experiencias en cuanto
a la cantidad de indicios sobre lo que pueden hacer, pensar o decir los
ninos, y entrenamiento para el registro de dichos indicios.

Se organiza un cronograma de trabajo y se elige el lugar fisico, un ambiente
tranquilo que les permita explorar, pensar y hacer experimentos sin
influencias de otros factores (otros nifios, ruidos, etc.).

La actividad a resolver demanda aproximadamente treinta minutos
promedio por nino. Estas actividades se inician cuando el nifio comienza a
interactuar con los objetos presentados a partir de instrucciones sencillas
como las siguientes: “Te parece bien que hagamos algunos experimentos con
agua y otras cosas”, “;conoces qué es esto?” (mostrando un imén) “;Dénde lo
has visto o usado?” Al mostrar su efecto, varios nifios respondieron: “Son

esas chapitas que se ponen en la puerta de la heladera”.

Un investigador interactda y guia al nifio, mientras el otro observa y
registra por escrito (ver hoja de registro N° 1, pag. 97), lo que el nifio hace
y dice, el grado de confianza en si mismo que manifiesta, el vocabulario
que usa, su creatividad, entusiasmo o desinterés frente a la tarea, etc.,
puestos en evidencia frente a la propuesta.
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Estas caracteristicas estdn previamente determinadas para el dominio
de las Ciencias Naturales: observacion, clasificacidn, criterios de
clasificacién, formulacién de hipédtesis, demostraciones y resolucion de
problemas y estilos de trabajo, aproximdndose a la metodologia de la
investigacion que desarrollan los cientificos.

II. Actividades para familiarizar a los nifios con los fendmenos
de Hundimiento y Flotacién

La finalidad de presentar actividades de hundimiento y flotacién es
evidenciar las capacidades de los nifios para pensar como cientificos
a partir del desarrollo de observaciones minuciosas, descubriendo la
relacion entre variables —como el peso y la probabilidad de flotacion-y
la formulacién y comprobacion de hipétesis, a través de la realizacion de
experimentos sencillos.

La intencién de los investigadores es identificar aquellos procesos
cognitivos tales como: observaciéon, comparacién, clasificacion,
formulacidn y verificacién de predicciones basadas en las observaciones.

En este trabajo es necesario el dominio de los siguientes contenidos
conceptuales: flotabilidad, empuje (Principio de Arquimedes),
desplazamiento, equilibrio, densidad, etc.

Materiales: para dos nifios por sesion

=  Fuentdn rectangular de pldstico entre 10 a 15 litros.

=  Dos tizas enteras y dos en pedazos.

*  Dos crayones.

* Dos embudos.

= Dosvasos de yogurt.

*  Cucharitas de pléstico y 2 embudos.

= Dos pelotas de telgopor, llaves.

=  Rectédngulos de papel de imprimir para armar barquitos de
distintos tamanos.

*  Planchas de maderade 10x S5 cmy de 10x 10 cm.

= Tres o cuatro trozos de aluminio en ldmina (para horno) de
10x 10 cm.

= 2 botellas vacias con tapa de V2 litro de agua mineral o
gaseosas.
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=  Portarrollos fotogréficos vacios con tapa.

*  Dos trozos de mangueras de goma transparente de 50 cm.
*  Un mantel grueso o lona para apoyar el fuentdn.

* Dosjarros de plasticos con medidas de volumen.

Procedimiento:

Colocar el mantel grueso o la lona en el piso o sobre la mesa de trabajo y
ubicar el fuentén con agua hasta la mitad.

Comenzar la actividad explicdndole al nino

estamos aqui para hacer experimentos con el agua y todas las
cosas que ves en la mesa. ;Te gustaria hacer algunas experiencias
y después contarnos qué te parece que va a pasar cuando pongas
en el agua del fuentdn, por ejemplo, una bolita de vidrio y/o una
bolita de telgopor?

Los ninos deben jugar con un objeto por vez, para observar si flota o se

hunde.

Sacar el objeto, acomodarlo en la mesa de juego y proponer otro par de
objetos similares pero de distinto material —una cucharita de acero y una
de plastico—, tratando que el nifio intente clasificarlos en objetos que se
hunden y objetos que flotan.

Proponer al nifio que tape una botella de agua mineral vacia y, una vez
tapada, la sumerja hasta el fondo del fuentén y luego la suelte. Solicitarle
que dé explicaciones de lo sucedido.

Repetir el paso anterior con la botella con un poco de agua que el nifio
carga con el embudo. Solicitar “respuestas provisorias” sobre los posibles
resultados antes de sumergir la botella tapada con un poco de agua.

Invitar a trabajar con volumenes de agua medidos en la jarra.

Solicitar que el nino siga agregando agua varias veces en pequenas
porciones y observe qué sucede con el nivel de flotacién con cada carga
de agua.

Llenar una botella con agua, insertar la manguera y proponer que el agua
pase a la botella vacia. Dejar experimentar diversas posibilidades.
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III. Exploraciones sobre los imanesylos fenémenos
magnéticos

1. Finalidad: proporcionar a los nifios actividades menos
estructuradas para que puedan observar, explorar y experimentar
con fendémenos naturales, mientras los investigadores realizan
observacionesformaleseinformalesdelosprincipalescomponentes
cognitivos presentes en la exploracién y observacion cientifica.

2. Procesos cognitivos: observacion minuciosa, identificacién de
semejanzasydiferencias,formulaciéndehipétesis, experimentacion
e interés por el mundo natural o conocimiento del mismo.

3. Contenidos conceptuales: magnetismo, imanes, etc.

Materiales: para dos nifios por sesion

*  Trozos de madera de pino u otra madera liviana (barritas de
10 cmx3 cmx 3 cm).

*  Piedras medianas (3 6 4 cm de didmetro).

*  Trozos de cerdmicos o ladrillos (12 cm cuadrados).

= Llaves (de bronce, acero).

*  Cucharitas de metal y de plastico para té.

=  Tizas enteras.

* Imanes rectosy en herradura.

= Dos o tres cajas de zapatos de carton.

=  Latitas de gaseosas.

*  Trozos de lana de acero (virulana).

=  Esponja de bronce.

Procedimiento

Invitar a los nifios a explorar el efecto de los imanes sobre los objetos
disponibles, ensayando con un objeto por vez.

Envolver lalana de alambre o la cucharita de acero en una bolsita de papel
o pléstico opaco, fuera de la vista del nifio y acercar el imén al paquete.
Repetir lo mismo con la tiza o la madera. Intercambiar comentarios
sobre lo sucedido y solicitar alguna explicacién sobre los fenémenos
observados.

Al finalizar la exploracion, reunir nuevamente todos los objetos dentro de
una caja y solicitar al nifo que piense cémo se puede extraer la cucharita
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de acero o la lana de acero de la caja sin tocarlas. Luego, que ponga en
practica su propuesta.

Buscar preguntas mediante las cuales el nino dé explicaciones sobre el
fenémeno observado.

Pedir al nifio que realice un registro de los fenémenos fisicos ensayados,
empleando diversas expresiones o representaciones graficas.

SEGUNDA ETAPA

I. Pruebas de Desempeiio para el registro de datos

Area de los descubrimientos: Imanes

1. Finalidad: proporcionar a los nifios actividades menos
estructuradas para que puedan observar, explorar y experimentar
con fendémenos naturales, mientras los investigadores realizan
observacionesformaleseinformalesdelosprincipalescomponentes
cognitivos presentes en la exploracidén y observacién cientificas.

2. Procesos cognitivos: observacién minuciosa, identificacién
de semejanzas y diferencias, formulacién de hipotesis,
experimentacion, interés por el mundo natural y conocimiento del
mismo.

3. Contenidos conceptuales: magnetismo, imanes, etc.

Materiales: para dos nifios por sesion
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* Imanesen U.

=  Trozos de 10 cm de largo de alambres gruesos de cobre y de
aluminio.

=  Clavos de hierro de 2 y 3 pulgadas

=  Resortes, tuercas o tornillos.

=  Esponjas de acero y de bronce.

= Ldpices, tizas, monedas, cucharitas de pléstico.

*  Cucharitas de pléstico.

= Autito metdlico u otro juguete pequefio metdlico.

= Caja de zapatos.



Procedimiento

Entregar al nino un imdn. Pedirle que lo observe y trate de describirlo.
Escuche las referencias que tienen sobre este instrumento.

Diferenciar la atraccién de la no atraccién magnética, con lalana de acero
O un resorte.

Disponer algunos de los materiales sobre la mesa de trabajo y pedirle al
nifio que haga experimentos para descubrir qué objetos son atraidos por
el imén.

Entregar el resto de los materiales para completar las experiencias con el
imdn.

Solicitar que separe en dos gruposlos materiales segtin su comportamiento

frente al iman.

Con los materiales magnéticos requerir al nifio/a que forme una cadena
o trencito, cuyos componentes se mantengan unidos.

Pedir que descubra cémo mover trozos de lana de acero dentro de la caja
sin tocarlos directamente, sin sacudir la caja, sin soplarlos, etc.

Area de los descubrimientos de Hundimiento y Flotacion:

1. Finalidad: evaluar las capacidades de los nifios para pensar
como cientificos en el desarrollo de observaciones minuciosas,
descubriendo la relacién entre variables —como el peso y la
probabilidad de flotacién- y la formulacién y comprobacién de
hipétesis, realizando experimentos sencillos.

2. Procesos cognitivos: observacién, comparacidn, clasificacién,
formulacién y verificaciéon de predicciones basadas en las
observaciones minuciosas.

3. Contenidos conceptuales: flotabilidad, empuje (Principio de
Arquimedes), desplazamiento, equilibrio, densidad, etc.

Materiales: para dos nifios por sesion

*  Fuentdn rectangular de pldstico entre 10 a 15 litros.
* Dosbloques pequenos de madera y— un mantel grueso o lona
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para apoyar el fuenton.

* Dos piedras pequenas.

*  Dos tapones de corcho.

*  Dos tornillos pequenos con tuercas.

*  Dos recipientes transparentes con tapa (botellas de agua
mineral de S00 ml).

*  Dos tapones de corcho.

*  Munequitos de plastico.

*  Dos portarrollos fotograficos vacios con tapa.

*  Arandelas o monedas grandes.

Procedimiento

Colocar el mantel grueso o la lona en el piso o sobre la mesa de trabajo y
ubicar el fuentén con agua hasta la mitad.

Los nifos deben jugar con un objeto por vez, para observar si flota o se
hunde.

Sacar el objeto y acomodarlo en la mesa de juego, tratando de que el nino
intente organizarlos en “objetos que se hunden” y “objetos que flotan”.

Proponer que tape una botella de agua mineral vacia, y, una vez tapada,
la sumerja hasta el fondo del fuentdn y la suelte. Solicite explicaciones de
lo sucedido.

Repetir el paso anterior con la botella con un poco de agua cargada con
el embudo. Solicite respuestas provisorias sobre los posibles resultados
antes de sumergir la botella tapada con un poco de agua.

Se puede invitar a trabajar con volumenes de agua medidos en la jarra.

Seguir agregando agua varias veces en pequeflas porciones e invitar a
observar qué sucede con su nivel de flotacién con cada carga de agua.

Llenar una botella con agua, insertar la manguera y proponer que el agua
pase a la botella vacia. Dejar experimentar diversas posibilidades.

Proponerle que haga flotar un objeto que se hunde o hundir un objeto
que flota con los materiales disponibles, cuyas caracteristicas ya conoce.

El nifo debe predecir qué clase de objeto se encuentra dentro de un
recipiente opaco cerrado que estd en el agua. Utilice envases de rollos
fotograficos, uno con una piedra o tornillo y el otro con un corcho. El
nifo debe confirmar su prediccién o intentarlo.
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Criterios para la descripcion de las capacidades claves
a) Destrezas de observacion:

Observar detalladamente los materiales para descubrir sus caracteristicas
fisicas (color, consistencia, tamano, peso, volumen, temperatura, tipo de
material, etc.) utilizando uno o mds sentidos.

Descubrir los cambios fisicos que pueden experimentar los materiales
que se proponen para trabajar, por ejemplo, la piedra se hunde en el agua
y el corcho flota.

Utilizar instrumentos sencillos para iniciarse en la determinacién de
observaciones cuantitativas, por ejemplo, la jarra graduada de pléstico
doméstica, para medir volimenes de agua durante la experimentacion
libre, para reemplazar paulatinamente las expresiones “mucha o poca
agua’.

b) Identificacién de semejanzas y diferencias:

Comparar los materiales y los fenémenos relacionados con los mismos,
para establecer diferencias y semejanzas. Por ejemplo, las monedas de
diferentes aleaciones frente al imdn o el imdn en contacto con la pared, la
madera, el vidrio o el picaporte de la puerta.

Clasificar los materiales segin su comportamiento frente a una variable
independiente (peso), por ejemplo, para separar objetos que flotan y
objetos que se hunden en el agua.

¢) Formulacién de hipdtesis y experimentacion:

Realizar estimaciones basadas en algunas observaciones, por ejemplo, a
partir del comportamiento del corcho y de una piedra en el agua, predecir
si una moneda flota o se hunde y justificar su respuesta.

Llevar a cabo experimentos sencillos para poner a prueba sus hipétesis
o las de los demads. Por ejemplo, frente a un conjunto de objetos de
diferentes materiales (clavo, madera, monedas, tiza, etc.) demostrar con
un imdn cudles tienen “algo” o “fierro” que se “pega” al imdn.
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d) Se interesa por los fenémenos naturales, cientificos o ambas clases,
los conoce o tiene ideas previas sobre ellos:

Mostrar un conocimiento amplio sobre las experiencias propuestas o
informacidn, ya sea provenientes del uso cotidiano de los materiales con
los que se experimenta o por otras vias (TV, revistas infantiles, etc.).

Ofrecer informacién en forma espontinea, con dominio de una
terminologia cientifica apropiada o con términos sencillos que expresan
sus ideas previas.

Improvisar experiencias sencillas con los materiales a fin de expandir la
propuesta presentada, mostrando ingenio y curiosidad.

Indagar sobre los fen6menos naturales que ocurren durante la experiencia
y sus aplicaciones en la vida cotidiana.
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EXPERIENCIAS CON IMANES Y FENOMENOS DE MAGNETISMO:

Hoja de Registro N© 1: Actividad de hundimiento y flotacién

Jardin de THEABIES..cocsssissvssnsussssassnssisssnassanssa
NifloomiIRa: uooscmmms s Observador:. ..o sammsnmass
Edad:......oooeeeemeecnrmncnenenee Fecha:. ..o,
L Ejercicios iniciales: prediccién y clasificacién

A Predicciones: marque H (se hunde) o F (flota) Razones:

LRieqnedeMBis e el e

o 1 s - T ————
- Recipiente Tansparente.........  .oooiiiiiiiie e eaaaaas

. Corcho pequefio........... (Por qué?

. Piedra pequefia.......... ¢Por qué?

¢Por qué?

3
4
5
6. Muifiequito de plastico
7. Portarrollos fotograficos....... ¢Por qué?
8

. Moneda o arandela....... ;Por qué?

Fin de la seccién: ;Por qué crees que algunos de estos objetos se hunden o

flotan?

B. Clasificacién:

Cosas que flotan Cosas que se hunden

1L Experimentacién Libre: con las botellas plasticas. la jarra graduada, el fuentdn con agua, las

mangueras, etc. Los nifios pueden jugar libr durante 5 mi . Describa con el
maximo detalle posible el juego, los comentarios y las preguntas del nifio, e indique con una £
lo que pueda considerarse experimental o puntuable( véase el apartado de puntuacién)

1. Experimentacién estructurada:
A.l. “;Qué puedes hacer para que el recipiente (portarrolios fotogrdfico o madera) se
hunda?

a) Introduce uno o varios objetos para hundir el recipiente (indique los objetos elegidos y los intentos

de éxito o fracaso de su

T Loy OO T B
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c) Otros: agua, hunde el recipiente con lamano, etc. ...........ccooeeeiieeinnn..e

2. “;Qué puedes hacer para que la moneda/piedra flote?”

a) Pone el objeto que se hunde encima de un objeto que flota (por ejemplo, moneda sobre la
maderd). ..o s s

b) Pone el objeto que se hunde dentro del recipiente...........................

CYOOS (AEECHBALOS). ... nrcmmremnmssmmmmmarm s as e oA e S

B.1. “Adivina lo que hay dentro del recipiente opaco “(portarrollos con piedras y portarrollos con

corcho)

Manifestacién del nifio/ ;Por qué?

Comentarios adicionales: no sé...quierotocar los “za7itos ”, los sacude para oir el ruido que producen y
responder, los sopesa con las manos y los compara, etc.

Puntuacion de las pruebas

El puntaje maximo es de 17 puntos en la prueba de “hundimiento y
flotacién”, que pretende detectar si el nifio tiene una destreza destacada
en la capacidad de relacionar y comparar informacién del dominio de
las Ciencias Naturales, asignar significado a las observaciones, formular
y probar hipétesis, establecer semejanzas y diferencias, experimentar
libremente y mostrar interés por el mundo natural o conocimiento del
mismo.

La media es la cantidad de puntos que permite considerar que un nifio
posee capacidades destacadas en el drea de las Ciencias Naturales. La
media considerada en este trabajo de campo es de 14 puntos o mds.

En Ciencias Naturales los nifios de los Jardines de Infantes A y B
obtuvieron puntajes que variaron entre 0 y 17. Dentro del drea de

normalidad determinada por una media de 11,23 y una desviacién + 4,74,

Representacion de la distribucion: C. Naturales, &,

175 B49 11,23 1827 20,1

96



CATEGORIAS

Muy destacado 17 puntos
Destacado Entre 14 y 17 puntos
Bueno Entre 10 y 13 puntos
Regular Entre 9y S puntos
Insuficiente Menos de 4 puntos

Relato del trabajo de campo en el Jardin de Infantes A

Los ninos trabajaron en una salita del piso superior, aislada del resto, para
lograr un espacio sin distractores. Sobre una mesa cubierta con un mantel
plastico se colocaron las cajas con los materiales para las experiencias
con imanes, a fin de estimular la curiosidad del nifio, a medida que se les
presentaban los diferentes objetos, brinddndoles instrucciones sencillas
para realizar sus exploraciones cientificas, estimulandolos a relatar sus
ideas previas, la informacién sobre el uso de los materiales, atendiendo
su predisposicién a manipular los mismos espontdneamente o sélo ante
una invitacion de la investigadora, atender los términos utilizados para
nombrar los objetos y los fenémenos que los ninos producen con ellos.

Cuando llega el momento de trabajar con agua, algunos nifos salpican,
se rien de lo que logran, no les importa mojarse un poco las mangas,
pero una nifita nos sorprende al no querer tocar el agua, porque “mi
mamd no quiere que me ensucie”. Otros ninos se desconcentran de la
guia del investigador cuando encuentran el fuentén con agua para los
experimentos e improvisan juegos, cantan, y explican qué hacen y como
suceden los fenémenos que ellos producen.

En Ciencias Naturales los nifios del Jardin de Infantes A obtuvieron
puntajes que variaron entre 0 y 17. Dentro del drea de normalidad
determinada por una media de 11,23 y una desviacién + 4,74; se hallaron
losnifios: 11,16,19,5,15y22, por debajo dela media con una puntuacién
que se halla entre 6,49 y 11,23; y los nifios 1, 6, 17, 12, 20, 3 y 4 sobre la
media entre los puntajes 11,23 y 15,27.

Por encima del drea de normalidad, a dos desviaciones positivas de la
media, se encuentran los nifios: 7, 10, 18, 8 y 13, cuyos puntajes variaron
entre 15,27 y 17, puntaje superior obtenido en Ciencias Naturales,
quienes forman parte de la categoria de destacado desempeno; ningin
nifio forma parte de la categoria superior definida para el analisis (Muy
Destacado).
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Elnifio 9 obtuvo 6 puntos, por lo cual se incluye en la categoria “Regular”.
Por otra parte, dos ninos alcanzaron un puntaje inferiora 1,75, integrando
la categoria de “desempeno insuficiente”, éstos son el representado por el
nimero 2y el representado por el nimero 21.

El grupo contiene 7 nifios que alcanzaron la media e incluso la superaron
en S casos. En tanto que los nifios 8 y 10 presentan un puntaje bajo,
especialmente acentuado en las actividades referidas a descripciones,
fundamentos y formulacién de ideas provisorias sobre los fenémenos
desarrollados.

Relato del trabajo de campo en el Jardin de Infantes B

El trabajo de campo se desarrollé en un garaje que la escuela ha adaptado
como biblioteca para los nifios, por lo que el agua debi6 ser transportada
desde la casa donde funciona el Jardin de Infantes y, ademds, cuidar de
no derramarla ni salpicar el mobiliario o los libros. En algunos momentos
también se trabajé en el comedor de la escuela, cuando los nifos
terminaban el desayuno.

Eltiempo de trabajo fue acotado por el desayuno y el almuerzo. De las tres
horas reloj de permanencia en el Jardin de Infantes, una hora es destinada
a la nutricién de los pequenos, lo cual resta tiempo a otros aprendizajes.

Otro aspecto destacado fue el ausentismo de los nifios, en algunos casos
de semanas enteras, por razones muy variadas pero vinculadas al contexto
socio econdmico y cultural de las familias.

Una nifla no quiso realizar los experimentos. Otra nifa, por su
ausentismo, no pudo desarrollarlos. Los demds consintieron en hacerlos,
con algo de timidez al comienzo, pero luego lograron desinhibirse,
mostrando sus estilos de desempefio, pensando, explicando, usando
onomatopeyas cuando no hallaban los términos apropiados para exponer
sus observaciones.

Segtn los criterios de evaluacidn por puntos, 6 nifios obtuvieron entre 14
y 17 puntos, o sea, el 35,30% del total. Ellos se consideran destacados en
la escala de evaluacién. Los niios que alcanzaron entre 13 y 10 puntos:
47% del total, tienen una conceptuacién de buenos. Hay un solo nifio con
9 puntos, lo que lo ubica en la categoria regular y dos nifos con puntaje
inferior a S, lo cual los ubica en la calificacion de insuficiente.

98



Algunos ejemplos de estilos de desempefio de nifios y nifias

Varones

(edad)

1(6)

Conoce qué son los imanes, pero su descripcion es poco elaborada. Se
entrega con facilidad a la actividad, confia en si mismo, se divierte, estd
concentrado, es constante, es reflexivo, trabaja despacio, conversa con
facilidad, atiende los detalles, es observador, es curioso con respecto a
los materiales, utiliza los materiales de manera imprevista, inventando
historias con mdquinas imaginarias que funcionan con todos los
elementos atraidos por los imanes. Se centra en la interaccion con el
adulto.

Propone jugar con los imanes y todos los elementos que hay en la caja
de materiales.
Presenta dificultades en la pronunciacién de las palabras.

3(5)

Muy timido, espera la aprobacién del adulto antes de iniciar cada
paso. Duda, esta serio, mira el entorno, espera la aprobacién antes de
comenzar cualquier cosa, trabaja despacio, es muy callado, lo fastidian
los desaciertos, no improvisa. Desconoce que los materiales a emplear
son imanes y s6lo emite una observacion cualitativa.

Niiias

10(5)

Dice conocer elimdn como un hierro pero tiene dificultades pararealizar
observaciones. Se entrega con facilidad a la actividad, duda, se divierte,
se distrae con facilidad, y sus respuestas no guardan coherencia con las
preguntas o andamiaje propuesto. No formula hipétesis. Trabaja con
prisa, se distrae.

12(6)

Describe algunas propiedades de los imanes, los materiales e incluso
realiza algunas predicciones, que demuestra sin dudar, con un enfoque
bien planificado. Se entrega con facilidad en la actividad propuesta,
mostrandose atenta, confiada, divertida, centrada en la tarea, constante,
reflexiva, trabaja despacio y suele estar callada. Planea lo que hace,
volcando en la actividad sus capacidades personales, de una manera
divertida. Se enorgullece de sus logros, es detallista, observadora, le
preocupa la respuesta correcta y procura interactuar con la persona
adulta.
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RESULTADOS PRELIMINARES EN AMBAS INSTITUCIONES

Jardin de Infantes A

Fue interesante detectar una respetuosa curiosidad de los ninos por
los fenémenos fisicos y quimicos, ya que ingresaban a la sala con una
“predisposicion cientifica”, por lo que asumieron con seriedad cada
consigna que se les presentaba, ademas de que les agradaba experimentar,
algunos con mayor audacia y otros mds timidos; y poner a prueba sus
ideas previas, aun frente a materiales desconocidos, como por ejemplo,
los imanes, y otro muy usual como el agua.

Siete nifios alcanzaron la media e incluso la superaron en cinco casos:
35 %. El 45% es bueno y regular. Cuatro ninos obtuvieron puntajes
inferiores a 9: 20%. En tanto que dos nifios (8 y 10) presentaron un
puntaje muy bajo, especialmente acentuado en las actividades referidas a
descripciones, fundamentos y formulacién de ideas provisorias sobre los
fendmenos desarrollados en las actividades de hundimiento y flotacion.

En general, los pequefios desarrollaron la propuesta con interés y
manifestaron disponer de un bagaje de informacién importante sobre
los materiales, provenientes de experiencias domésticas con padres o
abuelos. Asimismo, expusieron sus ideas y desarrollaron las experiencias
correspondientes para demostrar la validez de las mismas. Tal es el caso
de los juegos con imanes y diferentes materiales.

El lenguaje manifestado es rico en términos “cientificos”: peso, tamafo,
cantidad, temperatura, flotar, hundir, atraer, etc. y se destacala creatividad
para inventar palabras cuando no hallaban las apropiadas para explicar
el porqué de algunos fenémenos. Incluso incorporaban nociones de
cantidad, en lo referido a volumenes de liquido, cuando usaban la jarra

graduada.

Las resistencias mas notables fueron: “mi mamd no quiere que me ensucie”
y tomaban los materiales con las puntas de los dedos o no metian las
manos en el agua, y otros se ponian a cantar o a realizar actividades con
los materiales que no respondian a las solicitudes de los investigadores.
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Jardin de Infantes B

En este grupo, 6 nifios alcanzaron y superaron la media de 14 puntos.
Solo 2 nifas lograron el maximo puntaje (17), en tanto que 11 nifios
se hallaron por debajo de la media: 64,70%. Son dignos de especial
atencioén, los resultados del nifio 7 y de la nifia 1. ;Serdn estos nifios los
que necesitan “puentes” para el aprendizaje de las estrategias referidas al
conocimiento de las ciencias naturales, desde otros dominios en los que
destaquen?

Su lenguaje es menos rico en términos “cientificos” y la creatividad para
inventar palabras cuando no hallaban las apropiadas para describir
algunos fenémenos fue reemplazado por onomatopeyas: “pum”, “paff’,
etc. En algunos casos fue dificil entender lo que decian por las palabras
mal pronunciadas: “fota” en lugar de “flota”, o poco audibles, por lo bajito
que las pronunciaban.

En general, mostraron un gran interés por participar de las actividades
propuestas, se concentraron y exhibieron una “actitud” cientifica frente a
las experiencias, atendiendo las condiciones de su desarrollo.

Algunos nifios mostraron gran creatividad para resolver situaciones
problemadticas con respecto al hundimiento o flotacién, en tanto que
otros no intentaron proponer soluciones ni actividades para responder a
la invitacion de los investigadores. En esos casos se retiraban de la salita o
hablaban de otros temas de su interés.

CONCLUSIONES GENERALES DEL DOMINIO DE LAS CIENCIAS
NATURALES

Las puntuaciones con respecto a las capacidades destacadas y las
descripciones de los estilos de trabajo en el dominio de las ciencias
naturales indican que existen diferencias entre los dos grupos de nifios
seleccionados para el trabajo de campo:

Jardin de Infantes A
22 Alumnos

Jardin de Infantes B
17 alumnos (3 ausentes)

14 ninos — Rendimiento Bueno 63,63%

12 nifios — Rendimiento Bueno 70,58%

S nifos — Destacados 22,72%

3 nifos — Destacados 17,64%

1 nifio — Regular 4,54%

0

2 nifos — Insuficiente 9,09%

2 nifos — Insuficiente 11,76%
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Se tomaron las evaluaciones utilizando la escala insuficiente, regular, bueno,
destacado y muy destacado, para organizar el desempeinio de los nifios a
partir de la media de cada grupo, de cada Jardin.

En ambas instituciones escolares se observé un porcentaje importante de
ninos con rendimiento bueno y destacado.

Es notorio, sin llegar a ser tan significativo, el porcentaje de desempefio
insuficiente en el Jardin B, de 11,76%, contra el 9,09% del Jardin de
Infantes A.

Ante las mismas situaciones experimentales los niflos de ambas escuelas
evidenciaron un desempefio similar en el dominio de las Ciencias
Naturales y niveles de creatividad similar.

Una caracteristica interesante para destacar es el nivel o grado de
informacién que aportaron ala experiencialos nifios del Jardin de Infantes
A, evidenciando mayor riqueza de conocimientos previos a diferencia de
los ninos del Jardin de Infantes B.

La expresion oral fue mdas técnica, apropiada y rica en expresiones
“cientificas” en el Jardin A, en tanto que en el Jardin de Infantes B se
evidenciaron mayores dificultades en la comunicacién oral, frente a la
dificultad los nifios buscaban frases o palabras sustitutas para nombrar
el objeto de estudio o expresar sus ideas con respecto a los fenémenos
observados. Puede decirse que la comunicacién de los hallazgos, de
las posibles soluciones o de los fundamentos de la actividad que estos
nifos proponen, se ve limitada por el desconocimiento de expresiones
cientificas, las que muchas veces fueron reemplazados por onomatopeyas
o silencios.

Fue notable en ambos Jardines la invencién de términos para expresar
cambios o transformaciones del objeto de estudio.

Como el trabajo de campo estd orientado a detectar caracteristicas en
las capacidades y en los estilos de desempeno, en dos Jardines de medios
socioeconémicos y culturales distintos, puede decirse entonces que se
identificaron nifios con capacidades destacadas o deprimidas en ambos
contextos. Sin embargo, lo mds notable fue el grado de conocimientos
previos y el lenguaje técnico mas afianzado en el Jardin A de jurisdiccion
privada, frente a las variables alternativas utilizadas por los nifios del
Jardin B de jurisdiccién publica en la comunicacién oral.
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Al tener en cuenta el ingenio o las destrezas para manipular materiales
o realizar experimentos, no hubo diferencias entre los dos grupos de
ninos.

En cuanto a la respuesta ante el fracaso o el error, en el Jardin de Infantes
A se manifiestan con menor enfado o abandono, en tanto que en el Jardin
B la misma situacién provoca el alejamiento de la sala o una actitud
cabizbaja, mortificada, derivando hacia conversaciones o asuntos ajenos
al trabajo experimental.

Sibien las experiencias fueron individuales, seria interesante incursionar
en tareas de equipo, tal como es habitual en el mundo delos investigadores
cientificos, para confrontar ideas, sumar aportes de diferentes campos de
un mismo dominio; a fin de dar lugar para el desarrollo de la valorizacién
dela palabray del trabajo del otro y de la tarea propia. Ademds, considerar
la incidencia que tiene el conocimiento en las Ciencias Naturales para
explicar como suceden las cosas y tomar decisiones frente a las mismas,
o sea, incursionar en el terreno de las ciencias aplicadas, que estdn en
continuo didlogo con las ciencias puras o de laboratorio.
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Capitulo b
El dominio de las Artes Visuales

Por Fabiana Romano

INTRODUCCION

Una de las formas en las que mds ficilmente el adulto puede observar e
interpretarla evoluciénintegral del nifio es a través de sus representaciones
graficas. Desde el primer garabato realizado con cualquier herramienta,
sobre cualquier superficie, el nifio capta la atencién del adulto. Como
expresa Read', los garabatos cambian a renacuajos, pasan a ser monigotes,
y se terminan transformando en una multitud de formas primeramente
identificables sélo con el comentario de los nifos (“esto es un gato”),
y luego reconocibles por el adulto al poseer algtin rasgo distintivo y
reconocible en el modelo real.

Los trabajos en arte visual de ninos de cuatro y cinco aflos muestran una
etapa de evolucidén; cada produccidn cuenta una historia y ésta resulta
de la experimentacién con soportes y materiales, donde los colores,
por lo general, son cuidadosamente seleccionados y los personajes
se proporcionan en tamafio con los demds objetos que los rodean.
Cada trabajo plastico, en su instancia de produccién y como producto
terminado, es una fuente increible de informacién acerca del nifio% nos
permite investigar sobre las dreas de representacidn, exploracion y fase
artistica por la que atraviesa, pudiendo, de esta manera, inferir su nivel de
desarrollo en el dominio del arte.

Por todo ello decidimos indagar la actividad que el nino realiza en el
dominio del arte visual, ante la presentaciéon de materiales y consignas
diversas, con el objeto explicito de evaluar sus capacidades destacadas
como sus estilos de desempeifio en la resolucion de diversas actividades.

1 Read, H., Educacién por el arte, Paidés Educador, Bs. As., 1986.
2 Gardner, H., Arte, mente y cerebro, Paidés, Buenos Aires, 1987.
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La metodologia de investigacion adoptada, con sus propuestas iniciales,
adaptaciones a realidades escolares concretas y los resultados obtenidos,
se presentan a continuacion.

EL PROYECTO

Recorrimos un pasillo muy largo y ancho, techado con enredaderas y
drboles de las propiedades vecinas hasta llegar al Jardin A. Alli, ordenados
y pacientes, los niflos con quienes trabajarfamos nos esperaban sentados
en una alfombra tendida en un rincén de la sala.

Llegamos a la puerta del Jardin B. Desde afuera, se podia percibir un
aroma prometedor a salsa que salia desde la cocina.

Atravesamos el antiguo zagudn de la “casa chorizo” devenida en jardin de
infantes y entramos en una sala pequena. Ubicados en las sillitas los nifios
nos miraban con curiosidad, a la expectativa.

Adaptar el Proyecto Spectrum de Harvard a la realidad argentina fue
absolutamente un desafio. Incorporar la consideracién de la variable
nivel socio-econdémico resultd, sin duda, una tarea enriquecedora, una
herramienta proba para la corroboracién de hipétesis y un espacio
propicio para la reflexién sobre las capacidades destacadas de los ninos,
y estilos de desempeno, es decir, de los perfiles cognitivos que nos
interesaba construir.

El Proyecto Spectrum original propone una serie de actividades
estructuradas en el dominio de la plastica, con el fin de utilizarlas como
elementos de evaluacién del desempefio de los nifios con relacién a
indicadores de las dreas de representacion, exploracién y lo artistico
propiamente dicho, en las producciones de los mismos. El Proyecto
Spectrum Argentina, si bien propone una metodologia similar, surge de la
adaptacién a la realidad socio-econdmica y cultural de los alumnos y de
las escuelas elegidas.

De esta manera, la evaluacion efectuada se realiza en base a la propuesta
de Spectrum Field Inventory® que supone la consideracién de las variables:
representacion, exploracién y arte, que se definen a continuacion.

3 Chen y Feinburg, 1990, citado en GARDNER, H.; FELDMAN, D.; KRECHEVSKY, M.
(Comp.), El Proyecto Spectrum, Op. Cit
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VARIABLES

Representacion

Se entiende por representacién la capacidad que posee el nifio para:

= crear simbolos reconocibles de objetos comunes, como
personas, vegetales, etc.;

*  integrar espacialmente estos simbolos en un disefio mayor,

=  representar el mundo visible en dos y tres dimensiones,

=  proporcionar los objetos por tamaiio,

= utilizar detalles y color local.

A su vez, y para una evaluacioén precisa, la representacién contempla
diversas categorias a ser puntuadas en funcién de sus respectivos
indicadores:

1. Formas bésicas (linea, plano, representacién de objetos,

proporcién).

2. Color (color aleatorio o local).

3. Integracién espacial (ubicacién de los objetos en el plano y en

el espacio construido).
Cada divisién consta de tres niveles de puntuacién. Se mantiene la escala
propuesta por Proyecto Spectrum Harvard (ver Tabla de puntuacién de
tres niveles, pag. 113-115).

Exploracién

La exploracidn estd referida a: la medida de flexibilidad, creatividad,
inventiva y variaciones que se reflejan en los disenos, dibujos
representativos y el uso de material artistico.

Se la divide a su vez en:

1. Color (uso del color para expresar estados de dnimo o
ambientes, mezclas, contrastes).

2. Variaciones (forma de combinar las lineas, esquemas, para
lograr gran cantidad de formas no estereotipadas).

3. Dindmica (resolucién con lineas muy sueltas, ritmo,
equilibrio, armonia).
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Arte

El arte en las producciones infantiles, se refiere a la capacidad del nifio
para:

*  utilizar distintos elementos de las artes visuales (linea,
punto, color) para reflejar emociones y efectos en obras bi y
tridimensionales,

*  transmitir estados emocionales a través de elementos
literales (sonrisas, lagrimas) o abstractos (colores oscuros
ambientando escenas tristes o de miedo),

*  manifestar gusto por la decoracién y el ornato,

*  producir composiciones muy coloridas, equilibradas o
ritmicas, o que reinan todas estas condiciones.

Involucra las siguientes categorias con sus respectivos indicadores:

1. Expresividad (capacidad de transmitir emociones).

2. Plenitud (uso de la linea para producir efectos de sombras y
textura).

3. Sensibilidad estética (sentido de belleza a través del ornato, el
detalle, color, equilibrio, ritmo).

CRITERIOS DE SELECCION DEL CRONOGRAMA DE TRABAJO

Para recolectar la informacién necesaria se realizé una adaptaciéon del
proyecto original. Se decidi6 que el eje dela organizacién delasactividades
pasaria por la resolucién de un mismo tema con diferentes materiales,
proponiendo inicialmente tres bloques temdticos de cuatro actividades
estructuradas, implementadas en tres intervenciones grupales en la sala,
distribuidas a lo largo del ano lectivo.

El cronograma se present6 de la siguiente manera:

AN
TeCTIvO A B C B B ESCUELAA
TCAS. GRAFICAS PINTURA COLLAGE
ARCILLA TCAS. MIXTAS

Las instancias A - E corresponden a las siguientes tematicas:

A: las mascotas y sus duefios.
B: los animales y la gente.
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C: los animales salvajes.
D: los animales que me gustaria tener.
E: los animales reales e imaginarios.

Se efectuaron cinco intervenciones experimentales que fueron
documentadas filmicamente, de manera de poder recolectar datos
primarios en funcién de las categorias establecidas de antemano y, de
esta manera, detectar capacidades destacadas y hacer anilisis ajustados
del desempefio de cada nifio en una instancia posterior. Para ello, se
constituyd, ademds, un equipo auxiliar compuesto por estudiantes del
Profesorado de Artes en Artes Visuales, quienes pasaron a ser parte
activa en el desarrollo de los encuentros. Su funcién fue la de proveer
de materiales al grupo, numerar a cada alumno para una mds fécil
identificacién, orientar a los nifios que lo requirieran sobre el trabajo
que debian hacer y anotar en cada obra el nombre y numero asignado a
cada nino. Para que la dindmica propuesta funcionase correctamente, se
realizaron reuniones previas de capacitacion de los ayudantes-alumnos
para el proyecto de investigacion en el cual iban a participar, dejando en
claro la funcién que deberian desempenar como auxiliares en el trabajo
de campo*.

INSTRUMENTOS DE REGISTRO

Los instrumentos de registro seleccionados y utilizados en el dominio de
las Artes Visuales, son tres:

1. Tabla de comprobacién de estilos de trabajo (Ver tabla 3 del

capitulo 1, pag. 33).

2. Registro filmico de las clases.

3. Tabla de puntuacidn de tres niveles.
Los tres instrumentos tienen cardcter complementario y permiten llegar
a un resultado numérico traducible a un nivel de capacidad de cada nifo
en el dominio.

4 El desenvolvimiento del equipo fue muy bueno. Se generé un espacio de anilisis
inmediatamente después de cada encuentro de trabajo con los nifios que permiti6, in situ,
deconstruir y reconstruir inmediatamente lo sucedido en cada instancia experimental.
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Registro filmico

Consideramos que el estilo de trabajo ya ha sido suficientemente
tratado en el libro y es comun a todos los dominios, por eso no lo
vamos a desarrollar aqui. La segunda instancia de evaluacién consiste
en la desgrabacion del material filmico recolectado y la trascripcién e
interpretacion de los datos a un registro escrito que describe el accionar
de cada nino y las opiniones y comentarios realizados por cada uno de
ellos durante el tiempo de trabajo asignado.

Tabla de puntuacion de tres niveles

En la tercera instancia se completa la Tabla de puntuacién de tres niveles.
Esta tabla permite definir las principales categorias de puntuacidn,
asi como también, describir los tres niveles para cada dimensién de la
variable considerada.

El sistema de puntuacién se representa en una escala de tres niveles
en base a los criterios de puntuacién elaborados para Spectrum Field
Inventory®.

La escala elegida: 1= capacidad baja.
2= capacidad media.

3= capacidad elevada.

S Chen y Feinburg, 1990 citado en GARDNER, H.; FELDMAN, D.; KRECHEVSKY, M.
(Comp.), El Proyecto Spectrum, Op. Cit.
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ACTIVIDADES PROPUESTAS

Como ya se ha planteado anteriormente, las variables que pueden influir
sobre las producciones del dominio de las Artes Visuales son muchas,
diversas e inmodificables, por lo que se tomaron una serie de recaudos
para controlarlas durante las situaciones experimentales:

= Se decidi6 no hacer aportes visuales® en las clases, para no
afectar la produccidn de los nifios.

=  Cada grupo trabaj6 en su escuela, en el lugar habitual, en la
sala de clase, de manera que no existieran estimulos extras en
el ambiente.

*= Los encuentros en ambas escuelas se efectuaron en el
mismo dia, en horarios consecutivos, eliminando, de esta
manera, influencias por cambios climéticos, calendario
escolar y estaciones del afio, modificaciones en la propuesta
experimental por influjo del tiempo, etc.

=  El material didactico provisto fue el mismo para cada grupo
de nifos, unificando y garantizando, de esta forma, las mismas
posibilidades e igualdad de oportunidades para todos.

*  Los auxiliares se dividieron por instancia experimental; de
este modo, el mismo equipo trabajé en el mismo encuentro en
las dos instituciones a la vez. Esto posibilit6, ademds, andlisis
comparativos inmediatos acerca de similitudes y diferencias
entre nifios y grupos.

Las actividades propuestas finalmente, fueron cinco, efectuadas en base
a un eje temdtico de pocas variantes: el hombre y el animal, abordando
diferentes materiales (de los utilizados enlasactividades precedentes). Las
actividades de evaluacién seleccionadas se describen a continuacion.

Actividad N° 1: Técnicas graficas’

Objetivo: evaluar el nivel de observacidén y percepcion del nifo con
relacién al mundo que lo rodea.

6 Nosreferimosaaportes visuales cuando el adulto induce al nifio a dibujar o pintar elementos
que no estan en su produccién o a corregirlos (por ej.: podés hacer un perro o un pdjaro —en vez
de hacerles preguntas para que el nifo piense o deduzca—; el Sol no es verde, sino amarillo; las
personas deben estar sobre una linea de base y no flotando, etc.).

7 Llamamos grdficas a todas aquellas técnicas que se corresponden con el dibujo.

114



Capacidades destacadas a evaluar:

*  Capacidad de representacion en todos sus elementos.
*  Capacidad exploratoria en todos sus elementos.
=  Capacidad artistica en todos sus elementos.

Materiales:

*  Fibrones de colores primarios, secundarios y negro.
=  Crayones de colores.
*  Hojas de papel Obra 80 grs 36 x 56 cm.

Procedimiento:

Se presenta la actividad pidiendo a los niflos que comenten sobre sus
mascotas: cudles son, de qué tamano, caracteristicas; se conversa sobre
la relacién que tienen con sus animales, buscando, de esta manera,
motivarlos para que tengan elementos para armar una escena, como por
ejemplo, si siempre estdn en el patio, si duermen dentro de la casa, qué
juegos realizan con sus mascotas, etc.

Como segundo paso se les propone realizar un dibujo “alusivo” al tema

abordado.

Se procede a ubicar alos nifos en la sala, con los materiales necesarios (un
conjunto de fibrones y crayones cada cuatro nios), se los va orientando
en el trabajo que deben hacer. La intervencién del adulto se da sélo en la
medida en que el niflo diga que necesita ayuda. La premisa es intervenir
lo menos posible, dejando que el nifio se exprese libremente para poder
evaluar sus capacidades y estilo de desempeno sin sesgos que lleven a la
desvirtuacién de los resultados.

Actividad N ¢ 2: Pintura

Objetivo: obtener informacion sobre la experimentacion que realiza el
nifio con mezclas de colores y el uso del color local.
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Capacidades destacadas a evaluar:

=  Capacidad de representacion en todos sus elementos.
=  Capacidad exploratoria: color.
= Capacidad artistica: expresividad y sensibilidad estética.

Materiales:

*  Témperas de colores primarios, colores secundarios, blanco
y negro.

=  Mezcladores.

=  Pinceles de diferentes grosores.

*  Potes con agua.

* Trapos.

*  Hojas de papel Obra 80 grs, 36 x 56 cm.

Procedimiento:

Serealizaunaintroduccién al tema, inquiriendo sise acuerdan qué tema se
habia trabajado anteriormente y se realizan preguntas, como por ejemplo:
¢se puede tener un leén en el patio? De esta manera, se induce a los nifios
a construir clasificaciones basicas y a reconocer animales domésticos y
salvajes, para proponerles finalmente trabajar con los dltimos.

Cada nino se ubica en una mesa, donde se le entrega una hoja, un
mezclador con todos los colores de pintura, pincel y un pote con agua. Se
mantiene la premisa de intervenir lo menos posible, para darle al pequeiio
la posibilidad de experimentar con el material en absoluta libertad, es
decir, tocarlo, amasarlo, aplastarlo, mezclar colores en la paleta en vez de
pintar; es el nifio el que decide qué puede hacer.

Actividad N° 3: Collage
Objetivos:

*  Reconocer las habilidades motrices para recortar y pegar.

*  Estudiar la capacidad del nino de relacionar partes de un
mismo objeto, para lograr que se vea como unidad.

* Identificar la reaccion de los ninos al eliminar el factor color
(para que la atencién se centre en la composicién) y su
incidencia en las producciones plésticas.
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Capacidades destacadas a evaluar:

= Capacidad de representacion: integracion espacial.
*  Capacidad exploratoria: variaciones.
=  Capacidad artistica en todos sus elementos.

Materiales:

= Papeles afiches en blanco con diversas texturas en negro.
=  Afiches negros con texturas en blanco.

*  Goma de pegar en potes para sacar con pincel.

*  Hojas de papel Obra 80 grs, 36 x 56 cm.

Procedimiento:

Se inicia una charla con los nifos donde ellos expresan cudl es el animal
que les gustaria tener en su casa y si ese animal es doméstico o no. Se
dialoga sobre las caracteristicas fisicas de estos animales, como por
ejemplo sus dientes y orejas, el tamano y las posibilidades que entren en
un patio, la actitud de los mismos, es decir, si son agresivos, silenciosos,
carinosos.

A continuacidn, se les muestra un sobre de papel madera que hard de
soporte en esta oportunidad, y se les comenta que servird, también, para
guardar todos los trabajos personales realizados.

Cada cuatro nifios se entregan diez papeles texturados visualmente y sélo
uno con textura tictil, un recipiente con goma de pegar, un pincel y una
tijera para cada nifo, y el sobre a decorar.

Se les brinda a los nifos la oportunidad de ubicarse libremente para
trabajar en mesas o en el suelo.

Actividad N° 4: Arcilla
Objetivos:

*  Conocer las habilidades de los nifios en el uso de un material
especifico para trabajar las tres dimensiones.
*  Evaluar la capacidad de los nifios para manejar el volumen.
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Capacidades destacadas a evaluar:

=  Capacidad de representacion: formas bdsicas y manejo de la
tridimension.

=  Capacidad exploratoria: variaciones, dindmica.

=  Capacidad artistica en todos sus elementos.

Materiales:

* Arcilla comercial, con aditivo de material plastico tipo
“Crealina”.

=  Palitos de helado.

=  Palitos de brochette.

Procedimiento:

En una conversacidn introductoria se presenta el material, mostrando el
paquete de arcilla e incitando a que los niflos “adivinen” de qué se trata. Se
analizan las caracteristicas del material: si es humeda, pegajosa, de color
gris-terroso (en esta instancia se puede tener una idea del porcentaje
de nifios que conocen el material, por los comentario que hacen).
Seguidamente se les propone reincidir en la representacién de mascotas.

Se ubica de cuatro y/o cinco ninos por mesa, y se le entrega un bloque de
medio kilo a cada uno, un palito de helado y uno de brochette. Se trabaja
directamente sobre las mesas de féormica o sobre los cuadrados de nylon
con los cuales vienen envueltos los bloques de arcilla.

Actividad Neo §: Técnica mixta
Objetivos:

*  Detectar los materiales preferidos del nifio.
*  Estudiar la capacidad de mixturar diferentes materiales
aprovechando sus caracteristicas.

Capacidades destacadas a evaluar:

=  Capacidad de representacién en todos sus elementos.
=  Capacidad exploratoria en todos sus elementos.
=  Capacidad artistica en todos sus elementos.
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Materiales:

Todos los materiales trabajados en las actividades anteriores.

Procedimiento:

Se le proporciona a cada nifio todos los materiales trabajados en las
actividades anteriores (crayones, fibrones, témperas, papeles texturados
y arcilla), y se le entrega una hoja en blanco de iguales dimensiones a las
usadas en las actividades anteriores.

Los nifios se distribuyen por mesa, en grupos de tres o cuatro alumnos,
con la consigna de hacer los animales que quieran, sin condicionamientos
de ningun tipo. Se les aclara que pueden tomar la decision de usar todos,
algunos o s6lo un material.

PUNTUACION Y ANALISIS DE LOS DATOS
Con respecto al sistema de puntuacién

Medir significa asignar valores numéricos a una dimensién del objeto
siguiendo un determinado procedimiento®. Las escalas de medicién son
los instrumentos idéneos para tal fin. La escala ordinal y el sistema de
puntuacion seleccionado para las actividades propuestas en este dominio
resultaron inadecuados por la simplificacién de la escala utilizada en
“1, 2, 3”. Esto se evidencia sobre todo en el momento de evaluar las
producciones de la Escuela “B”, donde en muchos casos la puntuacién
1 fue insuficiente, y la puntuacién 2 sobrevaloraba el item analizado.
Pensamos que deberiamos haber modificado dicha escala para lograr, de
esta manera, una medicion mds exhaustiva y excluyente.

Con respecto a las condiciones de recoleccion y las
actividades propuestas

Partiendo de la premisa de la necesidad de realizar la indagacién en el
espacio natural de trabajo de los nifos, se decide evitar aislarlos y que

8 MAYNTZ,R.; HOLM, K.; HUBNER, P. Introduccién a los métodos de la sociologia empirica,
Alianza Editorial. Madrid. (1980)
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realicen las actividades de evaluacién en grupo y en el espacio fisico
dulico habitual.

Bajo estas condiciones, la documentacién filmica de las actividades fue
fundamental para la deteccién de las capacidades destacadas y los estilos
de desempeio de los nifios.

Del analisis de los resultados de la recoleccion de todos los datos se
obtuvo un resultado final numérico y la correspondiente categorizacion
de cada nifio. En el caso de la Escuela “A”, se comprueba que dicho
resultado coincide con las categorias de estilos de desempefo obtenidas
en cada una de las actividades, concluyendo que el material o la
espacialidad (trabajos en bidimensién o tridimensién) no son factores
que modifiquen sustancialmente los resultados. Por ejemplo: si el nino
posee una construccién aprehendida de la figura humana de cabeza,
tronco, miembros, detalles de ojos, nariz, boca, orejas, manos y pies,
representa esa imagen en todas sus producciones, con el mismo grado de
observacién y proyeccién artistica, aunque con las limitaciones que los
materiales le imponen.

En el caso de la Escuela “B”, este comportamiento varia como
consecuencia de la “fascinacién producida por el material”. Cuando el
material que se presenta no es conocido, por ende, no es de uso habitual
para el nino, la actividad se transforma en puro juego y experimentacion.
Los casos mds significativos se presentaron con la témpera y la arcilla,
cuyos ejemplos son evidentes en los trabajos de la mayoria de los nifios.
Esto permite concluir que las clases propuestas para la recoleccion de los
datos pueden ser consideradas insuficientes dado que pasada la etapa que
denominamos de fascinacién o seduccioén con el material, y teniendo el
nifno un conocimiento de las posibilidades del mismo, los resultados de las
producciones alcanzan el nivel de los trabajos realizados con materiales
conocidos y usados anteriormente por él. Un ejemplo concreto de lo
que aseveramos puede evidenciarse en el ultimo trabajo propuesto a los
ninos que requirid, especificamente, de la utilizacién combinada de los
materiales usados en actividades previas.

Anadlisis de los resultados

Lamedia aritmética obtenida acorde conla recolecciéon de datos en ambas
escuelas difiere levemente:
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Escuela Zona de normalidad
Media aritmética Rango de normalidad
(A) 18,05 13,86 - 22,25
(B) 14,11 9,73 - 18,49

Los nifios de la Escuela A alcanzaron entre 13 y 27 puntos. Dentro de
la zona de normalidad determinada entre lo puntajes 13,85 y 22,25; la
media aritmética es de 18,05 con una desviacion * 4,2.

Los puntajes de los nifios de la Escuela B variaron entre 9 y 22. La media
obtenida por estos datos fue de 14,11 y una desviacién estdndar de +4,38,
determinando unazona de normalidad que se extiende desde 9,73 2 18,49
puntos.

Considerando los valores encontrados en forma porcentual, se obtuvo la
siguiente tabla:

Categorias y valores porcentuales
Escuela
insuficiente regular bueno desiﬁjﬁﬂ? :my
A 0% 13,64% 68,18% 18,14 %
B 0% 26,31% 52,6% 21,05%

Podemos concluir que el desemperio logrado por los nifios de la Escuela
A es mejor que el de la escuela B, dado que el 68,18 % de los nifios posee
un “desempeno bueno” mientras que la Escuela B alcanza un 52% en este
nivel.

Su porcentaje de nifios con capacidades regulares se equipara al de ninos
con capacidades destacadas.

La Escuela A no posee nifnos con desempefios insuficientes, y un solo
nifio (4,5%) ha manifestado una capacidad muy destacada.

La mayoria de los ninos se sitda en el rango de normalidad.

La Escuela B posee un porcentaje menor de nifios con “desempeiio
bueno”, comparado con la Escuela A, evidenciando que un poco mis de
la mitad de los nifios poseen un buen nivel de desempefio en el dominio.

El porcentaje de ninos con “desemperio regular” es 26,31% y el de nifios
con “desempefio destacado”, 21,05%; en comparacién con los mismos
porcentajes de la Escuela A encontramos mayor porcentaje de nifios con
“capacidades destacadas”.
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LaEscuela B no posee nifios con desempenos insuficientes ni capacidades
muy destacadas. En este caso los porcentajes estin mds uniformemente
distribuidos en las distintas categorias.

De los cuarenta y dos nifios evaluados en total, ocho poseen capacidades
destacadas en el dominio de las Artes Visuales, repartidos en cuatro nifios
de una escuela, y cuatro de otra.

Es importante considerar algunos factores relevantes ya que condicionan
los resultados obtenidos, ademds del andlisis de cada grupo:

*  Elgrupodeninos B corresponden a un nivel socio-econémico
mas bajo que los del grupo A.

*  Losnifios del grupo B no asisten regularmente a clases, y muy
pocos de ellos asisten desde los tres afnos.

*  Losninos del grupo A asisten regularmente a clases desde los
tres anos.

*  El grupo mencionado posee clases especiales de artes desde
Sala de tres afios, con gran cantidad y diversidad de materiales
para trabajar.

= Las docentes del grupo A se preocupan para que los ninos
obtengan un muy buen producto final.

= Las docentes del grupo B se preocupan para que los ninos
puedan tener experiencias dentro de las artes pldsticas.

Analisis de los estilos de desempeiio

Como hemos visto hasta el momento, los grupos analizados presentaron
resultados y procesos bien diferenciados. En el caso de los estilos de
desempeno, no se encuentran conclusiones diferentes.

El grupo A ha participado con facilidad de las actividades propuestas, con
una actitud de disfrute de la misma, aunque en permanente interaccién
con sus compaieros, charlando y compartiendo ideas y experiencias que
surgfan en el hacer. Esto se evidencié como un factor de distraccion.

Muy pocos de ellos expresaron planificar la actividad y sélo una nifa
aportd elementos humoristicos a uno de los trabajos.

El grupo B ha participado con mucha facilidad de las actividades
propuestas, concentrdandose en la tarea y trabajando mucho de ellos
callados, la mayoria del tiempo. Evidenciaron curiosidad ante los
materiales propuestos.
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Algunos de ellos interactuaron permanentemente con los adultos,
con preguntas sobre la actividad, las caracteristicas de los materiales o
simplemente hablando.

No hubo caracteristicas determinantes en los grupos segun Ia
categorizaciéon “bueno”, “destacado”, “muy destacado”. Cada nino ha
respondido de distintas maneras ante el material y las consignas de
trabajo: por ejemplo dentro de la misma categoria “destacado” en el grupo
A, un nifio en forma concentrada planificé su trabajo ylo llevé a cabo con
mucha seguridad, mientras que otro nifo del mismo grupo, con la misma
categorizacion, abordé la consigna de manera rdpida, espontdnea, seguro
de sus decisiones y charlando con sus compaferos de mesa.

En el grupo B también se dieron estas particularidades, encontrando
en la misma categorizacién, nifos que se abocaron a trabajar de manera
constante, seria, en absoluto silencio y concentracién, y otro nifio que
lo hizo hablando permanentemente, interactuando con compaieros y
adultos, incluso reflexionando en voz alta sobre sus descubrimientos con
el material.

El género no ha sido determinante de alguna variable en los resultados.

Sibien los resultados finales de cada encuentro han permitido categorizar
grupos de nifios (segun la tabla expuesta bajo el titulo “Analisis de
resultados”), en cada escuela, cada nifio respondié de manera diferente a
los materiales presentados y actividades propuestas.
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Capitulo 6
El dominio Matematico

Lic. Maria Elena Nicotra - Lic. Andrea Riva

INTRODUCCION

El conocimiento de la Matemdtica es un instrumento indispensable
en nuestra sociedad. Contar objetos, leer y escribir nimeros, realizar
cdlculos y razonar con numeros son aspectos con los que nos encontramos
en las tareas diarias. Ademds, la matemaitica es el fundamento de los
conocimientos cientificos circulantes en una sociedad tecnolégicamente
avanzada. A causa de esta importancia, el aprendizaje de la Matemética es
uno de los objetivos prioritarios de la ensefianza.

Los nifios estén desde muy pequefios en contacto con informacion
variada: cantidad de afos, numeros telefénicos, cantidad de caramelos,
formas variadas, etc.

Contamos con gran cantidad de investigaciones basadas en la reconocida
obra de Jean Piaget que nos brinda valiosisima informacién sobre el
desarrollo de diferentes nociones a lo largo de la vida de los sujetos. Sin
embargo, es escasa la produccion de las diferencias entre un nifio y otro en
etapas equivalentes. Las salas de clases nos enfrentan a diario con ninos
que desarrollan respuestas muy diferentes ante las mismas situaciones y
no siempre contamos con marcos tedricos explicativos que den cuenta de
dicha situacién.

Quienes reconocemos la diversidad como constitutiva de todo grupo
clase sabemos que los nifios no aprenden lo mismo ni de igual modo.
Sabemos que hay muchos caminos diferentes para conocer y para pensar
el mundo. Porlo tanto tomar decisiones sobre la ensenanza implica, entre
otras cosas, indagar sobre los modos de aprender de nuestros alumnos,
lo que significa intensificar el conocimiento de los mismos, sus fortalezas
y debilidades desde la aceptacion de las diferencias de capacidades,
tendencias y preocupaciones. En este contexto es que la Teoria de las
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Inteligencias Miiltiples nos enfrenta a nuevas preguntas y desafios. No
estamos planteando transferir una teoria psicoldgica al aula sin las
mediaciones pedagdgicas necesarias. Sobre este punto los docentes ya
hemos aprendido cudles son las consecuencias de una concepcién
“aplicacionista” de un modelo psicoldgico a la ensefianza.

Alsina en uno de sus hermosos trabajos nos invita a los docentes (en
particular de Matematica) a liberarnos de algunos mitos y a los fines
de este trabajo seleccionamos uno en particular: “El mito de la dualidad
matemdtica-inteligencia”. El autor sostiene que “la idea de inteligencia y
buen aprendizaje matemdtico son cualidades casi equivalentes: las personas
inteligentes no deben tener problemas en aprenderlas y si los tienen es que no
lo son™. El mito, de implacables consecuencias diddcticas, encubre una
vision delainteligencia ciertamente limitada. Un posicionamiento tedrico
que no revise las conceptualizaciones reduccionistas del concepto de
inteligencia seguramente pasa por alto el amplio conjunto de capacidades
posibles de ser desarrolladas por nuestros estudiantes. Tal vez no son los
ninos y adolescentes los responsables de los porcentajes abrumadores de
fracaso escolar, sino més bien nuestra incapacidad de ver y encontrar otras
explicaciones que nos generen nuevas formas de abordar la ensefianza.

No es objeto de este trabajo abordar la temdtica sobre inteligencia;
sin embargo, el mito al cual hace referencia Alsina tiene sus raices en
creencias de que la inteligencia es un rasgo innato general y relativamente
inmutable. Esta definicién de inteligencia es ampliamente discutida por
distintas corrientes tedricas’.

Este trabajo de investigacién, como ya se explicit6 en la primera parte del
libro, parte del marco teérico de la Teoria de las Inteligencias Multiples
(IM) y define a la inteligencia como la “capacidad de resolver problemas
o crear productos valorados en por lo menos una sociedad o cultura™. El
potencial de dicho marco tedrico reside en su capacidad explicativa a la
diversidad, enreconocerlas diversas formas de manifestarse la inteligencia
en distintas culturas y en individuos diferentes.

1 ALSINA, C., La matemdtica hermosa...y otras conferencias, Red Olimpica Argentina, Bs. As.,
2000.

2 Cfr. Gardner , H., Kornhaber , M., Wake , W,, Inteligencia. Multiples perspectivas, Aique,
2000, Buenos Aires.

3 GADNER, H., Estructuras de la mente, F.C.E, México, 1994
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RELATO DE LA EXPERIENCIA

Para abordar el dominio matemdtico seleccionamos el “juego del
dinosaurio” tal como es presentado en el Proyecto Spectrum Harvard. El
equipo decidié no modificar ningin aspecto de la actividad para poder
establecer ciertas comparaciones con trabajos realizados en diferentes
contextos.

Valoramos positivamente la idea de abordar el dominio matemético desde
un juego. El mismo es una estrategia privilegiada que permite provocar
diversas formas de resolucién, busquedas de atajos variados y elaboracién
de estrategias escasamente convencionales. La invitacién a participar en
unjuego generd en los nifios un estado de buena disposicién y entusiasmo
que facilité no sélo la relacién con el adulto —que no era su maestro- sino
fundamentalmente con la actividad.

Desde hace tiempo en nuestro pais se ha superado la idea de que el
Nivel Inicial tiene como funcién sélo la socializacién y el juego, y
se ha comprendido que también se ensefa y se aprende. Asimismo,
consideramos necesario seguir avanzando en reflexionar sobre el lugar
del juego en las instituciones de nivel inicial,

aunar la espontaneidad del juego con el aprendizaje escolar es una
tarea del docente de nivel inicial (....) el juego ha sido mencionado
como eje y sostén de una diddctica para la educacién infantil,
intentando superar su condicién como simple diversion del nifio
o por su necesidad de descarga motriz*.

Con el “juego del dinosaurio” intentamos descubrir las diferencias
individuales que presenta cada nifo de dos salas de Jardin de Infantes
de cinco anos de una institucién privada y una publica que atienden a
poblaciones de distinto sector socioecondémico. Ademds de observar el
modo de resolucién en cada etapa del juego, buscamos describir el estilo
de desempeno de cada nifio ante la actividad para intentar establecer la
relacién entre ambos tipos de informacién. La actividad estd disenada
para indagar las destrezas del nino en el conteo, la comprensién de
conceptos numéricos y, fundamentalmente, la capacidad de seguir reglas
y el uso de estrategias. El equipo de investigacion valoré particularmente
la posibilidad de dar cuenta de estos dos ultimos aspectos dado que en

4 Bosch, L., citado en Sarlé, P,, Juego y aprendizaje escolar. Los rasgos del juego en la educacion
inicial, Novedades Educativas, Bs. As., 2001.
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las evaluaciones que suelen hacer los docentes no es frecuente encontrar
datos sistematicos al respecto.

INGRESO AL CAMPO

Cuando llegamos a las escuelas y nos acercamos a las maestras para
contarles que nosotras ibamos a trabajar el dominio matemadtico a
través de un juego de dados, ellas nos comentaron con cierta inquietud
que siempre trabajan aspectos del drea de la matemdtica en distintas
situaciones cotidianas del aula, pero que no se sienten conformes con los
logros obtenidos, y una serie de comentarios anexos con los cuales nos
iban adelantando los posibles modos de desempeno de los nifios: “sabe
todos los niimeros hasta el cincuenta porque la abuela le ensefia en la casa”;
“este nene le cuesta mucho matemdtica”; “si tiene ganas lo va a hacer bien”.

En general, cuando se habla de Matematica en el Nivel Inicial aparece como
regularidad una paradoja en las practicas docentes: una alta valoracién de
la disciplina y una escasa planificacién de actividades de ensefianza sobre
contenidos especificos. La ensefianza de la Matemética en el nivel inicial
estd sujeta a las mal llamadas “actividades pre-numéricas” (clasificacién,
seriacién) o relegada a situaciones esponténeas que se dan en las salas
de clase: contar cudntos niflos estin presentes, marcar la fecha, etc.
Consideramos que es importante capitalizar las actividades ocasionales
que se presentan a diario, pero que se deben generar intencionalmente,
desde la ensefanza, las condiciones necesarias para que los ninos
construyan los conocimientos mateméticos.

En la etapa de ingreso al campo planteamos actividades grupales en
cada sala que tenian el sentido de indagar las ideas de los nifos sobre
la matemdtica y familiarizarlos con materiales como los dados y otros
posibles de ser cuantificados.

En ambas instituciones encontramos que todos los nifios asocian a la
Matemadtica con nimeros. Un dato interesante es que los ninos que tenian
hermanos en otros niveles de la escolaridad manifestaban fuertemente
la idea de que Matemadtica es “para la escuela”, que “hacer Matemdtica es
hacer tareas”.

El trabajo de contacto con los materiales dados generé entusiasmo e
interés en los dos grupos, en los ninos de la Escuela B se registr6 escasa
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experiencia con juegos reglados de tableros y dados. A los fines de la
reflexién diddctica, consideramos que la escuela debe asumir el desafio
de poner a disposicion de los alumnos materiales y propuestas ludicas
enriquecedoras, tanto en aquellos nifios a los que el medio social no tiene
posibilidad de ofrecérselos como en aquellos donde la abundancia de
materiales y propuestas no estdn a disposicién de la construccién de un
contenido escolar particular.

El recorrido por las instalaciones de los Jardines nos presenté diferencias
importantes en cuanto a los tamanos de los espacios, tanto para
juegos como de las salas de clase, la distribuciéon del mobiliario, las
posibilidades de circulacién, la potencialidad para programar actividades
o para presentarles desafios a los nifios que los inviten a poner en juego
respuestas creativas. Si bien en este trabajo no se indagaron aspectos
matemdticos que refieren al espacio, es un aspecto a relevar en el accionar
delos nifios, porque nos pueden dar pistas para definir su perfil cognitivo.
Si partimos de la idea de que el espacio debe ser previamente “habitado”
para devenir en espacio “pensado’, las probabilidades de descubrir en
nuestros estudiantes entradas al aprendizaje por esta via es escasamente
probable en un espacio dificil de ser transitado.

Descripcién de la actividad: “Juego del dinosaurio”

Figura N° 1

El juego del dinosaurio estd formado por un tablero donde aparece
dibujado un gran dinosaurio llamado Diplodoco, diferentes dados y unos
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pequenos dinosaurios que son las piezas del juego que pertenecen a cada
competidor.

El desafio en el juego es que los pequefos dinosaurios escapen de la
boca del hambriento Diplodoco y avancen hacia la cola donde estaran
a salvo. Los jugadores arrojan en forma alternada los dados que indican
la cantidad de casilleros a mover y la direccién (hacia la cola o hacia la

boca).

Materiales

El tablero rectangular tiene un dinosaurio dibujado y en su cuerpo una
pista con treinta y cinco casilleros que van desde la boca hasta la cola
(ver fig. N° 1). La salida estd ubicada en el casillero N° 14 a partir de la
cabeza.

Se construyeron cuatro dados, uno numérico y tres de direccién. El dado
numérico tiene dibujados en dos de sus caras un punto, en otras dos caras
dos puntos y, en las restantes, tres puntos en cada una. Este dado indica la
cantidad de casilleros que debemos mover nuestro pequeno dinosaurio.

Los dados de direccién tienen dibujados en sus caras rayas o cruces
que indican el signo “” o el signo “+”, respectivamente. Los dados de
direccidén —como se dijo— son tres, uno que tiene en tres de sus caras una
cruz “+”y enlas tres restantes unaraya “” (+3/-3). Otro que esta disefiado
con cinco caras con el signo “+” y una cara con el signo “” (+5/-1). Y el
ultimo dado de direccion que tiene en cinco de sus caras el signo “” y sélo

en una el signo “+” (-5/+1).

Trabajo con los nifios: relato de la experiencia

La actividad de evaluacion se llevé adelante de a un nifo por vez. Uno
de los investigadores asumié el rol de jugador contrincante y otro se
posicioné como observador no participante, intentando ubicarse en
un lugar que no distrajera al nifio, pero en el que tuviera una adecuada
vision de lo que iba aconteciendo. La tarea era registrar todas las jugadas,
movimientos, elecciones de dados, comentarios, estrategias, gestos, etc.,
que el nifio realiz6 durante el desarrollo el juego®.

S Esimportante que la raya que indica el signo menos no se confunda con el nimero 1.

6 También se registran todas las intervenciones del adulto. Estos registros fueron material de
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El primer momento de la actividad estuvo centrado en contarle al nifo en
qué consistia el juego, en presentarle el material y darle un tiempo para que
lo explorara. Que las fichas y el tablero fueran dinosaurios generé mucho
interés. Algunos “expertos” nos dieron lecciones sobre caracteristicas,
evolucién y extincién de los dinosaurios. Uno de los ninos se mostro
muy preocupado por saber si el Diplodoco era herbivoro o carnivoro. La
pregunta no era inocente, él justificé que era importante dicho dato para
determinar si en realidad corria peligro al llegar a la boca.

Luego de insistir en la necesidad de escapar de la boca, le mostramos
los dados numéricos como los informantes de los casilleros que habia
que recorrer en cada turno. Con el dado de la direccion se les dijo que
“la rayita nos hace ir para atrds, para la boca” y que “la cruz nos permite
avanzat, ir hacia delante, para el lado de la cola”. Remarcamos este aspecto
porque lo que se intentd en todo el desarrollo de la actividad fue no
generar obsticulos con términos que tal vez los nifios no conocieran,
como podian ser las palabras “mds” y “menos”.

Antes de dar comienzo al juego colocamos los dinosaurios en el casillero
que marca la Salida y realizamos unas jugadas de pruebas. En este
momento el adulto tiré ambos dados y corrié el dinosaurio, contando en
voz alta los casilleros y explicitando verbalmente la direccidon que el dado
le indicaba. Si percibiamos que el nifio no comprendia la modalidad de
juego reiterdbamos nuevamente las reglas.

Cuando iniciamos el juego, abandonamos el conteo en voz alta y sélo
realizdbamos en forma muy marcada los movimientos.

En las primeras once jugadas el juego se desarrollé6 con el dado de
movimiento y el de direccién que tiene la misma cantidad de signos mads
y menos (+3/-3).

En esta etapa pudimos establecer qué ninos comprendian el significado
de los signos y quiénes tenian la técnica del conteo ajustada (por lo
menos con las cantidades involucradas). Hubo nifos a los cuales se les
complicaba comprender el signo menos. Otros se resistian a mover su
dinosaurio hacia atrds y manifestaban cuestiones como “me va a comer”,

andlisis y reflexion para ir perfeccionando el modo de preguntar, las intervenciones a realizar,
etc., en particular en el Jardin B donde se presentaron dificultades en la comprensién de algunos
términos usados en las consignas.
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“ay... qué miedo”, las cuales daban claras pistas de la comprension de los
signos.

En so6lo dos casos no se realizaron las once jugadas, porque los nifios
tomaban su dinosaurio ylo hacian correr por todo el tablero. Es interesante
marcar que, si bien ambos desestimaban el dado numérico, uno de ellos
respetaba acertadamente el dado de la direccion. Cuando obtenia “+” y
cualquier valor en el dado numérico, tomaba su dinosaurio lo llevaba a la
cola'y decia muy contento “te gané”; cuando le salia “”, con preocupacion
llevaba el dinosaurio a la cabeza y manifestaba “me comié”. En cambio, el
otro nino movia el dinosaurio sin tomar como referencia la informacién
que le brindaban los dados, lo desplazaba por todo el tablero, pero atn
asi era interesante ver cdmo respetaba su turno, sélo lo corria después de
haber arrojado los dados.

Durante estas primeras jugadas algunos nifios contaban el casillero
de la salida y otros no. Lo importante a mencionar es que hubo nifos
que mantuvieron durante todo el juego la decisién de contarlo —sin
manifestarlo explicitamente—, mientras que otros en algunas jugadas lo
contaban y en otras no.

Después delajugadaNe 11 se le otorgé al nino la posibilidad de cambiar el
dado de movimiento (+,-). Debia elegir entre dos dados de las siguientes
caracteristicas: uno con +5/-1 y otro con -5/+1 y justificar su eleccion.
Independientemente de la eleccion del nino, nosotros seguiamos jugando
con el dado -5/+1, para estar seguros de que el niflo iba ganar. De este
modo se realizaron las jugadas N° 12, 13 y 14.

En general eligieron el dado +5/-1 aquellos que se detuvieron a analizarlo
con mayor atencién. Estos ninos pudieron despegar su observacion de las
propiedades cualitativas (color, tamafio, forma) y descubrir propiedades
cuantitativas de la informacién alli contenida. Algunos ninos hasta nos
alertaron de haber realizado una mala eleccién al quedarse con el dado
+1/-57.

Tras la jugada N° 14 retomamos el juego con los dados (+3/-3) y el
numérico (1, 2,3) y solicitamos al nifio que ubicara los dados a eleccién
para lograr su mejor movimiento y el peor para el adulto, y que contara
por qué habia escogido ese movimiento. La consigna que se us6 fue

7 Unnifo increp6 al adulto diciéndole “Vos elegis ése porque me querés dejar ganar y eso no tiene
nada de divertido”.
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“Ahora, en lugar de tirar los dados, te doy la posibilidad de que los pongas
como vos quieras para que te salga el mejor movimiento y asi ayudas a tu
dinosaurio a ganar’.

Mis alld del modo de resolucién que cada nifio puso en juego, la totalidad
se sorprendié de poder armar la jugada. No percibian que esta posibilidad
era una regla més dentro de la actividad, algunos decian “;Puedo hacer
trampa?”. Es bien interesante reflexionar que mientras en los discursos se
dice trabajar para desarrollar autonomia en nuestros estudiantes, hay casi
una ausencia absoluta de situaciones en las cuales puedan elegir, tomar
decisiones, modificar un resultado, etc.

Para finalizar el juego (ultimas cuatro jugadas), les explicamos que
nosotros nos encargdbamos de ubicar el dado de direccién (+3/-3) y que
él tenfa que ubicar como considerara mejor el dado numérico (1,2,3).
Para el dinosaurio del nifio se colocé el signo “+” y él debia decidir como
colocar el dado numérico para que resultara una buena jugada. Luego,
para el dinosaurio del adulto colocamos el dado con el signo “” y le
pedimos que colocara la cantidad de puntos que resultara la peor jugada.

En estas jugadas fue posible determinar qué nifios eran capaces de hacer
intervenir en sus decisiones las dos variables: direccién y movimiento.

Como ya se planted, el “Juego del dinosaurio” resulta interesante para los
ninos, dado que les brinda la oportunidad de inventar estrategias que le
ayuden a ganar; y relevante para la investigacion, porque permite evaluar
la comprensién de los ninos de los conceptos numéricos, la técnica de
contar, la capacidad de seguir reglas y el usar estrategias, la capacidad de
significar simbolos y traducirlos a la accidn.

En esta actividad, el puntaje méximo que puede obtener un nino es de
22 puntos. Para sistematizar los datos de la produccién de cada nino
utilizamos las siguientes tablas:

Hoja de observacion del “Juego del dinosaurio”, Tabla 1. Permite
registrar las jugadas del nifio y todas las acotaciones, gestosy dudas
que realiza.

Hoja de estilo de desempenio, Tabla 3 pdg. 33, Permite sistematizar
el estilo de trabajo del nifio en la actividad.

Hoja de resumen Tabla 3. Permite plasmar la produccién de cada
nifo y colocar el puntaje en cada actividad para calcular el total
obtenido.
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Tabla N° 1: Hoja de observacion del juego del dinosaurio.

HOJA DE OBSERVACION DEL JUEGO DEL DINOSAURIO

Nifio o Nifia:

Direccién de movimiento

Observaciones

Edad:

Contar

Fecha:

Observador
Comentario y

Jugada Bien

Mal

Bien

Mal

1

(]

w

w

13

Eleccion de dado: ;Cual?

Direccién de movimiento

Contar

(Por qué?

Comentario y Observaciones

Bien

Mal

Bien

Mal
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Eleccion de movimientos
Mejor movimiento: ;Por qué?
Peor movimiento: ;Por qué?

Comentarios y observaciones:

Eleccion
dedado Dado 3+/3
numeérico

Eleccion de dado

pic - Comentarios y observaciones
Numérico del nifio 2

Parael
dinosaurio +
delnifio

Parael
dinosaurio -
del adulto

Parael
dinosaurio .
delnifio

Parael
dinosaurio +
del adulto
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Tabla N° 3: Hoja de resumen del Juego del dinosaurio

Direccion del
o Contar
Nifio o nifia IovImienio
(edad) Todo Numero Todo Niimero
Correcto Incorrecto Correcto Incorrecto
| | | |
I I I I
Jugadas1-11 _[u.gadasl-l !
k 0-2 incorrectas=
0-2 incorrectas=
3 puntos
3 puntos
3 omds S
Incorrectas=
Incorrectas= 0 puntos
0 puntos P
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Eleccién Eleccidn de
de dados m_mg'mjﬁms
;Sabe por qué 5+/1 -2 Me]olr url + dino
s1 NO mov e del nifio
. .
| | |
| | I
Escoge 5+/1- y sabe por qué
=4 puntos Mejor  Peor
+3 -4 = 4pts. _
EscogeStf;'l-ys?bepor qué 43 otro=2pts i-t
=< puntos +2+1 -2-1= 1pts P
) Otros = Opts
Ninguna de las dos

(8] puntos
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Elecién de dado TOTAL
numerico
+ dino -dino + dino
del adulto del nifio del adulto
I | |
I I I
3= 1= 1= 221"’"“
3pts 3pts 1pt. Pts




Capacidades evaluadas

En el presente trabajo se evaluaron las siguientes capacidades:

«  Comprensién de conceptos numéricos.
o Capacidad de seguir reglas.
o Desarrollo de estrategias.

Era relevante observar aquel nifio que ademds de poder respetar las
reglas del juego, lo que implicaba haber podido significar los simbolos
y traducirlos a la accién, era capaz de elaborar estrategias exitosas donde
intervinieran ambas variables operantes en la actividad: movimiento y
direccion. Con respecto a la cuestion estratégica que suponia la eleccién
del dado de movimiento (1,2, 3) en relacién con el dado de direccién, los
nifios, en general, mostraron la capacidad de poder determinar la opcién
correcta con relacion al signo “+7 tanto para ellos como para el adulto.
Con el signo “” muchos ninos escogieron -1, tal vez consideraban que un
nimero pequeiio es siempre menos deseable que otro mayor, sin poder
combinar las dos variables.

Se puede afirmar que el alumno que se destaca de un modo particular en
el dominio matematico disfruta de manera especial de cualquier actividad
con nimeros y se muestra atento a toda referencia a los mismos y a la
variedad de formas. Es posible observar que disfruta cuando piensa en
términos numéricos y asume los desafios que se le puedan presentar.

Resultados preliminares
Escuela A:

Al igual que en el grupo de la Escuela B, todos los nifios se mostraron
muy entusiasmados con el juego y es posible afirmar, en ambos casos,
que quienes se mostraron mas confiados, concentrados y observadores
obtuvieron un mejor desempeio.

En la Escuela A la actividad se realizd con veintidds nifios de una sala de
cinco anos. Delatotalidad de los nifos entrevistados, cuatro obtuvieron el
puntaje maximo posible de lograr en el “Juego del dinosaurio”: veintidds
puntos.
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En general, se registré un alto porcentaje de ninos que mostraron tener
lograda la técnica de conteo ajustada; dieciocho nifos movieron el
dinosaurio tantos lugares como el dado de movimiento indicaba.

@« » o«»

La mayoria mostré comprender el significado de los signos “+” “,
realizando los movimientos en la direccién que el dado indicaba.

En todos los casos que realizaron bien el conteo y movieron el dinosaurio
en la direccién indicada por el dado, pudieron elegir el dado que més les
convenia para seguir jugando con argumentos claros. Asimismo, es de
destacar que de los dieciocho nifios que lograron jugar en forma acertada
en las primeras jugadas, s6lo seis pudieron hacer intervenir las dos
variables (direccién/conteo) para determinar la mejor y peor jugada.

Un alto porcentaje colocé +3 como su mejor jugada, variando luego la
opcidn de la peor jugada. S6lo un nifio de estos utilizé el signo “+” parala
peor jugada para el adulto.

Es importante mencionar que los nifios que conformaban este grupo
mostraron estar muy familiarizados con juegos reglados del estilo
propuesto en la actividad.

Cinco ninos mostraron un desempeno destacado, porque pudieron hacer
intervenir ambas variables (direccién/movimiento) y mantuvieron la
logica en las jugadas siguientes.

En el caso de dos nifios que mostraron un bajo desempeiio es posible
identificar diferencias que resultan importantes de seialar. Uno de los
nifios presenté dificultad en el conteo y en la capacidad de simbolizar los
signos, pero fue capaz de respetar las reglas del juego y mantener la16gica
de la actividad.

El segundo caso no logré realizar ninguna jugada; en un primer momento
tomo los dados y los arrojé simulando estar jugando y luego se dedicé a
hacerle preguntas al investigador sobre diferentes temas que no tenian
relacién con el juego.

Tablas de puntaje

0 Puntaje
20

3
20

NB:
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4 16
S 18
6 22
7 20
8 20
9 17
10 18
11 7
12 1§
13 22
14 17
15 17
16 S
17 14
18 14
19 16
20 22
21 0
22 22

Tomando como referencia los puntajes registrados en el grupo, se
obtuvo una Media aritmética de 15,68 (desviacion estindar de 6,22).
El drea de normalidad quedé conformada por los puntajes entre 9,46 y
21,9 donde se ubicaron doce nifos, tres por debajo de la media. Cuatro
ninos se posicionaron por encima de la media y a dos desviaciones
estdndares (entre 21,9 y 28,08). Por debajo del 4rea de normalidad y a
dos desviaciones (negativas) de la Media est4n tres nifios que obtuvieron
entre 3,24 y 9,46 puntos. Un nifio obtuvo menos de 3,24.

Represemtacion de la Diwtrikucion: Matemsticn, A,

0,3413

0,14

21,8 22,08

Escuela B:

Se trabaj6 con una poblacién de dieciocho nifios, todos se mostraron muy
interesados. Ningun nino obtuvo el puntaje mdximo posible establecido
(22 puntos) pero todos pudieron resolver la actividad, a excepcién, de
una nina que no logré culminarla porque se puso a jugar con los dados
que le habian llamado la atencion.
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Se registré un alto porcentaje de niflos que mostraron no tener lograda
la técnica de conteo ajustada, sélo cinco de dieciocho movieron el
dinosaurio tantos lugares como el dado de movimiento indicaba. De los
cinco nifios que mostraron tener adquirida la técnica de conteo ajustada,
cuatro manifestaron comprender también los signos que indicaban la
direccion.

Del total de los ninos, ocho realizaron sus movimientos respetando la
direccién que indicaba el dado (hacia delante, hacia atrds). Es de resaltar
que es mayor el nimero de niflos que comprendieron la direccién del
movimiento que los que movieron la cantidad correcta de casilleros que
indicaba el dado de movimiento. Esto permite concluir que, tal vez, para
los nifos, contar con precision es una tarea mds compleja que mover el
dinosaurio en la direccidn correcta.

En el apartado de la eleccion del dado, once eligieron correctamente el
dado que les convenia para seguir jugando. En general, los argumentos
esgrimidos fueron muy escuetos. Sus respuestas eran acotadas y
acompaiadas de sefias, ésta es una caracteristica que se mantuvo en casi
la totalidad de la poblacién entrevistada en este Jardin. Los niflos que
eligieron el dado “+5/-1” mantuvieron un estilo de trabajo de confianza
en su accionar.

Sélo un nifo pudo hacer intervenir las dos variables (direccién/
movimiento) en la eleccién del mejor y peor movimiento y sostener
dicha légica en las siguientes jugadas. En reiteradas ocasiones fue
necesario explicitar la consigna de diferentes modos. No se cuenta con
elementos para afirmar que se presentaban problemas de comprension,
mads bien creemos que habia un uso del lenguaje diferente entre los nifios
y los adultos, lo que nos gener6 importantes replanteos en los modos de
preguntar. Este aspecto fue objeto de permanente vigilancia en el equipo
de investigacidn.

Los nifios que al armar su mejor jugada utilizaron el signo “”, en las
primeras jugadas no respetaron el dado de la direccién (+/-). Esto
permitié corroborar la no comprensién de los signos matemadticos
utilizados en el juego.

Se observaron nifios que en las primeras jugadas respetaron el dado de la
direccién (+/-) y como mejor jugada colocaron “+3”. Como peor jugada
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para el adulto colocaron “1”. Tal como ya se explicit6 la mayor dificultad
en el juego residi6 en la combinacién de ambas variables.

Undatorelevante es que delosnifos que obtuvieron desempefio destacado
en el dominio matemdtico también lograron un buen desempenio en la
“Construccién de la maqueta” y en el dominio de Artes visuales. En estas
actividades estdn operando claramente concepciones sobre la nocién de
espacio. Serfa sumamente importante seguir indagando en la relacién
entre los diferentes dominios.

Como otra conclusién provisoria, se puede sostener que la variable
socioeconémica se vuelve relevante en el dominio matemdtico, en
aspectos que hacen referencia al hecho de que los nifios de esta escuela
estaban menos familiarizados con juegos estructurados, donde era
necesario seguir reglas.

Tabla de puntajes
Nifio Puntaje

1 10’
2 8
3 0
4 -
S 17
6 18
7 11
8 S
9 3
10 13
11 0
12 6
13 1
14 19
15 7
16 14
17 17
18 12
19 -
20 9

Del trabajo estadistico realizado con lainformacién obtenida se establecié
que la zona de normalidad estd entre los puntajes 3,42 y 15,46, dada una
Media aritmética de 9,44 (con una desviacién estindar de 6,02). En
esta zona se hallan diez nifos. A una desviacién positiva de la Media
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(entre 15,46 y 21,48) se encuentran cuatro nifios y la misma cantidad se
posicionaron por debajo de la Media (puntaje inferior a 3,42).

Representacién de la Distrimicion: Matemitica, B.

342 2,44 15,46 21,49

APRECIACIONES FINALES

Las conclusiones finales no tienen el sentido de cerrar o realizar
afirmaciones taxativas; por el contrario, son enunciados que posibilitan
seguir pensandoy que nos posicionan ante nuevos interrogantes. El trabajo
de campo nos permiti6 tener una comprensién mds amplia del dominio
matemadtico, si bien, como se suministré una sola prueba, el andlisis se
centrd més en los modos de operar de los niflos que en la deteccion de
capacidades destacadas. Para esto tltimo habria que completar el trabajo,
indagando el desempeno con diferentes pruebas que centren el anélisis
en las diferentes capacidades a evaluar en el dominio matematico.

Que un nifio no tenga logrado el conteo ajustado, no implica que tenga
una capacidad deprimida en el dominio matematico.

Un namero importante de nifos fueron mejorando su accionar en el
transcurso del juego, lo que nos habilita a suponer que si se ofrecen
las condiciones y una variedad de situaciones interesantes, todos los
nifilos pueden desarrollar su capacidad en el dominio matemético. La
familiaridad con juegos reglados permite a los nifios tener un mejor
desempenio en este dominio.

Consideramos central seguir realizando indagaciones sobre la relacion
entre los diferentes dominios. Tener un conocimiento especifico sobre
los modos de operar de un nifio generard intervenciones especificas que
le den a ese nifio la posibilidad seguir progresando segun su modalidad y
capacidad de trabajo.

Los resultados de la investigacién permiten avanzar en la idea de que las
diferencias socioecondmicas, si bien influyen, no son determinantes, algo

144



que numerosos trabajos han mostrado pero nos interesa remarcar. Las
experiencias escolares pueden fomentar el desarrollo del dominio desde el
ofrecimiento de experiencias ricas en objetos, situaciones y relaciones.

En el caso delas Matematicas, se supondria que el efecto de la socializacién
familiar —previa a la escolaridad- es de menos intensidad que en el caso
de la Lengua. Se podria esperar ademds un mayor efecto de la escuela
puesto que es ésta la que en gran medida debiera iniciar a los nifios en
este nuevo lenguaje. Hay algunos resultados escolares sobre los cuales el
sistema escolar efectivamente tiene escaso efecto, pero existen a su vez
otros resultados fuertemente afectados por el sistema escolar. Asi por
ejemplo, Fitz-Gibbon® plantea que los alumnos son més dependientes del
sistema escolar para aprender Matemadticas que para aprender Literatura
inglesa. La proporcion de varianza computada en su investigacion fue de
6% en estudio Matemaiticas y sélo de 1% en Inglés. Es interesante para
seguir avanzando en estudios de esta linea para desterrar las profecias
auto cumplidas del estilo “si pertenecen a tal grupo su rendimiento serd
tal”.

Es importante sefalar que niflos que tomaban decisiones acertadas y
realizaban estrategias de juego interesantes no lograban explicitar el
razonamiento puesto en juego. Esto no debe leerse en clave de dificultad,
dado que la capacidad de verbalizar un razonamiento se logra después de
las mismas destrezas de razonamiento. Este punto permite avanzar en la
reflexion sobre sus consecuencias directas en la evaluacion, considerando
que cualquier tarea destinada a evaluar los conceptos del dominio
matemdtico en los niflos debe restringir el componente verbal.

Los nifios que se destacan en el dominio matemdtico se muestran
interesados por toda informacion cuantitativa circundante, estdn atentos
a referencias numéricas, disfrutan e interactian con ndmeros mads alla
de la comprension formal de los mismos. La disposicion y entusiasmo
manifestado por los nifios ante las propuestas del dominio matemdtico
obligaron al equipo a profundizar la reflexion. La pregunta que parece
saltar es: ;qué sucede a medida que los nifios avanzan en la escolaridad
que esa disposicion e interés va decayendo, y, ademads, crece el porcentaje
de fracasos en Matematica?

8 FITZ-GIBBON, C T, “School effects at a level: genesis of an information system” en
Reynolds, D. y Cuttance, P. (eds), School effectiveness, Research, policy and practice, Casell,
London, 1992.
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Si bien ya nadie discute que los nifios son capaces de reconocer objetos
matemdticos muy tempranamente y que hacen unas construcciones
provisorias necesarias para futuros aprendizajes, esto ain no se ve
reflejado en las propuestas de enseflanza. No en todos los casos, pero atin
se sigue observando que las clases de Matemdtica parten del supuesto que
el niflo no sabe y que para resolver tal situacién el docente debe ensenarle
todo con anterioridad.

A MODO DE CIERRE

Este trabajo se centrd en una actividad especifica del dominio de la
Matemadtica, seguramente los docentes tienen disenadas propuestas
variadas y muy interesantes. La sugerencia desde el equipo es generar
situaciones donde se ponga en juego el razonamiento numérico (hacer
calculos, calcular en forma aproximada, cuantificar objetos, registrar
informacién de diferentes modos, descubrir relaciones, etc.); el
razonamiento espacial (descubrir pautas espaciales, representar trayectos
y recorridos, interpretar recorridos y trayectorias, etc.); la resolucién
de problemas ldgicos (establecer relaciones, generalizar reglas, disefiar
estrategias y ponerlas a prueba, etc.). En cada aula o sala seria interesante
armar una zona donde se encontraran materiales diversos, de los mas
sencillos: cartas, dados, reglas, escuadras, cuerpos, bloques, fichas,
tabletas, etc.; hasta otros mds especificos como balanzas, relojes, cintas
métricas, etc. Este espacio puede convertirse en el lugar donde se trabaje
con nimeros, formas, tamanos; donde haya juegos variados pero también,
y fundamentalmente, donde se puedan inventar otros.

146



Capitulo 7
Dominio del movimiento

Por Maria Mercedes Civarolo

INTRODUCCION

“Pero el cuerpo es mds que tan sélo otra mdquina, indistinguible de los
objetos artificiales del mundo. También es la vasija del sentido del Yo del
individuo, de sus sentimientos y aspiraciones mds personales, al igual que
la entidad a la que otros responden de una manera especial debido sus
cualidades singularmente humanas.”

Howard Gardner.

El movimiento es parte de los seres humanos; integra su “naturaleza”
Acompana los primeros minutos de vida y continta después del
nacimiento. El nifio expresa sus necesidades y emociones desde el primer
instante, se vale de su cuerpo en movimiento para aprehender el mundo
y construir el conocimiento. Negar al nifio la posibilidad de moverse es
como negar al ave la posibilidad de volar. Como lo describiera Wallon',
el movimiento es el motor indispensable para el desarrollo de un ser
integral.

La educacion infantil concibe al movimiento entre sus principales aliados.
La exploracién y el descubrimiento del mundo circundante es posible a
medida que el movimiento se complejiza y se adquiere mayor nivel de
destreza y control en los movimientos. La competencia fisica supone un
proceso progresivo en el que subyace también la posibilidad de disfrute.
El nivel inicial, nacido en el regazo del Naturalismo, la Escuela Nueva y
el modelo pedagdgico Autoestructurante” reconoce al movimiento como
uno de sus principales aliados. La interaccidén con el objeto supone un

1 Wallon, 1984 citado en De Zubiria Samper, J., Modelos Pedagdgicos, Op. Cit.
2 De Zubiria Samper, ., Op. Cit.
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individuo activo corporal y cognitivamente. La actividad fisica vinculada
al juego se constituye en el recurso metodoldgico por excelencia en el
jardin de infantes, torndndose el desarrollo motor una meta indispensable
para el desarrollo integral del sujeto en las dimensiones cognitivas,
préxicas y socio afectivas.

Histéricamente, la escuela primaria ha privilegiado el modelo pedagégico
Heteroestructurante® que focaliza en una ensefianza magistrocéntrica y
verbalista, que se concibe un alumno pasivo, receptor y reproductor de
conocimiento. Cartesiano en sus presupuestos, el movimiento ha sido
desvalorizado inexorablemente en el curriculum escolar.

Losacelerados cambios sociales y culturales, que caracterizan el momento
actual, atraviesan las instituciones educativas y progresivamente tienden
a academizar la educacién infantil* impactando sobre los ninos.

Numerosas son las publicaciones que a manera de denuncia intentan
proclamar la urgencia de salvar la infancia como etapa evolutiva
fundamental para un desarrollo sano y nos hacen tomar conciencia que
las categorias con las que significdbamos la infancia hasta hace poco
tiempo estdn en crisis®. La infancia téxica, vulnerada, atesora entre sus
nefastas consecuencias la pasividad del nifno, coartando la posibilidad de
movimiento y trayendo consecuencias como la obesidad, el sedentarismo
y, fundamentalmente, la ausencia de juego. Si bien los beneficios de la
actividad fisica son conocidos por todos; la promocién del desarrollo
motor e integral de los nifios estd siendo desplazada por un incremento
notable de horas frente al televisor y la computadora con muy serias
consecuencias.

Numerosas son las publicaciones que a manera de denuncia intentan
proclamar la urgencia de salvar la infancia como etapa evolutiva
fundamental para un desarrollo sano.

Ante esta realidad puede parecer paraddjico nuestro interés por la
actividad motriz de los nifios y en especial por las capacidades destacadas

3 Ibidem.

4 Bredekamp, S.y Coople.C., (eds.), Developmentally appropriate practice in early childhood
programs, Washington D.C., NAEYC, 1997.

S Baquero, R., Nadorowski, M, “;Existe la infancia?”, Revista del IICE, Facultad de Filosoffa'y
Letras-UBA, Mifio y Dévila, Buenos Aires 1995.
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y su relacion con la inteligencia corporal kinética®. El enfoque adoptado
por el Proyecto Spectrum en el dominio del movimiento es exhaustivo,
porque se ocupa tanto de las capacidades atléticas como de las expresivas
de los ninos. Cosa poco usual en las tradicionales evaluaciones realizadas
alolargo del tiempo, fundamentalmente con el propésito de dar respuesta
a preocupaciones por carencias y anormalidades en el desarrollo motor
de los nifios, donde a través de ciertos estudios y actividades, se solicita al
pequeno que realice una serie de movimientos estandares, para conocer el
nivel evolutivo alcanzado’. De esta manera, el nifio resuelve las actividades
que se le proponen y, por lo general, tiene escasas posibilidades de
mostrar su expresividad y creatividad en el movimiento; si bien existen
excepciones como el viejo sistema de Laban®, orientado a analizar la
perspectiva evolutiva del nifio en danza y movimientos creativos. A
esta realidad, se suma la dificultad de estas pruebas de ser complejas y
demasiado técnicas para el maestro de educacién infantil o de educacién
fisica, sin experticia en la aplicacion de las mismas.

La Teoria de las Inteligencias Multiples formulada por Gardner es una
teoria del funcionamiento cognitivo que propone que cada persona
tiene un conjunto de inteligencias que pueden desarrollarse hasta un
nivel apropiado de competencia si reciben el estimulo y la instruccién
adecuadas’, es decir, si se da una combinacién de influencias pertinentes
y oportunas de su medio, como por ejemplo, padres interesados,
experiencias cristalizadoras, buenos intermediarios culturales, acceso
a recursos imprescindibles, entre otros factores histdrico-culturales,
geograficos y situacionales.

Aunque es verdad que cada nifo posee todas las inteligencias y puede
desarrollarlas hasta un nivel satisfactoriamente alto de competencia si se
dan las condiciones necesarias, todos los nifos muestran lo que Gardner
llama “proclividades” o inclinaciones hacia inteligencias especificas
desde que son muy pequenios. Por eso es posible afirmar que puede haber
inteligencias méds desarrolladas que otras y que los aprendizajes pueden
construirse a través de inteligencias preferidas.

6 Gardner, H, H., Las Inteligencias Miiltiples, Op. Cit.

7  Cfr., Folio y Fewe, 1994; Haines, Ames y Gillespie, 1980; McCarthy, 1972 en GARDNER,
H.; FELDMAN, D.; KRECHEVSKY, M. (Comp.) , El Proyecto Spectrum, Op. Cit

8 Von Laban, R., The Mastery of movement, The Whitefriar’s press, London, 1960.
9 Amstrong, T, Las inteligencias miiltiples en al aula, Op. Cit.
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En el presente trabajo de investigacién se intentd evaluar el grado de
competencia de los nifios en el dominio del movimiento a través de
actividades de movimiento expresivo y atlético, en especial, detectar
aquellos que destacan y muestran un desarrollo superior a nivel de
la inteligencia Corporal-Kinética o Cinestésica corporal como quienes
muestran un desarrollo menor en el dominio.

LAS ACTIVIDADES DE MOVIMIENTO

Estados finales adultos orientaron la conceptualizacién del dominio
del movimiento, como los roles desempefados por deportistas, actores,
bailarines, artesanos y mecdnicos, entre otros, en los cuales el movimiento
asume un papel preponderante.

De esta manera, se opt6 por propiciar actividades que requirieran poner
a prueba destrezas motrices gruesas. El movimiento atlético ofrece una
carrera de obstdculos con actividades de menor a mayor complejidad,
con secuencias de movimiento combinados donde se deben poner en
juego diferentes destrezas que manifiestan casi todos los deportistas y
son imprescindibles para la practica de deportes. Asi, la actividad exige a
los nifios coordinacion, agilidad, velocidad, equilibrio, fuerza y potencia
en la resolucién de los distintos tipos de problemas motrices sugeridos.

Las sesiones de movimiento creativo destacan los elementos del
movimiento mds cercanos a la danza, a la expresion corporal, centrandose
ante todo en el ritmo y la expresividad. En consecuencia, se plantean a
los ninos situaciones que promuevan la creatividad, en las cuales puedan
manifestar sensibilidad al ritmo, expresividad, control corporal, creacién
de ideas de movimiento y sensibilidad a la musica. Las actividades de
evaluacién propuestas incitan a explorar con el cuerpo, usar elementos
con acompainamiento musical o percusién; prevaleciendo la calidad de los
movimientos (como se mueve) més que la cantidad de los mismos (con
qué rapidezlo hace o hasta dénde llega). Los investigadores y educadores,
ademads, pueden prestar atencion al o los estilos de movimiento preferidos
por el nifio para expresarse, la relacién con el tempo (rdpido o lento), la
cualidad o utilizacidn total o parcial del cuerpo.
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Descripcion de algunas actividades

Movimiento creativo

La ronda del saludo: los nifios cantan una cancién en ronda,
mientras van girando; al concluir la cancién (“nos soltamos,
nos mareamos y saludamos”) los nifios deben saludar de
manera original.

Eljuego dela salchicha: los nifios se desplazan libremente por
el espacio al ritmo del pandero; cuando éste deja de sonar,
deben adoptar diferentes posturas estaticas representando
una salchicha. En una segunda instancia, el adulto les solicita
que imiten la postura adoptada por algin nifio en especial.
Cancioén de los arbolitos: a través de una cancidn se narra una
historia sobre arboles de diferentes tamanos y luego se les
pide a los nifios que representen las imdgenes que evoca.
Simoén dice, la estatua (congelar-descongelar), el espejo, etc.
Coreografias sencillas, relatos que motiven ideas de

movimiento.

Movimiento atlético (carrera de obstdculos)

Para evaluar el movimiento atlético se recurrid a la carrera de obstaculos
de Spectrum Harvard, ya que estd conformada por los tipos de destrezas
que se encuentran en casi todos los deportes. Ofrece a los nifios la
oportunidad de elaborar estrategias de movimientos y de prever el
paso siguiente en secuencias que suponen movimientos complejos y
combinados. Para terminar satisfactoriamente la carrera los nifios deben
mostrar coordinacién, agilidad, velocidad, equilibrio y fuerza en su
adaptacidn a los distintos tipos de obstéculos.

Pista 1: Salto de longitud (salto en largo). Para esta actividad
se colocd una soga simulando un charco de agua, donde se
establecian diferentes distancias para que cada nifio saltara de
acuerdo a sus posibilidades.

Pista 2: La barra de equilibrio. Se dispuso un tablén angosto,
colocado sobre dos sillitas del Jardin.

Pista 3: Gymkhana (Zig - Zag). Los nifios debian desplazarse
con velocidad en zig-zag entre conos de plastico usados para
senalizacion.
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= DPista4: Sprint (carreradevelocidad). Los nifios se desplazaban
en velocidad en un terreno llano de unos quince metros de
longitud.

=  DPistaS: Salto devallas. Se colocaron cuatro eldsticos amarrados
a sillas de la sala de Jardin de Infantes, separados a unos dos
metros de distancia aproximadamente, los cuales debian ser
franqueados consecutivamente por los ninos.

= DPista 6: Salto desde cierta altura. Se colocd una tarima de
escalones (tribuna) que tenia una altura de un metro, desde
la cual los nifios saltaban, cayendo sobre colchonetas.

Dificultades a tener en cuenta en el momento de la evaluaciéon

Evaluar no es una tarea sencilla, pues presenta un grado de dificultad que
se incrementa cuando se evalua en el drea del dominio del movimiento.
La naturaleza temporal, la fugacidad y lo efimero del movimiento
ocasionan el primero de los problemas. La imposibilidad de contar con
un producto tangible desencadena la necesidad de observacién experta
ayudada por instrumentos de recoleccion de datos como el uso de hojas
de observacién (ver Tablas 1 y 2 para movimiento creativo, y 3 y 4 para
movimiento atlético) y de recurrir a registros de tipo mecénico, filmando
las sesiones de trabajo con los nifos.
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TABLA No° 3: Criterios de puntuacion del movimiento expresivo

Sensibilidad al ritmo: el nino es capaz de moverse con sincronia, con ritmos
estables o cambiantes al compds de la musica (grabada o producida por algin
instrumento musical). Es capaz de fijar un ritmo propio y de regularlo para alcanzar
el efecto deseado.

Expresividad: evoca estados de dnimo e imdgenes mediante el movimiento,
utilizando gestos y posturas corporales; el estimulo puede ser una imagen verbal,
consigna o musica.

Control del Cuerpo: el nifilo manifiesta su conciencia y su capacidad de aislar
y usar diferentes partes del cuerpo. Planea, ordena de forma sucesiva, ejecuta
eficientemente los movimientos y es capaz de repetirlos una y otra vez como
también de reiterarlos emulando los movimientos de los demds.

Sensibilidad o capacidad de respuesta ante la musica: actia de forma
diferente ante distintos tipos de musica. Muestra sensibilidad al ritmo y
expresividad cuando responde a la melodia. Explora el entorno placidamente
utilizando distintos niveles, moviéndose con facilidad y de manera fluida
por el espacio. Puede prever los movimientos de los demds y experimentar
moviendo su propio cuerpo en el espacio.

Generacion de ideas de movimiento: es capaz de inventar ideas nuevas
de movimiento, interesantes y novedosas, a partir de estimulos variados, y
puede ofrecer ampliaciones de ideas. Responde a las ideas y a las imdgenes con
movimientos e interpretaciones originales. Realiza una coreografia y puede
ensefidrsela a sus compaieros.
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TABLA N° 4: Hoja de observacién del movimiento atlético

Nino:
Edad:
Fecha:
Observador:
Pista Centro de atencion | Nivel de destreza Comentarios
Fuerza
1.Salto en | Equilibrio
longitud Agilidad
2
& e Equilibrio
equilibrio
Fuerza y agilidad
3. Gymkhana
Velocidad
4.Salto desde la
rampa
5.Sprint

Notas Generales:
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TABLA N° 5: Hoja de resumen de movimiento atlético

de

Niilo TOTAL | Comentarios

Salto  desde
la rampa
Salto vallas

Gymkhana
Sprint

Salto de
Longitud
equilibrio

Barra

TABLA Nv 6: Criterios de puntuacién de la carrera de obstdculos

Salto de longitud: centro primordial de atencién: la fuerza.

1= No prepara el cuerpo para el movimiento de salto; no utiliza los brazos
paraimpulsar el cuerpo hacia adelante; la extension de la mitad del cuerpo al
salir es limitada; no mantiene los pies juntos, puede terminar dando pasos,
en vez de saltar; la longitud de salto es corta.

2= Completa el salto, pero no se prepara del todo para ese movimiento; se
agacha de forma exagerada o insuficiente antes de saltar; pierde el equilibrio
cuando salta, llega al suelo con las piernas separadas o ambas cosas; uso
insuficiente de los brazos para impulsar el cuerpo hacia delante; la longitud

del salto es mediana.

3= Salta bien y con fuerza; impulsa el cuerpo con los brazos y el tronco;
mantiene los pies juntos, antes y después del salto; el salto es largo,
acentuando la distancia en horizontal.
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Barra de equilibrio: centro primordial de atencién: equilibrio.

1= Le cuesta mantener el equilibrio; se resbala o pisa fuera de la barra con
frecuencia; necesita ir de la mano del adulto; duda y se muestra inseguro;
arrastra los pies; mantiene el cuerpo rigido.

2= Tiene algin problema para mantener el equilibrio, se muestra algo
inseguro, pero utiliza ciertas estrategias para recuperarlo; da algun paso
fuera de la barra para evitar caerse; se tambalea; alterna los pies, los arrastra
o0 ambas cosas.

3= Se mueve hacia adelante manteniendo el equilibrio; avanza sin dudas;
mira hacia adelante; alterna los pies; el cuerpo parece relativamente
relajado.

Gymbkhana: centro primordial de atencién: agilidad.

1= Duda antes de correr alrededor de los obstéculos; no es capaz de
evolucionar cuando estd muy cerca de ellos, los golpea o0 ambas cosas; poco
control de los brazos; el cambio de direccién es torpe y lento.

2= Corre a velocidad moderada alrededor de los obsticulos con ciertas
dudas; trata de pasar cerca de ellos, aunque a veces los toca o golpea; cierto
descontrol de los brazos.

3= Corre répido alrededor delos obsticulos sin dudarlo; pasa cerca de ellos sin
tocarlos ni golpearlos; mantiene los brazos pegados al cuerpo; efecttia cambios
rapidos y precisos de posicién corporal y de direccién del movimiento.

Salto desde altura: centro primordial de atencion: equilibrio.

1=No consigue saltar bien desde la rampa; no sale nillega conlos dos pies al
mismo tiempo; duda o tropieza; uso exagerado de los brazos para mantener
el equilibrio; al llegar, pierde el equilibrio, se cae, pone las manos en el suelo
para no caerse o hace alguna de las cosas senaladas.

2= Salta bien desde la rampa, pero las piernas quedan separadas; algunas
dudas antes de saltar; un pie va detras del otro; posible pérdida del equilibrio

al llegar.

3= Salta bien desde la rampa con los pies juntos desde el principio hasta el
final; no duda antes de saltar; utiliza los brazos para controlar el equilibrio;

llega sin tambalearse ni caerse.
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Salto con vallas: centro primordial de atencidn: fuerza y agilidad.

1= No logra saltar las vallas; tropezones o elementos; se agacha, pone las
manos en el suelo o ambas cosas para estabilizarse; muy dubitativo; puede
terminar la pista pasando por encima de las vallas sin saltarlas.

2= Salta bien sobre la mayoria de las vallas, pero desordenadamente; a veces,
duda mucho antes de saltar.

3= Salta bien las vallas; no duda mucho antes de saltar; corre y salta con
buena forma; la preparacion corporal y el célculo estdn bien coordinados.

Sprint: centro primordial de atencién: velocidad.

1= Al correr, carece de control sobre los brazos, los pies 0 ambos; las partes
del cuerpo no estdn sincronizadas; zancadas cortas y desiguales.

2=Lalongitud de la zancada y la velocidad son moderadas; cierta agitacion
de brazos, pies 0 ambos al correr; las partes del cuerpo no estan del todo
sincronizadas.

3= Corre con una zancada larga y uniforme; la velocidad es rdpida; buen
control de brazos y pies; sincronia de las partes del cuerpo que se alternan.

CONCLUSIONES PRELIMINARES
Jardin de Infantes B
Dominio: Movimiento Creativo y Carrera de Obstdculos
Tabla de Puntajes
Nifio  Puntaje
22
28

20
20

—

28
23
27

OO\ KW
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9 21
10 32
11 12
12 18
13 12
14 17
15 13
16 17
17 18
18 -
19 14
20 25

En las dos instancias evaluadas en el dominio “Movimiento Creativo y
Carrera de obstdculos”, los puntajes de los nifios del Jardin de Infantes B
variaron entre 12 y 32 puntos, como lo sefiala la tabla de puntajes. Con
estos datos se obtuvo una media aritmética de 20,38 y una desviacién
estindar de 5,75. La zona de normalidad se establecié entre los 14,63 y
los 26,13 puntos, por lo cual los nifos identificados con los nimeros 1, 3,
4,7,9,12,14y 20 se incorporan a la categoria de buen desempefio. Entre
los puntajes 26,13 y 31,88, a dos desviaciones positivas de la media, se
encuentran los siguientes nifos: 2, 6y 8. Estos forman parte de la categoria
de desempenio destacado en este dominio. Con un puntaje superior a
ellos se halla el nifio identificado con el numero 10, cuyo desempeiio fue
muy destacado. Los nifios 11 y 13 se encuentran, en la distribucién, por
debajo de la media, a dos desviaciones negativas, entre los puntajes 8,8 y
14,63, por lo cual forman parte de la categoria de desempeno regular. En
la categoria insuficiente no se incluyeron nifos.
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Dominio: Movimiento Creativo

Tabla de Puntajes
Nifio _ Puntaje
1 9
2 11
3 8
4 6

S

6 11
7 0
8 11
9 7
10 14
11 S
12 7
13 S
14 9
15 6
16 8
17 9
18

19 S
20 11

En la actividad de Movimiento Creativo, los dieciocho nifos evaluados
del Jardin de Infantes B obtuvieron entre S y 14 puntos. La media fue de
8,44 y la desviacion esténdar de + 2,5. La zona de normalidad se definié
entre los puntajes 5,94 y 10,94. En esta zona se encuentran los ninos
identificados con los numeros 1, 3, 4,7, 9, 12, 14, 15, 16 y 17, en tanto
demostraronunbuen desempefio en este dominio. Por encima delamedia,
a dos desviaciones estandar, entre los puntajes 10,94 y 13,44 se hallan los
siguientes nifos: 2, 6, 8 y 20, de acuerdo con la numeracién fijada. Los
mismos forman parte de la categoria de desempeiio destacado.

Con un puntaje mayor al limite superior de la categoria destacado
(13,44) se encuentra el nifio al cual le corresponde el nimero 10, cuyo
desempeno en el dominio de Movimiento Creativo fue muy destacado.
Por debajo de la media, a dos desviaciones, se encuentran los ninos: 11,
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13y 19, los cuales se incorporan a la categoria de desempeno regular. Ala
izquierda del puntaje inferior de esta categoria no se ubicé ningun nifo,
por lo que ninguno integra la categoria de desempeno insuficiente. Los
nifios 5 y 18 no participaron en ninguna de las instancias de evaluacién
del dominio, por ello no se incluyen en el andlisis y se trabaja con una
muestra de dieciocho.

Dominio: Movimiento. Carrera de Obstdculos

Tabla de Puntajes

Nino Puntaje
1 13
2 17
3 12
4 14
5 -
6 17
7 13
8 16
9 14
10 18
11 7
12 11
13 7
14 8
15 7
16 9
17 9
18 -
19 9
20 14

Tabla de Frecuencias

En la actividad Carrera de obsticulos del dominio Movimiento, los
dieciocho ninos del Jardin de Infantes B alcanzaron entre 7 y 18 puntos.
La media aritmética fue de 11,94 y la desviacién de 3,61. La zona de

161



normalidad se establecié entre los puntajes 8,83 y 15,55, como lo
sefala la representacion de la distribucién. Los nifios identificados con
los numeros 1, 3, 4, 7, 9, 12, 16, 17, 19 y 20, se encuentran dentro de
esta zona, incorpordndose a la categoria de buen desempefio. Encima
de la media, a dos desviaciones positivas se encuentran los nifios 2, 6 y
8, quienes obtuvieron entre 15,55 y 19,16 puntos y forman parte de la
categoria de desempeno destacado en este dominio. No se registraron
puntajes superiores a 19,16, por lo cual ningun nifio se incluye en la
categoria de desempeno destacado.

A dos desviaciones negativas de la media, por debajo de los 8,83 puntos,
se hallan los ninos a los cuales les corresponde la numeracién siguiente:
11,13, 14y 15, éstos se incorporan a la categoria de desempenio regular.
Ningun nifio forma parte de la categoria de desempeno insuficiente en la
actividad sefialada del dominio Movimiento.

Cruzando los datos obtenidos en las diferentes puntuaciones con los
estilos de trabajo (ver TABLA N° 3, pag. 33) inferimos que los nifios
destacados en el Dominio del Movimiento son confiados, divertidos,
impulsivos, trabajan con rapidez, son habladores, responden a claves
auditivas y visuales, aportan sus capacidades mds destacadas a la
actividad, se enorgullecen por sus logros e interactuan con el adulto sin
inconvenientes.

El nifo con capacidad muy destacada posee un estilo de trabajo que
incluye las caracteristicas de los nifos destacados, pero ademds se
entrega con facilidad a la tarea, atiende a los detalles y se preocupa por la
respuesta correcta.

Es de enfatizar que la variable socioeconémica que atraviesa la realidad
institucional y familiar de los niflos en esta escuela se convierte en un
factor relevante en el desarrollo de este dominio, ya que el aspecto con
mads influencia, en detrimento del desempeiio motor, fue la ausencia de
experiencias previas provistas a través de clases regulares de Educacién
Fisica, factor que desencadena las siguientes consecuencias: los nifios
reciben pocos estimulos con relacién a este tipo de propuestas, por
lo cual no estaban familiarizados con la actividad; tampoco poseen
hébitos de trabajo ni han interiorizado pautas y normas que regulen el
comportamiento y el desarrollo de la actividad propuesta; el espacio
fisico de trabajo es absolutamente inadecuado, rodeado de numerosos
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elementos distractores como juegos, (hamacas y trepadores); a lo que se
suma el escaso tiempo de interaccién que permita construir un vinculo
entre los investigadores y los ninos que habilite la legitimacion y el
reconocimiento mutuo.

En general, se obtuvieron mejores resultados en la Carrera de Obstédculos
)

que en Movimiento Creativo. Atribuimos que este ultimo requiere de

la creacion de un clima especial para el trabajo, dificil de lograr a corto

plazo, con la carencia de habitos en este tipo de propuestas y en un espacio

fisico inconveniente.

Jardin de Infantes A
Dominio: Movimiento. Creativo y carrera de obstdculos

Jardin de Infantes A, Villa Maria

Tabla de puntajes
N iI.O p ”;’;“7 2 Tabla de frecuencias

2 16 X[ flxf] xx x2 xAf

3 32 12| 1| 12| 11.45) 1311 1311

4 19 15 1| 15| 8.45| 714 71,4

N 24 16| 1| 16| 7.45| 555|  55.5| Obtencién de

6 27 18| 1| 18| 545| 207| 207 M];d‘a_ B

iesviacion

; g% 19| 1| 19| 445 198| 198 }fEsm—nda,:

9 2% 20| 2| 40| 3.45| 11,9 238

10 18 2| 3| 63] 245) 6002 18.006|

11 20 2| 1] 22| 145 21 5 :nx_)t

12 15 24| 1] 24| 055 03 0.3 | X=23,45

13 21 26| 2| 52| 255 65 13

14 33 | 1| 27| ass| 126|  126] % VEEXR

15 - ) R

18 6 22| 4/128) 855| 71| 2924| 4,617
33| 1] 33| o955 912] 912

17 21 - - -

18 0, 469 760,906

19 -

20 20

21 12

22 21
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Representacion de la distribucion: Movimiento, 2.

03413 0.3413

GRS o014

11,11 1728 23,45 29,62 35,79

En Movimiento, los niios obtuvieron puntajes que variaron entre 12
y 33, por lo cual la media del total de puntuaciones fue de 23, 45, y la
desviacién £ 6,17. La zona de normalidad de la distribucién se determiné
entre 17,28 y 29,62 puntos. Los nifios que forman parte de dicha zona
son: 10, 4, 11, 20, 13, 17 y 22 (por debajo de la media); y los nifios: S, 9,
16y 6 (por encima).

A dos desviaciones positivas se encuentran los nifos: 1, 3, 7, 8 y 14,
quienes obtuvieron mds de 29,62 puntos, limite superior del drea de
normalidad, y cuyo desempeno se define como destacado de acuerdo con
las categorias elaboradas para efectuar el presente analisis.

Por debajo del drea de normalidad, a dos desviaciones negativas, entre los
puntajes 11,11 y 17,28, se hallan los ninos: 21, 12 y 2, quienes tuvieron
un desempeno regular en las actividades del dominio Movimiento.
Ningun nifio integra la categoria de desempefio insuficiente en dichas
actividades.

Los nifios 15 y 19 no fueron evaluados en este dominio, por lo cual
se trabajo con los datos obtenidos de los veinte ninos restantes que
componen la muestra.

Dominio: Movimiento. Movimiento Creativo

Jardin de Infantes A, Villa Maria

Tabla de puntajes
Nirio Puntaje
1 14
2 S
3 15
4 6
S 10
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6 13
7 14
8 15 Tabla de frecuencias
[Obtencién de
9 8 x S| xf|xx x: xf  |Media
D
10 6 sl ol 10| a2 166 3asfage
11 7 6| 3| 18] 32 1024 30,72
711 7 22 484 48afX=2x1

12 6 £

g 2 16 12 1.44 2,88X=9,2
13 9 5 KXP

of 3 27 o2 0,04 M2l e
14 15 1o 3 30 o8 0,64 19 n

B 1 13| 38 1444 g
15 ’ ’ ’

14l 2| 28 48 2304 46,08
16 10 15| 3| 45| 58 3364 10092
17
18
19
20 10
21
22 8

Fe: idn de la Dis idn: Movimi Movriai Creativo. .

- W-RET -1

5,77 2.2 12,65 16,08

En las evaluaciones de Movimiento Creativo del dominio Movimiento,
los puntajes de los nifios del Jardin de Infantes A variaron entre Sy 15. La
zona de normalidad se estableci6 entre los puntajes 5,77 y 12,63. Dentro
de ésta quedaron los nifios 4, §, 9, 10, 11, 12, 13, 16, 17, 18,20 y 22.

La media obtenida fue de 9,2 y la desviacién estindar de 3,43. A dos
desviaciones positivas de ésta se encuentran los nifos 1, 3, 6, 7, 8,y 14,
que alcanzaron valores que se hallan entre los 12,63 y los 16,06 puntos y
que forman parte de la categoria destacado. En la categoria muy destacado
no ingresaron ninos en este dominio.
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Por debajo de la zona de normalidad, con puntajes inferiores a 5,77, se
encuentran los ninos 2 y 21, cuyos desempefios fueron regulares en las
actividades evaluadas de dominio Movimiento Creativo en el Jardin de
Infantes A. En la categoria siguiente, de desempeno insuficiente, no se
incorporaron nifios, dado que el puntaje minimo obtenido fue 5 puntos,
como sefiala la Tabla de Frecuencias, valor que pertenece a la categoria
de desempeno regular.

Dominio: Movimiento. Carrera de Obstaculos

Jardin de Infantes A, Villa Maria

Tabla de Puntaje

Ninio  Puntaje

1 18

2 11

3 17

4 13 Tabla de Frecuencias

S 14 [Obtencion de
7 18 1 1 7 675 4556 45.56Estindar:
3 17 9 1 of 475 2256 2256

9 18 10| 1 10| 373 1406 14,06X=zn‘x—'[
10 12 ul | ou 2m 7sd 7se
11 13 12l 3 3¢ 175 306  ois=Vmaxxy
12 9 13 4 52 0.75 0,56 2’24a=:!:3,;15
13 12 14 2 28] o025 o0d 0.1
14 18 16| 1| 16| 225  s06 .04
15 17 2| 34l 325 1056 211

16 ].6 18 4 72 4.25] 18.06| 72.24

17 12

18 13

19

20 10

21 7

22 18
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Re: 511 de la Dn idn: ML . Carera de Obsticulos. &

YR aoa1a

7,43 1059 13,75 15,9

En la Carrera de Obsticulos, evaluada en el dominio Movimiento, los
nifios del Jardin de Infantes A obtuvieron puntajes que variaron entre 7 y
18 puntos. La media aritmética fue de 13,75 y la desviacion de 3,15, por
lo que la zona de normalidad quedé definida entre los puntajes 10,59 y
16,9. En esta zona se encuentran los nifos de buen desempeiio, a saber:
2,4,5,6,10,11,13, 16,17, 18 y 22.

Por encima de la media, con puntajes superiores a 16,9, se hallan los
nifios 1, 3, 7, 8, 9 y 14, cuyos desempeinos fueron destacados. No se
hallaron nifos cuyo desempeiio haya superado estos puntajes e integrado
la categoria de desempenio muy destacado.

Por debajo de la media, entre los puntajes 7,43 y 10,59, a dos desviaciones
negativas de la media, se encuentran los nifios: 12 y 20, dentro de la
categoria de desempefio regular. Dentro de la categoria de desempeno
insuficiente se encuentra el nifo identificado con el nimero 21, que
alcanz6 un puntaje inferior a 7, 43.

Las evaluaciones realizadas en este dominio aportaron una media de
23,45 correspondiendo una media de 9,22 en el Movimiento Creativo y
de 13,75 en el Movimiento Atlético (carrera de obsticulos).

Enla Carrera de Obstaculos, cinco niflos alcanzaron la médxima puntuacién
posible (18 puntos), mientras que sélo dos lograron el maximo de 15
puntos en Movimiento Creativo. Comparando los resultados en ambas
instancias de evaluacién, se observa que un Gnico niio alcanz6 la maxima
puntuacién en las dos pruebas, quien obtuvo los 33 puntos, méxima
cantidad posible de obtener en el Dominio del Movimiento.

Ni en el Movimiento Atlético (carrera de obsticulos), ni en el Movimiento
Expresivo se hallaron ninos cuyo desempeno haya sido muy destacado con
relacién al grupo, y s6lo un nifio se encuentra en la categoria insuficiente,
en la Carrera de Obstdculos, no asi en el Movimiento Creativo.

De los veinte nifios evaluados, en el Movimiento Creativo, seis de ellos
poseen desempeno destacado. Por otro lado, en la Carrera de Obstdculos
son también seis los que se incluyen en esta categoria.
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Soncincolosninosquerepitieronsudesempeno destacado en Movimiento
Creativo y en la Carrera de Obstaculos. Si cruzamos estos datos con los
estilos de trabajo de los mismos, notamos que todos se entregan con
facilidad a la tarea, se muestran confiados, son constantes, responden
sin dificultad a las claves visuales, auditivas y cinestésicas, aportan sus
capacidades mds destacadas ala actividad, se enorgullecen por sus logros,
atienden a los detalles y se preocupan por la respuesta correcta. Cuatro
de ellos se manifiestan divertidos y ademds son habladores.

En general, los resultados obtenidos con este grupo de nifios fueron
muy buenos. Fue posible llevar adelante la propuesta sin ningtn tipo
de dificultad, dado que manifestaron capacidad de trabajo, alto nivel de
atencién, normas de convivencia y habitos adquiridos, lo que repercutio,
sin duda, en los resultados obtenidos.

CONCLUSIONES GENERALES DEL DOMINO

Considerando las dos instancias de evaluacién —Movimiento Creativo y
Carrera de Obstéculos—, los resultados obtenidos en el Jardin de Infantes
A fueron superiores a los del Jardin de Infantes B. Estas diferencias se
deben, fundamentalmente, a ciertos factores que influyeron de manera
determinante en los resultados, como por ejemplo: la existencia de un
espacio curricular para Educacién Fisica en uno solo de los Jardines
evaluados. El Jardin A cuenta con clases regulares de Educaciéon Fisica
desde la sala de tres anos. Mientras que el Jardin B no tiene designacion
de profesor para el cargo. Este factor, sin lugar a dudas, determina las
diferencias en el desarrollo de las capacidades de movimiento. La ausencia
de clases que potencien el movimiento muestra la necesidad de los ninos
de establecer vinculos con el adulto en el Jardin B. La carencia de habitos
y de limites espaciales y conductuales hacia el investigador en este caso o
el educador y sus pares dificultan la realizacion de las actividades, lo que
repercute en el desempeno motor de los alumnos.

Las disposiciones de los ninos en una y otra institucién educativa
revelan también factores con relacidn a la infraestructura, o condiciones
para realizar actividades de movimiento. Se advierte que en el Jardin A
se dispone de un amplio gimnasio techado, con piso de baldosas, libre
de elementos extranos que puedan llegar a perturbar la clase. Por el
contrario, en el Jardin B se utilizé para el desarrollo de las clases el patio

168



de recreo, a la intemperie, con piso de tierra, y numerosos elementos de
riesgo que captan la atencién de los nifios (juegos infantiles, ladrillos de
construccién, neumaticos, elementos en desuso, etc.), lo que también
entorpece larealizacién delas actividades, repercutiendo en el desempeno
de los ninos.

Se advierte en ambos Jardines que aquellos nifios que se destacan en
Movimiento Atlético o Movimiento Expresivo, generalmente se destacan
también en la otra dimension. Es decir, en el Jardin B, de cuatro nifios
que tuvieron un desempeno destacado en una de las capacidades del
dominio, tres de ellos obtuvieron destacado en ambas capacidades. En el
jardin A, de los cinco nifios que se destacaron en una de las capacidades
evaluadas del dominio, cuatro alcanzaron un desempefio destacado en
ambas capacidades. Con respecto al estilo de trabajo de la mayoria de los
nifios con capacidades destacadas, estos se caracterizan por una actitud
de entrega a la tarea, se muestran confiados y divertidos; trabajan répido,
respondiendo sin dificultad a las claves visuales, auditivas y cinestésicas;
y aportan sus capacidades mds destacadas alos problemas de movimiento
propuestos; se enorgullecen por sus logros y se preocupan reiteradamente
por la respuesta correcta.
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Capitulo 8
El dominio del lenguaje

Diego Villafarie - Maria Mercedes Civarolo

INTRODUCCION

El dominio del lenguaje y su uso se relaciona necesariamente con otros
campos, como la Literatura, la comunicacién de la informacidén, la
ensefianza de idiomas, la Sociologia, las Ciencia Politicas yla Psicologia. Si
entendemos el lenguaje como un medio de expresién y de comunicacion,
hay que incluir también el estudio de los sonidos, los gestos, etc. Se
trata por lo tanto de un dominio bésico, complejo, interdisciplinario e
instrumental para los seres humanos y su entorno social.

El entorno social, tomando conceptualizaciones de Vigotsky', influye en
la cognicién por medio de sus “instrumentos” de mediacion, es decir, sus
objetos culturales (autos, maquinas) y sulenguaje (instrumento simbélico
compartido) e instituciones sociales (escuelas, clubes, centros vecinales,
entre otros). Asi, el cambio cognoscitivo es el resultado de utilizar los
instrumentos culturales en las interrelaciones sociales, internalizarlas y
transformarlas mentalmente, recalcando la interaccidn de los individuos
y su entorno.

En esta interaccion, el lenguaje se convierte en una herramienta de
mediacion cultural muy poderosa. Es imprescindible que el hablante
relacione sonidos con significados y que a su vez ese significado sea
percibido y comprendido por las demds personas que comparten la
misma lengua. En este proceso de comunicacion, la gramatica adopta el
papel de mecanismo que enlaza el pensamiento y las ideas con la lengua
que las transmite.

1 Baquero, R., Vigotsky y el aprendizaje escolar, Aique, Buenos Aires, 1987.
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En contraste con los animales, los humanos se humanizan gracias al
lenguaje” y a los instrumentos de la cultura, que cumplen el papel de
mediadores.

Inicialmente, la conciencia social tiene su origen en los vinculos que se
establecen entre el nifo y los adultos encargados de su cuidado, para
luego, con el paso de los anos, ingresar en la escolaridad, donde asume
progresivamente el reconocimiento de otros nifos, participando en
actividades grupales, tomando conciencia de su propia capacidad y
diferencidndose del resto de sus companeros a través de la manifestacion
de un sentido de autonomia e iniciativa®.

DomMiINIO DEL LENGUAJE

En palabras de Gardner?, la inteligencia lingiiistica se define como la
capacidad para usar las palabras de manera efectiva, sea de forma oral (por
ejemplo como narrador de cuentos), o escrita (como poeta o periodista).
Estos desempefios adultos implican la habilidad de manipular la sintaxis
o estructura del lenguaje, la semantica o significados del lenguaje, y la
dimensién pragmética o uso prictico del lenguaje. Algunos de estos
empleos incluyen la funcién retdrica (convencer a otros de tomar un
determinado curso deaccién),lamnemonica (pararecordarinformacién),
la explicacién (usar el lenguaje para informar) y el metalenguaje (usarlo
para hablar sobre el lenguaje).

Losestudiossobre eluso dellenguaje tratansobrelo que dicenlas personas,
lo que piensan que dicen y lo que significa aquello que escriben o dicen
para comunicarse. Todo el tiempo estamos en interaccién con los demds,
estrechando o desechando relaciones, aspectos que nos constituyen
como sujetos personales. De tal forma, el nifio define su personalidad en
contacto con los otros, que a su vez configuran y modifican sus formas de
intervencion y de relacionarse.

El proyecto de investigacion realizado estuvo destinado a descubrir en los
ninos capacidades intelectuales destacadas en el drea del lenguaje.

2 Freire, P, La naturaleza politica de la educacion, Paidés, Barcelona, 1980.
3 De Zubirfa Samper, Los modelos pedagdgicos, Op. Cit., 2006
4 Armstrong, T., Las inteligencias miiltiples en el aula, Op. Cit.
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ACTIVIDADES DE EVALUACION EN EL DOMINIO DEL LENGUAJE

Pensando y atendiendo estas connotaciones sobre el lenguaje, su
importancia como herramienta social esencial en la mediacién cultural
y como capacidad cognitiva con una alta valoracién social, para el
primer afio de investigacién se diseflaron instrumentos para recolectar
informacién a través de dos actividades diferentes: el informe periodistico
de ciney el tablero de historias.

La primera prueba consistié en el visionado de una pelicula o corto
de apenas unos minutos de duracidn, que representa los aspectos mds
pragmadticos, concretos y descriptivos del dominio del lenguaje.

Lasegunda prueba posibilité evaluarlas capacidades narrativas ficcionales
destacadas de los ninos para crear historias sobre la marcha y emplear el
lenguaje a través de formatos tipicos de narraciéon de cuentos, proceso
creativo en el que se puede dejar “volar” la imaginacién.

Durante el segundo afio de investigacion en el contexto escolar los
esfuerzos investigativos estuvieron dirigidos a evaluar la capacidad de los
nifios en el empleo poético del lenguaje: el juego de palabras (significados
y sonidos), la invencién de rimas, metéforas, poemas libres, canciones,
palabras acentuadas, utilizacion del humor y nuevos vocablos, rescatando
las experiencias emocionales y sensualmente significativas.

Informe de cine
Objetivos centrales

Esa actividad individual consiste en el visionado de una pelicula
proyectada en un televisor. Se dispone de dos filmes documentales de
siete u ocho minutos de duracién sin narracién y con musica de fondo,
basados en hechos de la naturaleza (animales), sin presentar contenidos
de ficcion o de fantasia.

El primero relata el nacimiento y crecimiento de varios pollitos,
acompanados por su progenitora. El segundo relata idénticos
acontecimientos, pero en este caso los protagonistas son patos de
granja. En ambos cortos el argumento cuenta una sucesion definida de
acontecimientos claramente identificables.

Al finalizar la proyecciéon se entrevista al nifio para que relate los
acontecimientos observados y, ademads, se le pide que invente un titulo
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para la pelicula. Esta actividad estd pensada para valorar la capacidad del
alumno para describir una experiencia, en la correcta sucesion de sus
elementos, adecuacién y nivel de detalle, y otras destrezas relacionadas
con la presentacién de un informe narrativo realista.

Capacidades claves

Coincidiendo conladescripcién del modelo implementado en el Proyecto
Spectrum?, las capacidades claves que se pretenden evaluar en los nifios
pueden visualizarse a través de los siguientes indicadores:

Proporciona unos informes precisos y coherentes de los hechos,
sentimientos, experiencias (por ejemplo: establece una sucesion correcta
y un nivel de detalle adecuado; distingue los hechos de la fantasfa).

Presenta los nombres y las descripciones precisas de las cosas.

Manifiesta interés por explicar como funcionan las cosas o por describir
los procedimientos.

Utiliza la argumentacién o la indagacién légica.

Tablero de historias
Objetivos centrales

Esta actividad estd programada para proporcionar un marco de referencia
concreto y abierto, en el que los nifios pueden crear historias y cuentos.
El nifio puede utilizar diferentes elementos del tablero que representan
personas, animales, plantas y objetos naturales tales como agua, rocas y
cuevas; para crear y narrar una historia.

Eltablero (ver figura 1) estd confeccionado con un panel rectangular de 54
x 70 centimetros, pintado de color negro. El paisaje presenta una cueva y
un arco confeccionados con masilla de modelar y cartén. En el centro del
tablero hay dos parches irregulares de goma sintética, uno color verde y
otro azul. Arbustos y drboles de cartén pintado y pldstico se ubican en los
bordes. En un rincén hay diez columnas de madera de aproximadamente
cinco centimetros de altura, dispuestos en un semicirculo, dentro del
cual se encuentra un cofre de pléstico cerrado con perlas de fantasia y
monedas en su interior, que puede ser abierto con suave presién en su

S Gardner; Feldman y Krechevsky, (Comp.), El Proyecto Spectrum, Op. Cit.
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tapa. En cuanto a los animales, hay: un pulpo, una concha marina, una
figura blanda indefinida con dos antenas, una serpiente y un dinosaurio.
Referido a los personajes humanos de plastico duro (tipo play-movil),
aparecen: un nifio, una nifia y un rey. Ademds de todos los elementos
mencionados se cuenta con una caja extra al lado del tablero con otras
figuras y accesorios de felpa y pléstico, que serdn utilizados s6lo si el
nifio necesita ayuda para contar la historia o menciona la falta de algin
elemento.

La actividad se presenta al nifio diciéndole: “Esto es un tablero de historias
para contar cuentos. Puedes contar tu propia historia utilizando estos
elementos y personajes, usarlo utilizando tu voz de distinta manera, hacer que
hablen y conversen entre ellos. Si hay algo que no quieres usar puedes dejarlo

de lado”.

Capacidades claves

Coincidiendo conladescripcion delmodelo implementado en el Proyecto
Spectrum (Gardner; Feldman y Krechevsky, 2001), las capacidades
claves que se pretende describir se pueden visualizar en los siguientes
indicadores:

Utiliza la imaginacién y es original en sus relatos.

Muestra interés y habilidad para disenar y desarrollar argumentos,
elaborar o motivar a los personajes, describir los ambientes, escenarios o
estados de dnimo, utilizar los didlogos, etcétera.

Revela su capacidad de interpretacion o aire dramdtico, con un estilo
caracteristico, expresividad y capacidad de interpretar diversos papeles.

Figura N° 2
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Puntuacién

El sistema de puntuacidn desarrollado se basa en transcripciones escritas
de los relatos de los ninos a partir del registro manual, grabaciones de
audio e imagen.

Los criterios de la Tabla N° 1 para el informe de cine, se trabaja con los
siguientes pardmetros de puntuacién:

*  Participacion en la actividad y nivel de apoyo.
*  Exactitud de contenidos.

=  Sentido de la estructura y del tema.

*  Complejidad del vocabulario y nivel de detalle.
*  Estructura de la frase.

La puntuacion, en el caso del tablero de historias, se basa en las secciones
principales de las narraciones del nifo, aunque teniendo en cuenta el
contexto general o completo de la produccién de la historia.

Se emplean como criterios de puntuacién los especificados en la Tabla
Ne 2 para el tablero de historias, que son los siguientes:

= Funcién o funciones lingiisticas primordiales del nifo/a
durante la actividad.

=  Naturaleza de la estructura narrativa.

=  Coherencia temdtica.

*  Uso de la voz narrativa.

= Uso del didlogo.

*  Uso de indicadores temporales.

=  Expresividad.

=  Nivel de vocabulario.

=  Estructura de la frase.

Ademas, se utilizan las guias para la puntuacién que aparece en la Tabla
Ne 3: Hoja de observacion del tablero de historias; Tabla N° 4: Hoja de
resumen; Tabla N° S: Hoja de observacion del informe de cine; y Tabla
Ne 6: Hoja resumen. También se emplea la Planilla de Estilos de Trabajo
(Tabla N° 3 del Capitulo 1), para cada una de las dos actividades.

Capacidades destacadas a evaluar en el informe de cine

De la misma manera que en el tablero de historias, se tienen en cuenta
esencialmente las capacidades demostradas por el nifio en el lenguaje
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oral. Cualitativamente se toman como perfiles destacados los nifios que
puedan: informar sobre los acontecimientos observados en la pelicula
con poco o ningun estimulo; que senalen sin dificultades muchos de
los acontecimientos e identifiquen a la mayor parte de los personajes;
puedan efectuar un enfoque amplio y general de la historia captando
la trama principal del film; realicen descripciones detalladas (formas y
colores precisos), empleando vocabulario variado y expresivo, empleando
oraciones adverbiales y subordinadas.

Resultados preliminares

Al informar sobre lo visionado en el film, se registra una variacién
importante respecto de la complejidad y la precision de la informacién
presentada por los nifios. Este hecho se observa en las posibilidades de
recordar detalles y emplearlos con coherencia en la trama informativa, sin
sobreponer ni cambiar el orden y secuencia de los hechos observados.

Capacidades destacadas a evaluar en el tablero de historias

Se tendrdn en cuenta esencialmente las capacidades demostradas en el
lenguaje oral. Cualitativamente serdn perfiles destacados los de nifios que
puedan: crear estructuras narrativas coherentes, empleando un lenguaje
narrativo y descriptivo con oraciones subordinadas; introduciendo
sonidos, onomatopeyas y didlogos expresivos (cambiando y combinando
tonos de voz); construyendo una trama argumental que relacione,
mediante conectores temporales, personajes, accesorios y acciones en un
conjunto comun.

Resultados preliminares

Las historias de los nifos reflejan un abanico amplio de capacidades. En
un extremo del espectro o del continuo varios nifios no eran capaces de
proyectar y concretar verbalmente una historia o narrativa empleando los
diferentes elementos del tablero, limitindose a mover las piezas de un
lugar a otros sin poder armar una serie sucesiva y coherente de hechos.
Algunos podian explicar lo que ocurria cuando el adulto les preguntaba
especificamente sobre la ubicacién de los elementos en el espacio. En el
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otro extremo del continuo, diversos nifios crearon estructuras narrativas
coherentes utilizando un lenguaje descriptivo, el didlogo expresivo y una
estructura de frase completa.

Tabla Ne 1: Criterios de puntuacion del informe de cine

Participacién en la actividad y nivel de apoyo.
0 = Poca o ninguna informacion; no suele darla cuando se le pregunta o se lo
estimula a ello. A menudo responde diciendo: “No recuerdo” o “no sé”, o no
quiere participar de la actividad propuesta.
1 = El nino informa, pero sélo cuando se le anima a hacerlo.
2 = El nifio informa, respondiendo a preguntas y estimulos también de manera
espontanea.
3 = El nifio informa sobre los acontecimientos de la pelicula con poco o ningtin
estimulo

Exactitud de contenidos
0 = No puede aplicarse porque el nifo transforma la actividad contando una
historia inventada por él o narrando hechos que no aparecen en la pelicula.
1 = El nifo senala muy pocos acontecimientos o personajes importantes de la
pelicula.
2 =Elnifio sefalavarios acontecimientos, personajes o ambos, todosimportantes
dela pelicula.
3 = El nifio senala muchos de los acontecimientos y personajes de la pelicula, en
sucesion correcta.

Sentido de la estructuray del tema
0 = No puede aplicarse porque el nifio transforma la actividad contando una
historia inventada por él o narrando hechos que no aparecen en la pelicula.
1 = El nino manifiesta muy poca conciencia del tema de la pelicula; su enfoque
es muy restringido y no es capaz de generalizar desde los hechos concretos
aislados al tema de la pelicula.
2 = El niflo manifiesta una perspectiva limitada de la trama de la pelicula; es
capaz de desarrollar el tema de la pelicula, pero su informacion es insuficiente.
3 = El nino revela su enfoque amplio al generalizar los hechos concretos y
aislados en un tema general o recurrente. Ha captado la trama de la pelicula.

Complejidad del vocabulario y nivel de detalle
1 = Las descripciones de los hechos de la pelicula que hace el alumno son
insuficientes y poco detalladas; el nifo emplea un lenguaje simple con pocos
adjetivos.
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2 = A veces las descripciones de los hechos de la pelicula que hace el nifio son
detalladas. Cuenta cosas muy concretas sobre determinados acontecimientos,
pero no de otros. Utiliza un vocabulario que algunas veces es expresivo y
especifico.

3 = A menudo las descripciones de los hechos de la pelicula que hace el nifio
son detalladas. Utiliza un vocabulario variado; con frecuencia su lenguaje es
expresivo y especifico.

Estructura de la frase
1 = El nifo utiliza oraciones simples o fragmentos de oraciones.
2 =El nifio emplea oraciones del nivel 1, pero también incluye expresiones
prepositivas, oraciones compuestas, 0 ambas cosas.
3 = El nino emplea diversas estructuras de la frase, incluyendo las de niveles 1 y
2, asi como oraciones adverbiales, de relativo, de gerundio o una combinacién
de todas ellas.

Tabla 2: Criterios de puntuacion del tablero de historias

Funciones lingiiisticas primordiales durante la actividad.
Narracién de historias.
Interaccién con el adulto.
Investigacion (ej. “sQué es esto?”).
Descripcion.
Denominacién o categorizacion (ej. “Esto es una arafia...”).

Naturaleza de la estructura narrativa
1 =Elrelato del alumno sélo describe la manipulacion o accion de los accesorios.
El nifio se refiere a los acontecimientos, objetos personales en los términos mds
generales: no nombra, no asigna roles ni establece relaciones entre las figuras.
2 = La accidn del relato se deriva sobre todo de los materiales; no obstante, el
nifio asigna nombres, roles, o ambas cosas a algunos de ellos; se mencionan
las relaciones entre los personajes y desarrolla las relaciones entre ellos. Se
mencionan las relaciones entre los personajes, pero no se desarrollan; a veces, el
nifio incluye pensamientos o motivaciones de los personajes.
3 = El nifo inventa un problema narrativo: ocurre algo que impulsa una linea
argumental. Identifica uno o mds personajes y desarrolla las relaciones entre
ellos: presenta detalle sobre los estados cognitivos, emocionales o psiquicos de
los personajes.

Coherencia Temdtica
1 = No quedan claras las transiciones de un pensamiento al siguiente. El nifio se
distrae con los materiales del tablero; la linea argumental se interrumpe y no se
reanuda.
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2 = La linea argumental es débil y sélo se mantiene durante periodos breves.
El nifio desarrolla brevemente parte de la historia con lineas argumentativas
inconsistentes.

3 = El nino mantiene una linea argumentativa coherente y relativamente
consistente durante mds de cuatro oraciones consecutivas. Conecta
acontecimientos para mantener la linea argumental y llegar al desenlace; no
suele apartarse del desarrollo del relato.

Uso de la voz narrativa
1 =Esraro que el nifio asuma la voz narrativa para dar al publico una informacién
elaborada o explicativa sobre su historia.
2 =Elnifio asume la voz narrativa con elaboraciones o explicaciones esporadicas
dela accién de su relato.
3 = El nifo asume con frecuencia la voz narrativa para hacer descripciones y
dar explicaciones e informaciones adicionales al pablico sobre su relato; hace
comentarios evaluadores o comparativos, metdforas y comentarios sobre la
historia o una combinacién de todas estas operaciones.

Uso del didlogo
1 = El nifio introduce en su historia pocos o ningun didlogo.
2 = Introduce didlogos en su relato; sin embargo, las conversaciones entre los
personajes son superficiales y breves.
3 =Utiliza muchos didlogos en su relato y los mantiene durante varias
oraciones. Las conversaciones entre los personajes son significativas e incluyen
pensamientos, sentimientos e informacion.

Uso de indicadores temporales
1 = Para denotar el curso de la historia, el nifio sélo utiliza conectores sencillos
y secuenciales (entonces, después, asi que).
2 = A veces el nino incluye marcadores temporales mds complejos, como los
conectivoslogicos que indican relaciones cronoldgicas entre los acontecimientos
(antes, después, hasta, mientras, a continuacién) y adverbios de tiempo que
indican el momento en que han ocurrido los hechos (por la noche, a la mafiana
siguiente, etc.).
3 = El nifo utiliza de forma evidente los indicadores temporales mas complejos
sefialados en el nivel 2.

Expresividad
(Se refiere a los efectos de sonido utilizados en apoyo de la historia y no a los
efectos sonoros que formen parte de la misma)
1 =Elnino no subraya ningtin aspecto de su relato. La presentacion de la historia
esmonotona y no emplea voces diferentes para indicar alos personajes ni efectos
SONOros.
2 = A veces el nifio utiliza efectos de sonido, otras formas expresivas (voces,
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énfasis, cantos), o ambas cosas mientras cuenta la historia.
3 = El nifo usa de forma continuada los efectos de sonido, las voces de los
personajes y una narracién muy expresiva.

Nivel de vocabulario
1 = El nino emplea sobre todo un lenguaje sencillo, con pocos adjetivos.
2 =El nifo utiliza el vocabulario del nivel 1; pero, a veces incluye un lenguaje un
poco mas descriptivo y expresivo. Emplea algunos adjetivos.
3 = El niflo usa un vocabulario variado, con adverbios y adjetivos. Utiliza
vocabulario muy descriptivo que refleja los estados de dnimo.

Estructura de la frase
1 = Al contar su historia el nifo emplea oraciones o fragmentos de oraciones
simples, inconexos y paralelos.
2 =Elnifio usalas oraciones del nivel 1, pero incluye expresiones proposicionales
en oraciones compuestas al narrar la historia.
3 = Utiliza diversas estructuras de la frase, incluyendo las oraciones del nivel 1y
2; asi como expresiones adverbiales, de relativo o combinacién de ambas.
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Tabla N° 3: Hoja de observacion tablero de historias

182

Fecha:
Observador:

Nifio o nifia:
Edad:

Comentarios sobre los siguientes aspectos:

Le abruman los accesorios o parece
mas interesado en preparar la escena
que por contar la historia.

- Manipulacion fisica de accesorios.

Utiliza el arco de arcilla como un arco
iris 0 usa la caja de accesorios extra

- Transformacion de materiales y la actividad. i
como si fuera un barco.

Canta su historia 0 cuenta los objetos

- Destrezas de distintos dominios. que haya en le tablero

Espacio para descripciones y detalles sobre otras claves visuales, que faciliten la
puntuacion, teniendo una idea mas completa de la dindmica fisica de la narracién

Funcién primordial del lenguaje Destrezas ligliisticas: Comentarios:

__Narracidn de historias
__Interaccién con el adulto
__ Investigacion

__Descripcion

n . iz > g ag
1]

= g9

Naturaleza estructura narrativa D
Coherencia tematica |:|

Uso de la voz narrativa |:|

Uso del didlogo D

Uso de indicadores temporales D
Expresividad D

Nivel de vocabulario D
Estructura oracional [:]

TotaL [




Tabla N° 4: Hoja de resumen tablero de historias

Fecha

Institucién:

Hoja de resumen de actividad - Tablero de Historias

Observaciones y comentarios
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Nifio/a
(edad)
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Observacion del informe de cine

Tabla N° §
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Tabla N° 6: Hoja de resumen informe de cine

Fecha

Institucién:

Hoja de resumen de actividad — Informe de Cine

o
arios

Obser

avioL

aseay e ap
eamans3

A@I9p Ip [9mu
A onepngedoa
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eway
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Nifho/a
(edad)
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TABLA N° 7: Planilla de estilos de trabajo

|

Observaciones
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Estilos de Trabajo - Informe de cine Iastitucén:

SPECTRUM - Argsnding
i
8
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RESULTADOS PRELIMINARES

Jardin de Infantes A, Villa Maria

Narrativa Inventada y descriptiva

Nifio Puntaje
‘1’ 22 X i &) X-X x? o
2 11
3 23 0 1 0| 1627| 26471 264,71
4 14 10 1 10 627| 3931 3931
2 13 11 1 12| s217| 2177 27,77 | Obtencién de Media
6 22 ) ) ) yDesviacién Estindar:
7 18 12 2 24| 427 1823 3646
g 31’3 13 3 39| 327 1069 32,07 | X=Xx.1
n
it}) 1-31 14 4 s6| 227 5.15 206 | x=1627
i = 17 1 17| 073 0,53 0,53
13 19 18 2 36| 173 2,99 5.98
4 2 o= 7%
ii i 4 19 1 19| 273 745 745 | = VLXKX)
n
16 14 2 2 44| 573 3283 65.66
17 24 ’ ’ o |e=x622
18 1: 23 1 23| 673 4529 4529
19 18 24 2 48| 773 5975 1195
20 24
b 0 30 1 30| 13.73| 18851 188,51
22 13 . .
2 358 853,84
Representacion de la distribuicion. Dominio lengua. Narrativa inventada. Escuela A
03413 0.3413
o014 04
P
ZEE 10.05 1647 2249 28.71

Dentro delazona de normalidad, estimada entre lamedia y una desviacion
estandar positiva y una desviacion negativa, se hallan aquellos alumnos
que obtuvieron en las actividades del dominio Lengua entre 10,5y 22,49
puntos. Por debajo de la media y hasta una desviacion estdndar (-) se
hallan los ninos alos cualesles corresponden las siguientes numeraciones:
2,14, 18, 5,22, 11, 4,10, 15 y 16. Por encima de la media (+) y dentro
de la zona de normalidad se hallan los nifios a los cuales se les asignaron
estos nimeros: 12,7, 19,13,1y6.

A dos desviaciones positivas por encima de la media, es decir, superando
el drea de normalidad, entre los puntajes 22,49 y 26,71, se hallan cinco
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de los ninos analizados, los cuales estdn representados con: 3, 17 y 20.
Estos se incorporaron a la categoria de desempeno destacado. Se presenta
ademds un caso de un nifio muy destacado que se halla por encima de las
dos desviaciones (representado por el nimero 8, segin la numeracién
asignada).

Por debajo de la media, entre los puntajes 3,83 y 10,5 se encuentra un
nifio cuyo desempefio fue regular (9); y con un puntaje inferior a 3,83, en
la categoria de desempeno insuficiente se halla el nino 21.

Narrativa Inventada

En esta prueba, que consistia en inventar una historia ficcional a partir
de distintos elementos que se presentaron en un tablero, se evaluaron
21 alumnos, los cuales obtuvieron puntajes que variaron entre 8 y 18, de
un maximo posible de 24 puntos. Cabe aclarar que una nifa no pudo ser
evaluada ya que so6lo se interes6 en jugar con los diferentes materiales e
interactuar con el investigador en su actividad ladica.

Del total al que se le efectud la prueba, seis alumnos necesitaron de la
ayuda del adulto en forma permanente para llevar adelante y sostener
el hilo conductor de la narrativa inventada; en tanto que otros cinco se
limitaron a describir la manipulacién de las diferentes piezas y accesorios
del tablero, sin llegar a elaborar una verdadera trama narrativa.

Los diez nifios restantes lograron producir relatos coherentes, pudiendo
sostener la temdtica a lo largo de toda la prueba. De éstos, tres emplearon
expresivamente el didlogo entre los personajes principales, logrando su
utilizaciéon como recurso narrativo. Por su parte, siete nifios utilizaron la
voz narrativa, evidenciando conocimiento del otro como espectador o
receptor de la narrativa.

Dentro del manejo del lenguaje, tres nifios emplearon indicadores
temporales y uso del vocabulario descriptivo con algunos adjetivos. Otros
cinco pusieron en palabras estructuras oracionales algo mas complejas.

Los puntajes obtenidos por los veintidds ninos del Jardin de Infantes A en
las actividades evaluadas en Lengua, Narrativa Inventada, variaron entre
0y 13. Con estos datos se obtuvo una desviacion estdndar de 3,47 y una
media aritmética de 6,57.
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Nifio Puntaje
] X ¥ x.f X-X x2 x2f
1 0 1 0 6,54 42,77 277
3 11 2l 2 4 4,54 20,61 41,22
4 5
5 5 4 3 n 2,54 6.45 1935
6 7 | | a d
7 7 5 5 25 154 237 11.85
8] 12 6 1 6 0.54 0.29 0.29|Obtencién de Media
9 2 : : "~ |y Desviacién
10 5 71 3 2 0.46 0.21 0,63|Esténdar:
11 5
1 9 8 1 8 1.46 2,13 2,13\ X=2x.1
n
13 11 2 5 5|X=6,54
) 5 9 1 9 246 6,05 6.05 :
15 6 11 2l 22 4.46 19.89 39,78
16 2 ‘ i
17 12 12 2| 24 5.46 29,81 59,62|0= VI XX)
18 4 n
il i 13 1 13 6.46 41,73 41,73|a=%347
20 8 144 265,42
21 0
22 5

La zona de normalidad, determinada por una desviacién estindar
positiva y una negativa, se establecié entre los 3,07 y los 10,1 puntos. En
ella quedaron los nifos: 4, 5,6,7,10,11, 12,14, 15, 18, 19,20y 22, cuyos
desempenos fueron buenos en el dominio senalado.

A dos desviaciones positivas de la media, por encima del puntaje 10,1y
mostrando un desempefio destacado en este dominio, se encuentran los
nifios: 1, 3, 8, 13y 17. No se registraron puntajes superiores, por lo cual
ningun nino ingresa a la categorfa muy destacado.

Fepresentacitn de la Distribucién: Lengua, Harativa Inventada. 4.

[-X=REE]

oL 1

3,07

Por debajo de la zona de normalidad, a dos desviaciones de la media
aritmética, con puntajes inferiores a 3,07, se hallan los nifios: 2, 9, 16
y 21, cuyos desempenos fueron regulares en este dominio. Estos fueron
los puntajes més bajos obtenidos, por lo cual no se incorporan nifios a la
categoria de desempeiio insuficiente.
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Narrativa Descriptiva

En esta prueba los nifios vieron una de dos peliculas que trataban sobre
el nacimiento y desarrollo de un pollo y/o un pato, para informar luego
con estilo periodistico lo sucedido. Se evaluaron veintidés alumnos, los
cuales obtuvieron puntajes que variaron entre 0 y 13, de un total posible
de 15 puntos, siendo la media de 6,57.

Por encima de la media se ubican cinco nifios que destacan tanto por la
exactitud del contenido narrado, como por una correcta interpretacién
del sentido de la estructura general de la pelicula.

En tanto, en el otro extremo de la tabla se ubican seis nifios, de los cuales
una nifia obtuvo cero puntos por no lograr interesarse por la actividad,
limitando su actividad a jugar con el investigador; el resto de este grupo
tuvo dificultades en enunciar con exactitud el contenido, asi como para
precisar un marcado estimulo para identificar los diferentes personajes
de la pelicula y sus respectivo roles.

Nifio Puntaje Obtencién de
1 9 . B Media
9 9 f xf | xx s x%f v Desviacién
3 12 [Estandar:
4 9 | o 93¢ s7.61 2761
K=2x.f

5 8

2= n
6 15 8 9 62 136 1.85 16.65x=936
7 1
8 18 i
: # of 4 37 o036 o013 059
10 9 =5 (X-
1 8 1 A 2 164 269 sasxy
12 8

n

13 8 12 i 3¢ 264 697 2091e=+358
14 8
15 8 15 | 15 se4 3181 3181
16 12
17 12 16 1| 16 664 2409 44.09)
18 8
19 1 18 1 18 864 7469 74.65
20 16 281.6
» 0 206 2
2 8

En Narrativa Descriptiva, dentro del dominio Lenguaje, los nifos del
Jardin A. Obtuvieron entre 0 y 18 puntos. La zona de normalidad quedé
determinada entre los puntajes 5,78 y 12,94, en tanto la media aritmética
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fue de 9,36 y la desviacidn estdndar de 3,58. Los nifios identificados con
los ntimeros 1,2, 3,4,5,7, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20 y 22
demostraron un desempeno bueno, por lo cual se encuentran dentro de
la zona de normalidad.

Por encima de la media, a dos desviaciones estindar, con puntajes
que varian entre 12,94 y 16,52, se encuentran los nifos: 6 y 20, cuyos
desempenos fueron destacados en las actividades evaluadas. El nifio 8
obtuvo un puntaje superior a 16,52, su desempeno en este dominio fue
muy destacado.

Fepresentacidn de la Distrbucién: Lengua, Harrativa Descriptiva. 4

EE=XTE=1

oL =

2,z 5,78 2,38 12,94 15,52

Por debajo de la segunda desviacién, con un puntaje inferior a 2,2, se
encontrd un nifno, el representado con el ndmero 21, cuyo desempeno
fue insuficiente, mientras que no se registraron casos de nifios cuyo
desempenio en este dominio fuera regular.

Jardin de Infantes B, Villa Nueva

Narrativa Inventada y descriptiva

Nifio Puntaje

x | flxf]| =x=x x2 X2 f
: B 11|2] 22| 641 41.09| 82,18| Obtenciénde
2 15 5 Mediay
3 1% 12| 3| 36| 541 2927|  87.81| pesviacién
% B 13| 1| 13| 441 1845| 1945|Estindar
5 2 141 14| 341 1163 1163|x=3x 1
6 12 15( 2| 30| 241 58 116 n

X=17,41

7 21 16| 1| 16| 141 1.99 1.99
8 12 182 36| 059 035 0,7
B B arf 1] 21| 359 1289 1289 e=VEX-
10 18

25| 1| 25| 759 576 576 X2
H = (1| 26| sso| 7379 7379 P

2 2 ) 5 e
12 11 ; i | a=597
13 ) 28| 1| 28| 1050 11215 11215
14 28 20| 1| 20| 1150| 13433| 13433
15 15
16 18
17 26
18 12
19 -
20 14
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Re tacidm de la Dis sn: Lengua. B

05413 05413

0,14 o014

11,44 17.41 23,38 29,55

Eneldominio Lenguaje, incluyendolas dosinstancias evaluadas, Narrativa
Inventada y Narrativa Descriptiva, los puntajes de los nifios del Jardin
de Infantes B variaron entre 11 y 29 puntos. Con estos datos se obtuvo
una media de 17,41 y una desviacién de 5,97. La zona de normalidad,
definida por una desviacion estdndar positiva y una negativa de la media
aritmética, se establecié entre los puntajes 11,44 y 23,38. Dentro de la
misma se hallan los niflos cuyo desempefio fue bueno en el dominio
Lenguaje en general, éstos son los que se representan con los siguientes
numeros: 1,2, 3,6, 7, 8, 10, 15, 16, 18 y 20.

Los nifos representados con los numeros 5,9, 14y 17, que se destacaron
en este dominio, obtuvieron entre 23,38 y 29,35 puntos. Ningun nifio se
halla por encima de la segunda desviacidn, en la categoria de desemperio
muy destacado.

Por debajo de la media, a dos desviaciones, se encuentran dos nifios que
se integran a la categoria de desempefio regular dado que obtuvieron
puntajes inferiores a 11,44; éstos son el 11 y 12, segiin la numeracién
asignada.

Los ninos representados con los numeros 4, 13 y 19 no se integran en
este andlisis por no haber participado en ambas instancias evaluadas o en
alguna de las mismas.

Narrativa Inventada

En esta prueba que consistia en inventar una historia ficcional a partir
de distintos elementos que se presentaron en un tablero, se evaluaron
diecisiete nifios, los cuales obtuvieron puntajes entre 8 y 16 puntos, de
un méaximo posible de 24.

En esto dominio la mayoria de los alumnos tuvo dificultades para
narrar por si mismo, dedicindose a manipular los diferentes objetos y
respondiendo a las preguntas e inducciones del investigador. Solamente
cinco ninos pusieron de manifiesto una mayor conciencia de la estructura
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narrativa, aunque s6lo uno pudo utilizar recursos propios de narrador,
involucrando al oyente o a otro que escucha; en tanto que otros dos
hicieron uso del didlogo como recurso particular en la actividad.

Por otra parte, la mayoria logré organizar un escenario y manipulé los
elementos en el espacio propio del tablero; una sola nina eligié dos
objetos y a partir de ellos elaboré todo la historia, sosteniéndolos en la
mano; en tanto que otra alumna reestructuré la escena y luego narré sin
mover ninguna pieza.

En Narrativa Inventada, los nifios del Jardin de Infantes B obtuvieron
puntajes que variaron entre los 0 y los 15 puntos. La zona de normalidad,
dada una media de 7,32 y una desviacion de 4,26, se establecio entre los
puntajes 3,06y 11,58. Dentro delamisma se hallanlos ninos representados
con la numeracién 1, 2, 3, 6, 8, 10, 15, 16 y 18, que tuvieron un buen
desempefio en esta drea.

Nifio Puntaje x i x.f XX x? x%f Sitemckads
1 5 0 1 0| 7.32 53,58 53,58 | Mediay
2 7 3 3 9| 432 18.58 55,74 | Desviacién
3 8 4 3 12| 332 11,02 33,06 | Estindar:
4 . 5 1 5| 232 538 538 | X=¥x.f
5 13 6 1 6| 132 1,74 1,74 x=7,3;
6 4 7 ) 14| 032 0.1 02
7 13 8 2 16| 068 046 092
8 4 10 1 10| 268 718 718 | 4o \s e X2
9 13 13 4 52| 568 3226 12004
10 10 15 1 15| 7.68 58,98 58,98 | a=+4,26
11 3
12 3
13 3
14 13
15 7
16 8
17 15
18 4
19 0
20 6

Por encima de la media, entre los puntajes 11,58 y 15,89, se encuentran
los ninos a los cuales se les asignaron los nimeros 5, 7,9, 14 17y 20. Los
mismos integran la categoria de desempefio destacado; por otra parte,
ninguno super6 el puntaje 15,89, por lo cual no se incluyen ninos en la
categoria de desempeno muy destacado.

Por debajo de la media, con puntajes inferiores a 3,06, se hallan los nifios
representados con la numeracién: 11,12, 13y 19, en los cuales se observé
un desempeno regular en las actividades evaluadas en este dominio.
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Sélo un nifio (4) no participé en la evaluacién, tal como lo sefiala la tabla
de puntajes, por lo cual no se incluy6 en el andlisis del dominio Lenguaje
en general.

Re Sn de 1a Dis Sm: Lenguaa, H iva Inventada B. MMitre.

0,343 0,543

5,08 7.32 11,52 15,82

Narrativa descriptiva

En esta prueba los niflos vieron una de dos peliculas que trataban sobre el
nacimiento y desarrollo de un pollo y/o un pato, para informar luego con
estilo periodistico lo sucedido. Se evaluaron diecinueve nifos, los cuales
obtuvieron puntajes entre 0 y 15 puntos, de un total posible de 15, con
una media de 7,32 puntos.

Del grupo ubicado por encima de la media, se encuentran cinco nifos,
uno de ellos con puntaje mdximo. Estos alumnos se desempefaron con
autonomia para narrar, alcanzando un correcto sentido del tema, asi
como también exactitud para recordar el contenido; manejando, ademas,
un adecuado nivel de vocabulario y estructuracién de la frase.

En el otro extremo de la tabla se encuentran siete nifios, entre los cuales
uno de ellos no pudo efectuar la actividad, dado que no logré expresarse,
por lo cual obtuvo cero puntos; mientras que el resto de nifios de este
segmento necesitaron mucho estimulo para mencionar algunos elementos
y personajes de la pelicula.

Enla instancia Narrativa Descriptiva del dominio Lenguaje, los diecisiete
nifos evaluados del Jardin B obtuvieron puntajes que variaron entre los 8
y los 16 puntos. La media aritmética fue de 9,41 y la desviacién estandar
de 2,52. Dentro de la zona de normalidad, definida entre los puntajes 6,89
y 11,93, se hallan los ninos que integran la categoria de buen desempefio
y que estdn representados con la numeracién: 1, 2, 3, 6, 7, 8, 10, 12, 15,
16,17, 18 y 20.

En la categoria de desempeno destacado, dado que obtuvo un puntaje
superior a 11,93 e inferior a 14,45, se encuentra un nifio (9) y, por
encima de éste, con puntajes superiores a 14,45, se encuentran los ninos
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representados, de acuerdo con la numeracién asignada, por los numeros
Sy 14.

Nifio Puntaje

1 8 | X | I | x.f | XX x xf &i;:‘;i’énde
N s 8 12 9% 141 1.99 23,88 | Desviacién
3 3 10 1 10 0,59 035 0,35 | Esténdar:

4 B 11 1 11 1.59 2,53 2,53 X=Z"—‘n1

5 16 12 1 12 259 6.7 67| X=9,41

6 3 15 1 15 559 31,25 3125 | o= VI X-X2
7 8 o

i . 16 1 16 659 4343 4343 | a=22,52

9 12

10 8

11 8

12 8

13 .

14 15

15 H

16 10

17 11

18 H

19 -

20 8

Ningan nifio integra la categoria de desempeinio regular, puesto que el
puntaje minimo obtenido se encuentra en la zona de normalidad.

En Narrativa Descriptiva, tres nifos no participaron en las actividades
evaluadas (4, 13 y 19). No fueron incluidos en el anélisis general del
desempeno en este dominio.

Representacion de la Distritucicn: Lengua, Harrativa Descriptiva. B

035413 0,3413

4,37 5,89 2,41 11,95 14,45

CONCLUSIONES GENERALES

Del trabajo comparativo y del cruce de resultados entre las dos pruebas
tomadas en ambas instituciones educativas; inicialmente, para facilitar la
reconstrucciéon y puesta en palabras del informe de cada nino, las historias
producidas reflejan que los nifios manifiestan un abanico amplio de
capacidades narrativas: hubo alumnos que no pudieron poner en palabras
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una historia, se conformaron con mover de un sitio a otro las diferentes
figuras y accesorios o s6lo podian explicar lo que ocurria cuando el adulto
les preguntaba. Otros llegaron a armar estructuras narrativas coherentes
con cierto empleo del didlogo expresivo. En otra parte de las producciones
los ninos describian sus propias manipulaciones, con escasa coherencia
temadtica y débil representacion de los personajes.

La mayoria de los nifios disfruté la actividad, especialmente con la
exploracién y manipulacién de las diferentes piezas, con independencia
de su nivel de capacidad lingiistica.

En el Jardin de Infantes A se aprecia una mayor cantidad de alumnos
que emplea un nivel de vocabulario mas complejo y variado, utilizando
recursos propios de la narrativa inventada.

Eltipo y complejidad de los informes sobre el contenido de la pelicula; la
capacidad para identificar los acontecimientos principales y la precisién
de los detalles, se caracterizaron por una amplitud considerable, aspecto
que queda confirmado con los resultados cuantitativos alcanzados.

También varié notablemente la disposicién frente a la actividad
presentada, asi como la cantidad y calidad de los estimulos introducidos
por el investigador para facilitar la reconstruccion y puesta en palabras
del informe de cada nifio.

Estas particularidades mencionadas se detectaron en ambas instituciones,
observando un resultado similar en cuanto a la generalidad de los
rendimientos. Sin embargo, atendiendo a casos especificos, vale destacar
la obtencién de un solo puntaje maximo de una nina, en el Jardin B.
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Capitulo 9
Segunda etapa de la investigacion

Dominio del lenguaje: evaluacién de la capacidad poética

Maria Mercedes Civarolo - Carolina Bruzzo - Diego Villafafie

DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

Durante el segundo ano de la investigacion la actividad estuvo orientada
al planeamiento y trabajo de campo en el aula de primer grado, con los
ninos que participaron de la investigacion el afio anterior perteneciente
al jardin de infantes (identificado con la letra A) de jurisdiccién privada
solamente, dado que fue imposible conseguir que se mantuvieran ambas
cohortes sin que se dispersaran los nifios en diferentes escuelas al pasar
de nivel educativo.

Fue absolutamente necesario incorporar al equipo de investigacién
a la docente a cargo del grupo de nifios, y se buscé asesoramiento y
participacion de especialistas en distintas disciplinas para que brindaran
sus aportes y trabajaran con los nifos.

El paso siguiente fue comenzar una etapa de definiciones en torno
al trabajo a realizar, definiciones relacionadas con la capacitacién de
la maestra a cargo del grupo-clase: qué centro de aprendizaje seria
presentado primero al alumnado, qué objetivos y qué contenidos
se seleccionarian para comenzar a trabajar en el aula Spectrum; qué
estrategias e instrumentos de recoleccidon de datos se usarian, entre tantas
otras definiciones metodolégicas.

Detectada la gran expectativa familiar, social y del alumnado que existe
sobre la enseianza y el aprendizaje de la lecto-escritura, asi como el
deseo institucional de encontrar nuevas maneras de abordarlos, se
decidié comenzar con el centro de Lengua. Se pensé que seria una buena
alternativa como punto de partida al considerar las inquietudes con
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relacion al logro de la lecto-escritura. Y se pretendio abrir la posibilidad
de adquisicién a formas de abordar el conocimiento que resultaran
novedosas y que establecieran puentes entre la inteligencia lingtistica y
los otros tipos de inteligencia.

Al mismo tiempo fue necesario tomar decisiones respecto del contenido
a abordar. Ya se habian trabajado las habilidades de narrativa inventada
y el relato informativo con anterioridad, lo que determiné la decisién
de asumir el reto de abordar la poesia, y por ende, el desarrollo de las
competencias lingiiisticas poéticas que, si bien habian sido consideradas
en el Proyecto Spectrum de Harvard, no habian sido evaluadas. Entonces,
el objetivo central fue comenzar a trabajar para favorecer el uso poético
del lenguaje en los ninos.

ESTRATEGIAS, PUESTA EN MARCHA Y DESARROLLO

Para favorecer el uso poético del lenguaje como una de las capacidades
claves del dominio de la lengua, desde la propuesta del aula Spectrum,
ha sido necesario tener en cuenta que familiarizar al nifio con un modo
peculiar en el uso del lenguaje implica brindar la posibilidad de acceder al
conocimiento y de descubrir el mundo de una manera distinta.

A partir del trabajo en el Centro de Lengua, se propuso:

*  Animar a los ninos a disfrutar de todo tipo de poemas desde
distintas maneras de presentacién y de vivencia.

*  Brindar un espacio de expresion a partir del cual el nino
pueda ir vinculdndose con el lenguaje poético.

*  Proporcionar espacios de comprensién, no sélo desde la
logica y la discusién de aspectos formales de la lengua,
sino estableciendo puentes concretos con otras formas de
apropiacion.

=  Estimular la inventiva y la creacion a través de un trabajo que
vincule la escritura con otros dominios de la inteligencia.

* Provocar la inventiva individual a partir de la grupal,
estableciendo también puentes entre los estilos de desempeno
y las capacidades destacadas de los alumnos entre si.

Todos estos objetivos especificos del centro tienen vinculacién con uno
de los objetivos de la investigacidn: crear puentes entre las capacidades
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destacadas de aquellas inteligencias mas potenciadas y aquellas otras que
se presentan mas deprimidas.

ACTIVIDADES PROPUESTAS A LOS NINOS

Actividades de familiarizacion con el lenguaje poético:

*  Presentacidn alos nifos de la poesia Esta caracola..., de Edith
Vera junto a ilustraciones que acompafian al poema. Los
ninos seleccionaron luego caracoles, bellotas de mar, conchas
petrificadas, ostras y demds objetos marinos. Después
eligieron uno de estos objetos, lo exploraron e imaginaron su
procedencia: qué les recordaba, qué querian decir sobre él.

A partir de esta actividad, intentaron poesias individuales en las que
incluyeron sus primeras hipdtesis de como se escribe un poema y luego
las ilustraron con la técnica de collage.

*  Lecturay disfrute de poesias con temas del fondo del mar. Los
nifos cerraron sus ojos e imaginaron que estaban en el mar
escuchando el sonido de un caracol enorme que los adultos
posaban en sus orejas. Luego, formando pequefios grupos
que cada adulto coordinaba, se animaron a producir poemas
orales utilizando textos informativos de la naturaleza, de los
que se alimentaron con palabras e imagenes que provocaban
su imaginacién.

Compartieron sus producciones con los companeros diciendo sus poesias
en voz alta.

= A partir de la escucha de musica cldsica, los alumnos
comenzaron un juego corporal grupal, donde tenian que
disfrutar de lo que sentian al moverse y crear movimientos
que acompanaran la musica.

Luego se animaron a realizar producciones orales colectivas diciendo qué
se imaginaban a partir de la musica. La consigna era elaborar una poesia, a
partir de la cual expresaran como pensaban que debia hacerse una poesia.
Finalmente, realizaron sus producciones escritas.

*  Lecturay disfrute de la poesia Los caprichos de la vaca de M.
E. Walsh con ayuda de un titere. Utilizando el titere como
mediador, los nifios fueron realizando un intento de poesia
disparatada, tratando de reelaborar nuevos caprichos de la
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vaca. Registraron sus producciones en sus cuadernos.

Se seleccionaron varias obras pictéricas de Paul Klee, que
luego fueron proyectadas en pantalla gigante. A continuacidn,
cada nifio observé en la pantalla de una computadora varias
obras para que pudieran seleccionar una, y, a partir de ella,
intentaran la produccién de un poema y de una expresion
plastica propia.

En cada momento de produccién se anima a los nifios a
pensar en los formatos que hacen a un poema, se leen poesias
o se invita a leer o mirar alguna.

A vpartir de la poesia En una cajita de fosforos se realizan
reelaboraciones, intentando construir en forma individual
poesias disparatadas o humoristicas segun lo desee cada nifio.
Por otro lado, se realizan reescrituras de estas producciones
con la intencién de mejorar y auto-corregirlas a partir
del intercambio grupal y de analizar y discutir aspectos
relacionados con cémo creen los ninos que se deben
escribir los poemas. Resulta importante aqui la negociacion
de significados y la intervencién oportuna de un adulto
mediador.

Seintenta incorporar actividades de discusion de los aspectos
formales de la escritura como: qué letras faltan para que la
palabra esté bien escrita, asi como aspectos que hacen al
tipo de texto abordado. En este punto se ha realizado un
fuerte hincapié en establecer un puente entre la Inteligencia
Interpersonal y las posibilidades de razonamiento légico.
Lectura de poesias cuyo recurso poético sobresaliente es
el encadenamiento de ideas: “La plaza tiene una torre...”. Se
realizan juegos orales e intentos de realizar encadenamientos
de ideas.

El uso del Centro de Lengua implicé también varias
actividades realizadas en momentos de trabajo de campo y en
otros de dindmica diaria del grupo y su docente como:
Preparacién de carteles donde se puede recurrir a textos de
autores reconocidos o de los mismos nifios que permiten el
reconocimiento de las superestructuras y su diferenciacion
de otros textos en prosa.

Presentacion de obras de titeres improvisadas por los nifios,
con titeres de manopla y de dedo en teatrinos; presentacion
de noticias o teatralizacién de historias improvisadas en
forma grupal en un televisor de juguete.

Momentos de lectura de las propias producciones en el



espacio de la alfombra del Centro de Lengua, momento de
disfrute de cuentos y poesias.

* Sin 4nimo de realizar una clasificacién ni estudio de la
poesia y su tipologia, es importante aclarar que no sélo se
presentaron a los nifios poesias rimadas o ladicas. Se realizé
una seleccién importante de poesias de todo tipo: liricas,
poemas libres, poesia rimada, poesia lddica, poesia absurda,
poesia narrativa, poesia humoristica, poesia cancidn, poesia
descriptiva, etc. Todas ellas de alto valor estético.

*  Conlaprofesora de Musica escucharon la introduccién a una
cancién que despierta la idea de una laguna o una selva, se
escucha un juego de sonidos que intenta recrear el mundo
o el contexto de quienes estin cantando la cancién y de los
personajes de la poesia cancién.

*  Se realiza un encuentro con una poetisa. Los nifios van
preguntindole y ella narra como comenzé a escribir y qué
hace cuando escribe. Al mismo tiempo, los aprendices le
cuentan cémo hacen para escribir poemas y qué piensan
ellos que es un poema. Luego la escritora les lee poemas
escritos por ella, adecuados a la edad de los nifos, y éstos
eligen personajes que les gustan o con quienes se identifican.
Posteriormente comienzan a intentar poesias orales que la
poetaregistra. Finalmente realizan producciones individuales
0 en pequeiios grupos en forma escrita, grafican y leen en voz
alta sus producciones a los demds compaieros.

Por otra parte, se narra una crénica de exploracién a la Laguna Mar
Chiquita, en Cérdoba, adaptada para los alumnos. Mientras tanto se
proyectan fotografias de animales avistados del ecosistema explorado.
También se muestran los exploradores navegando en la laguna.

Luego los ninos reconstruyen oralmente la crénica informativa, con
el apoyo de las fotografias de los animales y exploradores en sus
computadoras. Se les propone realizar una expresion grafica de algunas
de estas fotografias y a partir de estas producciones estéticas, se los anima
a producir un cuento colectivo que luego es escrito y acompanado por las
ilustraciones ya realizadas.

Finalmente, se propone sonorizar con instrumentos de percusién y
objetos de la vida cotidiana el cuento colectivo, mientras se lo lee y se
muestran las ilustraciones.
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Todas estas actividades tuvieron por objetivo aproximar a los nifios al
lenguaje poético, asi como también estimularlos para el uso en situaciones
que no se presentan aisladas del resto de los discursos, en la busqueda de
establecer relaciones con otros formatos textuales tales como la narrativa
inventada y los textos informativos. Esto ha permitido diferenciar y
apropiarse de la funcién lingiistica del poema con mayor eficacia. A
partir del uso y la exploracion, asi como de la comparacién con la forma
de expresion de los adultos en noticieros, en los cuentos que se leen, en
las peliculas de cine y otras formas culturales, los nifos van adecuando
sus improvisaciones a las pautas o a la arbitrariedad que permite cada tipo
de texto.

Por otro lado, se ha intentado presentar actividades que enriquezcan
las posibilidades de uso del lenguaje desde distintas formas de abordar
el conocimiento: a través del movimiento creativo; a través de la
expresién plastica (como la identificaciéon con obras de terceros o como
la autoidentificacién con su propia obra); a través de la musica y la
exploracion con el sonido; a través del juego y la dramatizacion; a través
del contacto con objetos y la informacién que proviene de las Ciencias
Naturales, ya sea en textos que encuentran en su biblioteca como a
partir de crénicas y fotografias; a través del andlisis l6gico de aquellos
recursos que estan implicitos dentro de un poema para la produccién del
mismo; de instancias ampliamente variadas de intercambio grupal, de
oportunidades suficientes de producir con y a partir de lo que sugiere el
otro; de oportunidades suficientes de trabajo individual, de gozar de la
propia iniciativa de lo que se quiere decir y del cémo hacerlo.

De esta forma y a modo de conclusidn, el trabajo durante el segundo afio
de investigacién del Centro de Lengua del Aula Spectrum ha permitido
disefar una metodologia para articular el dominio de la inteligencia
lingiiistica con otros tales como: la musical, cinestésico-corporal,
espiritual, interpersonal e intrapersonal, espacial y logica. A su vez esta
propuesta ha intentado establecer una posible estrategia para establecer
puentes entre las diferentes capacidades claves de una misma drea o
dominio de la inteligencia, como pueden ser las capacidades claves de
la narrativa inventada, el lenguaje descriptivo e informativo y el uso
poético del lenguaje. Finalmente, también se han podido disenar posibles
indicadores pensados para una evaluacion de capacidades claves en el uso
poético del lenguaje.
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DISENO DE INDICADORES

Del trabajo anterior realizado con la cohorte de alumnos se determinaron
algunos indicadores para una posible actividad de deteccién de
capacidades destacadas en el uso del lenguaje poético. Estos indicadores
estdn pensados en funcién de la resolucion adulta de un poeta.

Indicadores para la evaluaciéon de capacidades en el uso del
lenguaje poético

1-Funcién poética del lenguaje: reconocer la funcién de este tipo de texto,
con predominio en el mensaje, aunque puede haber otras funciones
presentes como la funcién emotiva o la funcién apelativa.

El dragén
tiene un corazén

de fuego.

(Poema de elaboracién grupal realizado por los nifios de primer grado
participantes de la investigacién)

2-Capacidad y necesidad de transmitir un mensaje utilizando un lenguaje
connotativo: el sentido que se da a las palabras va mds alld de la mera
intencidn informativa, de la simple denotacidn Iéxica. El texto poético
es un texto ambiguo, esto es: decir mucho mis de lo que significa una
palabra, el mensaje no se transmite en forma directa.

La poesia
es una escalerita
una larga
y otra chiquita.
(Federico- Esteban-Caleb-Valentin)

3-Atencion a las estructuras del lenguaje: poner en juego un conjunto de
herramientas como:

* La seleccion de pronombres: primera, segunda o tercera
persona o mezclas de personas.

= Utilizaciéon de tiempos verbales simples y compuestos,
utilizacion de varios tiempos verbales, mezcla de tiempos
verbales, uso de adverbios de tiempo.

= Utilizacién de expresiones que den idea de lugar o bien
indeterminacién o ambigiiedad del lugar, uso de pronombres,
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de preposiciones y de adverbios.

= Utilizaciéon de expresiones que den cuenta de la profundidad
del autor en cuanto a sus sentimientos, creencias o valores.

*  Reconocer que estas marcas enunciativas son arbitrarias en el
poema, en contraposicién con otros textos donde prevalece
la coherencia o donde el autor debe ajustarse a una pauta que
normaliza la forma de escribir convencional de un tipo de
texto en una época determinada.

Los siguientes poemas muestran cémo la indeterminacién del lugar o de
la persona le otorga belleza al poema y acentua el uso de la connotacion:

Uno dos tres
Por qué corrés
siyano lo ves.

(Imanol)

Busco un cristal
y no lo puedo
encontrar.
(Agustin, Facundo, Imanol)

4-Esquema dindmico: reconocimiento de algun tipo de estructura del
poema. Si bien el uso de los recursos es totalmente arbitrario, se puede
reconocer que un poema tiene un punto de obertura o preludio —que
suele ser el punto de impacto- y un punto de caida o de remate final.
Estos dos puntos establecen un formato interrelacionado y dindmico.

Un copito de nieve
pareciera que fuera
un nido.
(Stefania)

5-Uso de recursos poéticos especificos: la aliteracion, la metéfora, las
imdagenes, la rima, la falta de rima, las figuras fonéticas, las onomatopeyas,
las elipsis, las hipérboles, etc. Estos recursos colaboran junto a los otros
aspectos en darle al poema el caricter y la belleza que el autor desea,
otorgdndole una personalidad peculiar: dramatismo, color, humor,
musicalidad, y otros tantos caracteres como poemas existen. Como senala
Octavio Paz', “Cada poema es tinico. En cada obra late, con mayor o menor
intensidad, toda la poesia”.

1 Paz, O, El arco y la lira. FCE, México, 2006.
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En el otono
vuelan pajaritos amarillos
dorados
y calientes.
(Ignacio)

Uno dos tres
las hojas
se caen al revés.
(Martina T.)

En otofo sopla el viento
fEEEFFfeeefef
(Facundo)

6- Superestructura: el reconocimiento de su estructuracién global: en
versos, estrofas, la regularidad de sus estrofas o de sus versos (métrica,
formato de tipos especificos de poemas), la falta de una regularidad en
sus versos y estrofas (poema libre), poemas caligramas, poemas en lineas
continuas y encadenadas (prosa poética), poemas sin puntuaciones ni
mayusculas.

El reconocimiento de su silueta, o de algunas siluetas posibles, el uso del
espacio, los espacios en blanco, el lugar donde se coloca una palabra, la
distribucion espacial para destacar o no una parte del poema.

7- Lectura plural:

“Cada lector busca algo en el poema. Y no es insdlito que lo encuentre: ya
lo llevaba dentro.”’

Octavio Paz>.

Supone combinar varias estrategias lectoras; no se puede abordar el
poema en forma lineal, puesto que no busca informar o decir algo
en forma inmediata ni directa; requiere un tipo de lectura que aborde
lentamente distintas estrategias para disfrutar su intencién connotativa y
estética: leer-ver, leer lentamente, leer disfrutando sonido y musicalidad,
no intentar en primer lugar comprender o traducir el mensaje en términos
informativos, leer rastreando, leer también las palabras no dichas, los

espacios en blanco y la distribucién espacial.

2 Ibidem.
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Conclusiones generales de la investigacién

Por Maria Mercedes Civarolo

Si bien fue posible redisenar las actividades de Spectrum Harvard en
funcién de las caracteristicas de las escuelas y de los ninos argentinos
y los condicionamientos de la factibilidad investigativa, la adaptacion
del proyecto implic6 un gran desafio por la magnitud y complejidad que
caracteriza al trabajo realizado. A partir de la interpretacion de los datos,
y sin perder de vista la cautela que requieren las conclusiones —dado que
el tamafio de la muestra seleccionada exige concebir los resultados de
la investigacién como provisionales—, podemos decir que fue factible
sostener la primera hipdtesis formulada. Es decir que la mayoria de
los nifios presentan capacidades destacadas y estilos de desempefo en
relacion con ciertos dominios del conocimiento.

CONCLUSIONES RESPECTO DE LA PRIMERA HIPOTESIS PLANTEADA

Con relacién a la variable capacidad destacada, se evalué a los nifios en
actividades no convencionales, pudiendo de esta manera descubrir los
dominios en los que destacan y estdn interesados. Practicamente todos
los nifios evaluados, mas alld del contexto socioecondémico y cultural
al que pertenecen, presentan alguna capacidad mds desarrollada con
relacion a su propia configuracién de inteligencia, y la mayoria presenta
una capacidad destacada con relacién al grupo.

Si bien no todos presentaron capacidades destacadas con relacién al
grupo-clase, no podemos afirmar que no las tengan. Esta aseveracién se
sostiene en el hecho de que hubo nifios que no pudieron realizar pruebas
correspondientes a algunos dominios por ausencia reiterada a la escuela
o porque se negaron a hacerlas. Estimamos que profundizar en otras
teorias de la inteligencia, ampliando de esta manera el marco tedrico y
considerar la dimension socio-afectiva y emocional, posibilitaria nuevas
alternativas para ampliar las posibilidades de descubrir potenciales no
explorados en dimensiones de la inteligencia.
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Un dato interesante es que los nifios pueden destacar o no en alguna
capacidad clave propia de un dominio del conocimiento en particular,
pero no en todas las capacidades inherentes al mismo. Por ejemplo,
destacar en narrativa ficcional pero no en narrativa descriptiva y/o uso
poético del lenguaje.

En la mayoria de los dominios del conocimiento el contexto
socioeconémico y cultural de pertenencia de los ninos no fue definitorio,
dado que en ambas escuelas se detectaron capacidades destacadas en
igual proporcién. Fue factible advertir diferencias notables con relacién
al uso del lenguaje (ver conclusiones por dominio).

En lo que a las capacidades deprimidas se refiere, o sea el desempefio
regular e insuficiente, lo datos demostraron que fue superior en el Jardin
A que en el B, es decir, en el de mejores condiciones socioecondmicas; y
mayor entre las ninas que entre los varones. Por otra parte, la comparacién
de los datos generales de desempeno de los nifios por escuela y sexo
demuestran que el desempeno muy destacado fue alcanzado Gnicamente
por los varones. En cuanto el desempefio destacado, también fue superior
en los varones, alcanzando porcentajes muy similares en ambos jardines.
Es posible concluir entonces que los varones tuvieron un desempeno mas
elevado que las ninas en ambos jardines por igual.

Con relacién a la segunda variable: desemperio estilistico o estilo de trabajo,
fue factible identificar estilos de trabajo en el modo de interactuar del
alumno con los materiales de un drea determinada. Todos los ninos
manifestaron desempenos estilisticos particulares, posibles de ser
relacionados con las capacidades destacadas manifestadas, lo que
permiti6 encontrar una correlacién media-alta en todos los casos. Es decir
que aquellos nifios que presentaron desempefios destacados mostraron
estilos de trabajo con actitudes similares, positivas. Sélo resta ampliar la
correlacion para identificar si esta situacion se presenta igual en los casos
de nifos con capacidades deprimidas es decir desempenos regulares e
insuficientes, lo que abre una nueva posibilidad para seguir indagando.

Otros aspectos interesantes fueron los resultados del analisis de las
entrevistas realizadas alas maestras, los cuestionarios tomados alos padres
y las conclusiones arribadas por los investigadores, porque permitieron
desarrollar un estudio comparativo que confirma que a educadores y
padres les pasan desapercibidas muchas de las capacidades destacadas de
alumnos e hijos, respectivamente.
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Lamayor coincidencia entre los resultados de Spectrum yla opinién de las
maestras se evidencia enla deteccién delas debilidades o dreas deprimidas,
siendo a la inversa entre padres e investigadores, donde la mayor
coincidencia se manifesté en la deteccion de las capacidades destacadas.
No obstante, es digno de enfatizarse que el grado de no coincidencia
entre Spectrum y las maestras alcanzé un porcentaje muy llamativo: 55%
para las capacidades destacadas y 33% para las deprimidas.

De lo explicitado se concluye que otros aspectos atrayentes para abordar
en futuras investigaciones serfan: tomar como punto de partida las
dreas en la que destacan los nifios e intentar favorecer el rendimiento
académico a partir de las mismas, como asi también, experimentar si el
cambio de estilos en la resolucién de tareas caracterizado por actitudes
negativas (consultar analisis de datos de estilos de desempefio) mejoraria
el desempefio académico de los nifios. De ser asi, estariamos ante un
nuevo contenido y expectativa de logro para incorporar al curriculo.

CONCLUSIONES RESPECTO DE LA SEGUNDA HIPOTESIS PLANTEADA

La segunda hipoétesis planteada sostiene que “las capacidades destacadas
de los nifios como sus intereses pueden ser utilizadas como puentes para
favorecer el desarrollo de aquellas inteligencias que se presentan como puntos
débiles y pueden llegar a perjudicar el desempefio escolar del alumno en ciertos
dominios del conocimiento”.

Los resultados de la segunda etapa de la investigacién dan cuenta de que
es factible disefar propuestas diddcticas desde la Teoria de las Inteligencias
Multiples con muy buenos resultados y un alto grado de motivacidn,
atencion y participacion de los alumnos. Su mayor fortaleza reside en
el hecho de poder brindar a los nifios propuestas integradoras desde
el punto de vista de los contenidos, metodologias atractivas y variadas
puertas de entrada al conocimiento, prestando atencién a las diferencias
individuales, lo que amplia notablemente las posibilidades para todos.
Sin embargo, creemos que el tiempo asignado para la realizacion de este
periodo de la investigacion fue absolutamente insuficiente para sostener
y confirmar la hip6tesis de que las capacidades destacadas y los intereses
pueden constituirse en puentes para lograr una mayor competencia en
dreas deprimidas. Lo que si se pudo hacer fue constituir puentes entre
los dominios abordados, generando propuestas multidisciplinares; pero
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estamos persuadidos de que es necesario seguir experimentando durante
un tiempo prolongado con situaciones innovadoras de practica desde
las inteligencias multiples, tanto para poder inferir consideraciones
suficientes y paradigmadticas, como para validar la hipétesis.

Es evidente y también demostrable que, por lo general, las maestras
ponen todo su esfuerzo en desarrollar las inteligencias lingiiistica y 16gica-
matemadtica en desmedro de las otras; sus afirmaciones, planificaciones y
construcciones metodoldgicas dan cuenta de ello. Esto se debe tanto a un
mandato obligatorio de la inspeccién y direccion de la escuela de cumplir
con la prescripcién curricular, como a una tendencia histérica instituida
de desvalorizacién de otras édreas, indispensables para el desarrollo
integral de un sujeto, pero que desde siempre han sido consideradas “de
segunda categoria”. La carga horaria asignada a asignaturas como Plastica,
Educacién Fisica y Musica, entre otras, da cuenta de ello. Estas opciones
ligadas a preconceptos sobre la utilidad de ciertos conocimientos tienden
a constituirse en un obsticulo a la hora de agudizar la deteccion de
capacidades destacadas e intereses en los nifios.

Podriaaseverarse que existe una desvalorizacion tal vezinconsciente y, por
ende, un desperdicio sin intencionalidad manifiesta, de las posibilidades
de los ninos en general —particularmente de las ninas—-, y especificamente
de aquellos nifos considerados “problema”, ya sea porque manifiestan
dificultades en el aprendizaje o enla conducta. En muchos casos la escuela
no llega a detectar sus capacidades destacadas y puede que integren la
lista de “marginados académicos” del aula', porque quedan en la ribera,
en los mérgenes, enlos bordes, porque la escuela no les da la oportunidad
de aprender significativamente.

Como resultado del andlisis cuantitativo y cualitativo del desempeno en
las pruebas de evaluacion tomadas fue factible elaborar perfiles cognitivos
(ver Apéndice) de los nifios, detallando profundamente las posibilidades
de cada uno, y plantear propuestas de intervencién docente respetuosa
de la diversidad 4ulica y asi asumir el desafio de ampliar las posibilidades
de igualdad de oportunidades para todos.

Del trabajo compartido con docentes y padres podemos afirmar que
existe un desconocimiento o sélo un conocimiento intuitivo sobre la

1 Civarolo, M., El Proyecto Spectrum Argentina, ponencia presentada en el Congreso
Iberoamericano de Superdotacion, talento y creatividad, Mar del Plata, junio de 2006.
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problemadtica delainteligencia y su desarrollo, a pesar de ser un constructo
relevante para ambos. En consecuencia, se torna imprescindible dar al
tema la valoracién que requiere si se busca hacer realidad la educacién en

la diversidad.

Llama la atencién que en nuestro pais la superdotacién, excepcionalidad,
precocidad y deteccién del talento son précticamente una problemética
poco abordada. No existen politicas educativas al respecto. Muestra
de ello lo es la inexistencia de programas oficiales; s6lo existen escasas
experiencias a nivel del 4mbito privado. La investigacion realizada abre
multiples interrogantes acerca del alcance de Spectrum Argentina en este
tema. Estamos convencidos de que surgen nuevas posibilidades para el
2% de alumnos con estas caracteristicas que pasan desapercibidos en las
escuelas o que manifiestan problemas de aprendizaje o de conducta por
el simple hecho de que no se les ofrece lo que necesitan. Lo realizado
podria constituirse en una alternativa que permita a los maestros ayudar
en la deteccion y reconocimiento de alumnos talentosos y excepcionales
en las escuelas del sistema educativo comun.

Entre los nuevos interrogantes surgidos de la investigacién y como una
forma de validacién cientifica, podria ser interesante correlacionar los
resultados obtenidos con tests tradicionales utilizados para la medicién
de la inteligencia, si bien la nuestra no es una posicion psicometrista.

Por otro lado, la experimentacién con propuestas didacticas disenadas
desde la Teoria de las Inteligencias Multiples nos lleva a afirmar que es
posible brindar a todos los nifos la posibilidad de encontrar por lo menos
un drea en que destacar si se proporciona un ambiente rico en estimulos,
con materiales cuidados y situaciones novedosas de aprendizaje que
vayan mads alld de las actividades rutinarias que se les presentan todos los
dias. Para ello es necesario que el educador destine tiempo al “diagnéstico
legitimo™, es decir, a aquel que le ayude a conocer mejor las posibilidades
y dificultades de sus alumnos como los intereses que, por lo general,
son confinados al olvido en las propuestas didacticas. Las capacidades
destacadas, como los intereses, pueden constituirse tanto en un medio
para ayudar al alumno a dominar un campo problematico como para
mejorar el nivel de competencia en alguna inteligencia deprimida.

2 Civarolo, M., La inteligencia, un constructo confuso pero imprescindible para pensar la buena
ensefianza, en La investigacién en la Universidad Nacional de Villa Maria: serie II, Luna, Manuel,
[etal.].- 12 ed.-Universidad Nacional de Villa Maria, 2007.
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Como se puede apreciar, la investigacion realizada lleva implicita la
idea de cambio sustancial en la concepcioén antropolédgica del alumno
y también teleoldgica de la educacion. Parte del supuesto de que es
necesario comenzar a pensar que quizas los alumnos con menos capacidad
de respuesta académica no sean distraidos, rebeldes, desmotivados para
el aprendizaje o sufran de ADD o ADDH, mal de este momento. Que
el problema se limita a que necesitan que los consideren como sujetos
singulares y que les brinden oportunidades y ayuda para descubrir sus
capacidades destacadas como sus caminos predilectos para aprender y
potenciar la inteligencia. Todos los nifios deben encontrar una via hacia el
éxito y desarrollar al maximo sus talentos, s6lo tenemos que proponernos
encontrarla; cambiar nuestras representaciones sociales acerca de la
inteligencia puede ser el primer paso. El segundo, sensibilizar a los
politicos que toman las decisiones en materia educativa de la importancia
de abocarse y prestigiar la educacién de la infancia.

ALGUNAS CONCUSIONES SOBRE CAPACIDADES DESTACADAS Y
DESEMPENO SEGUN SEXO

En el presente apartado se exponen los datos generales de desempefio
de los nifios de los Jardines de Infantes A y B en los dominios: Lengua,
Matematica, Ciencias Sociales, Ciencias Naturales, Arte y Movimiento.
El dominio Musica no se ha tenido en cuenta debido a que los datos del
Jardin B estaban incompletos, lo que hubiese afectado las conclusiones
finales de este trabajo.

A vpartir de la informacién que sefala el Cuadro de Desempeiio por
Dominio se sumaron los resultados obtenidos por todos los nifios por
un lado, y, por otro, el de todas las ninas; de esta manera, se obtuvieron
los porcentajes generales del desempeno de los nifios de ambos sexos.
Como se cuenta con muestras distintas, las conclusiones se realizan con
los porcentajes, que representan una medida relativa y permiten realizar
la comparacion del desempeno general.

Desempeiio general: Jardin de Infantes A

Seexponeacontinuacidénlatablade datostotaly porcentual de desempeno
obtenido segtin sexo en el Jardin de Infantes A:
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Tabla N y % de Desempefio segtin sexo, Jardin de Infantes A

Ninas B Ninos
N % Desempeno N %
0 0 Muy destacado 3 4
13 14 Destacado 21 23
58 64 Bueno 56 62
9 10 Regular 8 9
N 6 Insuficiente 2 2
S 6 No participé 0 0
90 100 90 100

Como puede observarse en el cuadro, quienes mayores porcentajes de
desempeno muy destacado han logrado en el Jardin de Infantes A fueron
los nifos, un 4%; mientras que ninguna de las nifas alcanzé un muy
destacado en ningtin dominio.

En el mismo orden, el porcentaje de desempeno destacado fue
mayormente alcanzado por los nifios: un 23%; y el 14% de desempeino
destacado por parte de las ninas. Observando estos datos, puede senalarse
que el desempeno de los ninos fue considerablemente superior al de las
nifas, en tanto los primeros obtuvieron “muy destacado” y “destacado”
con mayor frecuencia, indicando que destacaron mds en los dominios
evaluados.

En los dominios arriba sefialados, el desempefio bueno fue alcanzado en
un 64% de los casos por ninas y en el 62% por nifios. Al igual que en
la categoria regular, donde el 10% corresponde a las ninas y el 9% a los
nifios, por lo que la diferencia de desempefio en los distintos dominios
no es significativa.

Lasnifiasmostraronenel 6% delasevaluacionesundesempefnoinsuficiente
y los nifos en el 2% de las mismas. El porcentaje de valoraciones que no
se realizaron por falta de participacion de las nifias fue del 6%, mientras
que la totalidad de los ninos participaron.

Desempeiio general: Jardin de Infantes B

A continuacién se presenta la tabla de datos total y porcentual de
desempenio obtenido en el Jardin de Infantes A para analizar el desempeno
segun el sexo de los nifos:
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Tabla N y % de Desempefio segiin sexo, Jardin de Infantes B.

Ninas . Nifos
Desempeino
N % N %
1 2 Muy destacado 2 2
10 16 Destacado 18 21
33 SS Bueno 53 62
7 12 Regular 6 7
1 2 Insuficiente 0 0
13 No participé 7 8
60 100 86 | 100

Las nifias obtuvieron 2% de desempeno muy destacado, al igual que los
nifos. En desempeiio destacado, el porcentaje para las nifias fue de 16%,
mientras que los nifios alcanzaron destacado en el 21% de los casos. Los
nifios mostraron un desempeno superior al de las nifias.

El desempeno bueno fue logrado en el 55% de los casos por las nifias
y el 62% por los nifos del Jardin de Infantes B obtuvieron un 12% de
resultados de desempeno regular en las evaluaciones de los distintos
dominios las nifias y un 7% los nifios.

E12% de desempefio insuficiente que se alcanzd en este Jardin fue obtenido
por las ninas, en tanto ningtn nifio se incorpord en dicha categorfa. El
porcentaje de evaluaciones que no fueron realizadas fue mayor en el caso
de las niflas: 13%, mientras que en el caso de los ninos fue de 8%.
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ALGUNAS CONSIDERACIONES SOBRE EL DESEMPENO GENERAL DE
LOS NINOS DE AMBOSJARDINES DE INFANTES

Sexo Jardin de Infantes: A Jardin de Infantes: B
Desempeiio Ninas Niinos Niias Ninos
Muy destacado 0 4 2 2
Destacado 14 23 16 21
Bueno 64 62 5SS 62
Regular 10 9 12 7
Insuficiente 6 2 2 0
No participo 6 0 13 8

Si se tienen en cuenta los datos de desempeno de las tablas anteriores,
es posible apreciar que en total se hallaron cuatro desempefios muy
destacados en los nifios del Jardin de Infantes A, y se hall6 la misma cifra
de desempefio del Jardin de Infantes B. Se puede senalar que el 14% de
desempeno destacado fue obtenido por las nifias y el 23% por los nifos
del Jardin A. En el Jardin de Infantes B, el 16% de este desempeio lo
mostraron las niflas y un 21% los nifios. Estas cifras sefialan que en ambos
Jardines las dos categorias de desempefio mas elevado representan el
mismo porcentaje.

En cuanto al desempeno insuficiente, los datos determinan que fue
superior en el Jardin de Infantes A con un 6% de nifas y 2% de nifos;
mientras que en el B, el porcentaje de este desempefio fue 2%, representado
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por las nifias, en tanto ningun nino se incorporé en dicha categoria.

Las cifras son considerablemente distintas en el porcentaje de dominios
que no pudieron ser evaluados por la ausencia de los nifios analizados: en
el Jardin A, sblo el 6% de nifas no participd en las actividades y los nifos
participaron en todas; en el Jardin de Infantes B, en el 13% de los casos no
se evaluaron las capacidades de nifias y en un 8% de nifos.

Debe considerarse que se trata de desempeno general, porlo tanto, aunque
una nifa o nifio haya mostrado mas de una vez el mismo desempeino (ya
sea destacado, insuficiente o incorporado entre los que no participaron)
en un dominio cualquiera, esto no se tiene en cuenta en este analisis,
puesto que se trabajé con la sumatoria de los resultados de las tablas de
desempeno por dominio, lo que implica que los datos responden a las
categorias definidas para cada nino en cada actividad evaluada, segtn lo
que indicé lamediayla desviacidn estandar, pero éstas no se determinaron
para todas los dominios sino para cada uno.

A MANERA DE CIERRE

Tomando distancia de lo que dicen los datos, la experiencia investigativa
realizada fue una posibilidad concreta para poner a prueba nuevos
supuestos tedricos sobre la inteligencia y para corroborar que ciertas
teorias y posicionamientos tradicionales sobre ella siguen atn presentes
en el imaginario de los educadores, de la escuela y de la sociedad en
general, y de alguna manera repercuten en las pricticas educativas,
condicionando las posibilidades de desarrollo de los alumnos.

Las conclusiones demuestran que todos los nifios, mas alla del contexto
social, econémico y cultural de pertenencia, presentan capacidades
destacadas; este no es un dato menor; por el contrario, es un dato
absolutamente relevante. Por eso urge que sea considerado por quienes
desde el poder tienen la facultad de determinar politicas educativas que,
inspiradas en este hallazgo, permitan arbitrar los medios para que sea
posible desarrollar este potencial sin mezquindades de ningun tipo y sin
hacer diferencias. No sabemos si esto serd posible. Si bien no perdemos
las esperanzas, nos contentamos con haber contribuido de manera
humilde a la reflexion sobre como lograr mejores précticas de ensefianza
y mds pertinentes y adecuadas intervenciones docentes a partir de un
conocimiento més profundo de las potencialidades de los alumnos.
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Apéndice






Modelo de perfil cognitivo

Alumno:

Escuela:

DOMINIO DEL LENGUAJE

Actividades evaluadas:
« Informe de cine.

«  Tablero de historias.

Actividad N° 1: Tablero de historias

Antes de comenzar a narrar la historia, se toma el tiempo necesario
para investigar cada elemento del tablero, haciendo varias preguntas al
investigador respecto a algunos animales y objetos tales como: la figura
blanda indefinida con dos antenas, los parches de goma sintética o el
contenido del cofre: “;Qué es esto? (pulpo) ;Qué hay acd adentro? (cofre)”.
Retrasa el comienzo de la narracién, acomodando una y otra vez los
objetos, sin cambiar su accionar ante la invitacién del investigador para
que inicie el relato. Finalmente, con las piezas acomodadas, comienza la
narracion. La estructura de la misma es reiterativa, no genera cambios
significativos en la temadtica de la accidn; sin embargo, existe una linea
argumental, si bien débil, se mantiene hasta el final. Rara vez emple6 la
voz narrativa, el didlogo (en una sola oportunidad) y en ningin momento
los recursos expresivos. Se observa una importante movilidad de piezas,
pero sin explicar ni argumentar la naturaleza de los cambios en el espacio.
En el relato emplea lenguaje sin descripciones; asi como conectores
sencillos entre las oraciones simples sin subordinaciones. El puntaje
alcanzado es de 9 puntos.
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Estilo de desempefio

Se entrega con facilidad a la actividad, mostrdndose confiado en sus
posibilidades. Responde rapidamente a las claves visuales, auditivas y
cinestésicas. Es curioso con los materiales y los puede emplear en forma
imprevista. Marca sus propios ritmos, determinando cudndo termina y
empieza el juego simbolico.

Actividad N° 2: Informe de cine

En el transcurso del visionado de la pelicula estd atento y quieto. Mira
concentrado y eventualmente hace comentarios sobre las acciones, relata
lo que pasa, reconociendo el tema central. Sonrie en varias escenas y
cuenta la cantidad de pollitos: “Hay ocho”. Se divierte con los dibujos
animados del final. Predice lo que va a suceder. El investigador lo ayuda
con un pequeiio estimulo a empezar el relato. Cuenta los hechos con
exactitud y sin parar. Se aprecia una importante construccién de la idea
central del film; sefialando, ademads, detalles menores: “La mamd puso
un huevo, luego comian de todo (...) pasaron por un tubo, siguiendo a la
gallina, la mamd ( ...") Eran ocho pollitos, eran amarillos y negros...”. Emplea
oraciones subordinadas y conectores como: “y después” “y también”. El

7%

titulo escogido por él es: “Los pollitos siguen a la mamd”.

Estilo de desempefio

Se entrega con facilidad a la actividad, mostrdndose confiado en sus
posibilidades. Se divierte con la tarea, pero también luce concentrado y
hablador. Responde tanto a claves visuales como auditivas.

DOMINIO SOCIAL

Actividad: Maqueta de clase

Al comenzar el trabajo con la maqueta, le cuesta entender que se tata de
una representacion de otra construccién de mayor tamano y real; pero
con algunos andamiajes menores, relacionados con el hecho de encontrar
correspondencias entre los dibujos de las paredes, ubicacion del pizarrén,
asi como la distribucién de puertas y ventanas, logra identificar su sala de
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clases en la que juega, dibuja y escucha cuentos, todo los dias. Luego,
al ubicar los muebles, lo hace correctamente, salvo por el armario de
la biblioteca, que lo coloca al revés. Al consultarle si faltan elementos,
menciona que no estinlos moéviles ylos juguetes de los armarios: bloques,
rasti, no hay titeres “...tenemos eso nomds (sefialando el teatrino).”

En cuanto a su espacio preferido de la sala, elige, en primer lugar,
el patio; se insiste en que escoja uno del aula, de los que estdn en la
maqueta, entonces elige la alfombra, “Porque hay siempre juguetes”. Le
agradan también las maderas, “...Ias busco y vuelvo a la alfombra”. Lo que
le resulta mas dificil es jugar al futbol, no sabe por qué. No se registran
correspondencias con el sociograma efectuado por la maestra.

Al identificar sus companeros o companeras preferidas, explica que son
“Agustin, Facundo, Ignacio y Caleb”. Su amiga més querida es Clarita, pero
no sabe por qué. Luego, al consultarle por otros ninos o nifas que tienen
amigos especiales menciona a Esteban con Tomds y Caleb. Tomds con
él, “porque siempre jugamos al fiitbol, jugamos en un equipo”. No hace otras
relaciones. Se registran sélo dos correspondencias con el sociograma.

Respecto a un companero que mira sin participar en las actividades, no
identifica a nadie; pero si comenta que a Julieta le gusta jugar sola.

Afirma que si se pelea con un amigo por un juguete, después se hacen
amigos de nuevo. En cuanto al que separa, cuando alguien del grupo se
pelea con otro, sin dudar se autoproclama como el que ayuda en esos
casos y los separa. Por su parte, el que ayuda a los demds cuando necesitan

algo, “Yo sélo”. “Cuando Esteban pega Federico y yo lo hacemos sonar”. “Yo
soy el mds grande de la escuela y me tienen miedo.”

Con referencia a si hay alguien mandén en el grupo, afirma: “Yo, porque
soy el mds grande de la escuela.” Ahora bien, si la maestra debe salir por un
rato, ;quién debe reemplazarla u ocupar su lugar? Primero dice que nadie,
luego duda y elige a Clarita, porque siempre le ayuda.

No sabe de nadie que siempre invite a jugar a los demds.

Estilo de desempefio

Se entrega con facilidad a la actividad, mostrindose confiado y
protagonista en el desarrollado. Habla espontineamente y sin temor.
Promueve la interaccién con el adulto.
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Puntuacion final

El puntaje total alcanzado en la actividad es de 18 puntos.

DOMINIO MATEMATICO

Actividad: Juego del dinosaurio

El nino se entregd al juego con facilidad, demostrando confianza en su
accionar, dado que quiso iniciar el juego inmediatamente después de
que se le explicaron las reglas sin necesitar nuevas aclaraciones. Durante
todo el desarrollo del juego fue capaz de respetar y seguir las reglas
establecidas.

Logré dar cuenta de comprender los conceptos matematicos (+/-) y
manejar la técnica de conteo ajustada. En ninguin caso cometid errores de
conteo ni de direccion. En una de las jugadas conté con precisién cudntos
casilleros le faltaban al adulto para perder, diciendo: “te faltan tres para
perder porque estds cerca de la boca”.

Dio muestras de entender plenamente las reglas del juego, lo que le
permiti6 buscar estrategias exitosas. En el caso de tener que elegir el dado
que le posibilitaba ganar, sin dudar eligié S+/1-, diciendo: “Este, porque
tiene muchas X y una sola rayita”.

En las jugadas 15y 16 se le solicité que ubicara los dados a eleccion para
lograr su mejor movimiento y el peor para el adulto. Colocé +3 como
su mejor movimiento justificando de la siguiente manera: “La rayita me
hace perder y la X me hace ganar”. En el caso del peor movimiento para el
adulto elige -1, diciendo “Porque retrocedés”, dando cuenta nuevamente de
comprension de los simbolos +/ - y su traduccién a la accién. Descuida
el dado de conteo, ya que si bien elige hacer retroceder al adulto solo
le indica “1 lugar”. En estas jugadas manifiesta dificultad para hacer
intervenir ambas variables (movimiento y conteo) para el “otro” (adulto).
Cuando sélo tiene que decidir sobre una variable en las ultimas cuatro
jugadas (adulto juega con el dado de los signos, el nifio ubica el dado
de conteo), elige acertadamente en todos los casos inclusive cuando el

« »

adulto coloca para si el signo “

PUNTAJE: 20 PUNTOS.
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DowMiNio DE LAS CIENCIAS NATURALES

Actividades evaluadas: Imanes y magnetismo. Hundimiento y
flotacion.

En la actividad con imanes se intenta detectar estilos de desempeno y
capacidades cognitivas del nifio en el drea de ciencias naturales.

En cuanto a su estilo de trabajo, es un nifio que se entrega con facilidad
a la actividad demostrando confianza en si mismo. La mayor parte del
tiempo estd serio, concentrado, constante, reflexivo; trabaja despacio,
suele estar callado pero atiende a los detalles. Expresa: “El imdn es duro,
pica abajo. Esto lo levanta el imdn porque es acero. No lo atrae porque es de
madera, tampoco la tiza porque es blanca y se rompe”.

Es observador y curioso con respecto a los materiales, aunque atiende las
indicaciones del adulto sin improvisar espontdneamente.

En cuanto a las capacidades cognitivas, clasifica correctamente los
materiales magnéticos de los no magnéticos, da explicaciones, realiza
un juego planificado con los mismos armando un trencito, utilizando
las propiedades de los imanes y de los materiales disponibles. Dice: “Se
cae del imdn lo que es pesado”. En las bolsitas cerradas que contienen un
clavo y un crayon respectivamente dice que “el imdn atrae al hierro” y lo
confirma.

Trata de mover la virulana sin tocarla, primero por arriba y luego por
debajo y dice que “se mueven porque son duras”.

En cuanto a las actividades de hundimiento y flotacién que permiten
acercarnos a sus capacidades para pensar y actuar como cientifico, al
comienzo no da explicaciones de por qué algunos cuerpos flotan y otros
se hunden, aunque posteriormente puede clasificarlos con éxito, y alli
si identifica la variable o factor que hace que unos se hundan y otros
floten.

Durante el juego experimental libre se muestra activo, maneja los
materiales con destreza y trata de explicar los fenémenos que surgen de
su libre experimentacidn, anade que “en la botella hay 80 kilos de agua”.

Es capaz de aplicar los principios fisicos trabajados pero las explicaciones
que propone no son coherentes con los resultados, porque dice que “el
agua atrae a la llave’.
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Es capaz de transferir los conocimientos adquiridos experimentalmente
para identificar objetos ocultos en recipientes que estdn en el agua y las
justificaciones que aporta son acertadas: “Flota porque es de madera y se
hunde porque hay hierro”; y agrega que “flota el mds grande”. Algunas se
hunden porque “son mds pesadas”.

Puntuacion

El puntaje mdximo es de 17 puntos en la prueba seleccionada de
hundimientoyflotaciénparadetectarsielninotieneunadestrezadestacada
en la capacidad de relacionar y comparar informacién del dominio de
las Ciencias Naturales, asignar significado a las observaciones, formular
y probar hipétesis, establecer semejanzas y diferencias, experimentar
libremente y mostrar interés por el mundo natural o conocimiento del
mismo.

PUNTAJE ALCANZADO: 12 PUNTOS.

DOMINIO DE LA PLASTICA

Actividades evaluadas: técnicas graficas, témpera, colage, arcilla,
técnica mixta

Material preferido por el alumno: arcilla.

Actividad N° 1: técnicas graficas

Representacion

Las imdgenes representadas por el nifo corresponden a una figura
humana y un animal. La primera estd dibujada de manera que el cuerpo
quede seccionado en partes (cuerpo, brazos, manos, piernas, etc.), y el
animal estd construido por una figura geométrica simple (cuadrado) a la
cual se le agrega cabeza y patas.

Por la forma de dibujarla y la cantidad de detalles realizados, se evidencia
una mayor atencion sobre la representacion de la persona.

Las proporciones son correctas en cada figura y entre ellas. Ambas apoyan
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sobre una linea de base implicita que coincide con el borde inferior de la

hoja.

Los colores utilizados corresponden al color real de los objetos, siendo el
perro (inicialmente queria representar un leopardo o un tigre) marrén y
negro, y la persona de todos colores (manifesté dibujarse a si mismo).

Exploracion

Los trazos de contorno son firmes y seguros.

La representacién denota experiencia en el uso de los fibrones.

Arte

A través de la representacidn literal se transmite con fuerza un estado de
dnimo: la persona tiene la boca abierta, mostrando los dientes, los ojos
semi-cerrados corresponden a los gestos de “risa”.

La composicién es muy atractiva por el tamano de los personajes, que
ocupan casi toda la hoja, y los colores seleccionados. La misma es muy
dindmica, por la posiciéon de movimiento que le confiere a la figura
humana y la diagonal que se forma entre los brazos, senalando al perro.

Actividad N° 2: témpera
Representacion

Con témperas, la representacién de la figura humana y el animal poseen
un grado menor de detalles, igualmente la persona estd realizada con ojos,
boca, orejas, brazos con manos y dedos, y piernas con pies. La vibora
posee puntos en su cuerpo y cabeza.

La forma de representacion es por unién de formas geométricas simples,
de esta manera encontramos el cuerpo representado por un cuadrado,
rectangulos para los brazos, circulo para cabeza.

Cadasector del cuerpo dela persona, estd dibujado con un color diferente,
pero no estdn “rellenos”, utiliza el pincel como si fuera un lpiz.
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Las proporciones entre las imdgenes se cifien a la realidad, salvo por las
dimensiones de los brazos-manos-dedos, y de las orejas.

Todos los personajes apoyan sobre el borde inferior de la hoja.

Exploracion

Los colores usados no corresponden al color real de los objetos. El
trabajo posee colores usados en contraste, por ejemplo, azul del cuerpo
en contraste con naranja de las piernas, violeta de la cabeza en contraste
con el amarillo de las orejas; y algunos colores mezclados por él.

Arte

La pintura resulta visualmente atractiva, por los contrastes de color
anteriormente mencionados, la ubicacién de la figura humana en el plano
de la hoja, y la incorporacién de letras, no s6lo en su funcién referencial,
sino ademds con un sentido estético del color, tamafio y ubicacién de las
mismas.

Actividad N° 3: collage

Representacién, Exploracion y Arte

En esta actividad se les dio a los nifios, por mesa, una gran cantidad de
papeles texturados en blanco y negro para que rasguen, corten y peguen
en un sobre grande.

Elige al azar un papel texturado y con mucha concentracién empieza a
trabajar. Corta largas cintas de papel, las cuales mide, retoca y separa para
luego pegar. Esto se repite con varios papeles diferentes.

Empieza pegando viboras, unas sobre otras, como en renglones, en el
extremo inferior derecho de la hoja. En el extremo inferior izquierdo,
construye un arbol.

El trabajo estd realizado con mucho cuidado, controlando los espacios
entre animales y retirando sobrantes de plasticola. Los unicos detalles
realizados son las cabezas de las viboras, no evidenciando el trabajo
ornamento alguno.
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Actividad N° 4: arcilla
Representacion

Primeramente forma un disco al cual le hace puntos incisos con un palito
de brochet. Vuelve a amasar todo. Se manifiesta distraido, duda ante el
material.

Finalmente, realiza un disco de buen espesor, casi un monticulo al cual
le agrega bolitas —distribuidas radialmente— y tarugos distribuidos con
mucho espacio entre ellos. Estos no fueron realizados con la técnica de
amasar choricitos, por lo que la superficie no queda lisa.

Exploracion

Laprimeraaccion que realiza con el pan de arcilla es aplastarlo alos golpes.
Después de esa descarga fisica recupera la arcilla, la amasa y empieza a
probar las formas que luego daré lugar a los objetos definitivos.

Las representaciones no se ajustaron a la propuesta (personas y
animales).

Ambos disefios se repitieron en su aspecto formal (esferas a la mitad o
aplastadas, con detalles) y no hay puntos de conexién con lo producido
en las otras actividades'.

Arte

Encontramos detalles realizados sobre los objetos, que nos indican
un incipiente gusto estético. Trabaja la simetria radial (repeticion de
elementos ornamentales alrededor de un punto central) y la axial (el
objeto se repite en ambas caras de un eje vertical).

Actividad Ne° §: técnica mixta

Representacion

Representa un dinosaurio en arcilla con volumen, al cual pinta con
témpera detalles en la piel y le agrega patas dibujadas con fibrones. Estd

1 Esto puede deberse al desconocimiento del material y sus posibilidades, ya que en la
actividad siguiente, el manejo que hace de la arcilla es muy bueno.
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asentado sobre el borde inferior de la hoja, y como representacion del
cielo, pega una papel texturado. El dinosaurio es proporcionado.

Exploracion

El primer material que elige para trabajar es la arcilla, la cual amasa
mientras piensa el disefio. Arma el dinosaurio aplastando esferas y
choricitos de arcilla sobre la hoja, dando forma al cuerpo, cabeza, cuello
y cola.

Utiliza la témpera para texturar la superficie en forma de puntos azules y
amarillos. Sobre la superficie pintada agrega bolitas muy pequenas.

Le dibuja en azul y pinta en rojo cuatro patas debajo del cuerpo. Elige
como cielo un papel blanco con salpicaduras y chorreados en negro. A la
izquierda pone una mancha de témpera en azul.

Arte

La mixtura de materiales da como resultado un trabajo excelente, no sélo
en el aspecto visual, sino por el aprovechamiento de las caracteristicas
propias de cada material (el cuerpo est4 representado volumétricamente
con la arcilla, puso témpera sobre ésta, que es el material adecuado para
superficies humedas, fibrones sobre papel y una correcta eleccién de la
textura para el cielo).

PUNTUACION:
representacién
FORM. BAS.. COL INTEG. ESPA. SUBTOTAL
3 2 3 3
exploraciéon
COL VAR. DIN. SUBTOTAL
2 2 2 2
arte
EXP } PLEN } SENS. EST. } SUBTOTAL TOTAL
3 3 3

Estilo de desempefio

Disfruta de los materiales y de la actividad, haciendo frecuentes
comentarios sobre el trabajo que realiza.
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Mantiene la atencién sobre su trabajo a pesar de las distracciones
exteriores.

Redefinelos materiales en forma singular, imaginativamente; de ese modo,
por ejemplo, trabaja un material netamente volumétrico como la arcilla
en el plano de la hoja, confiriéndole caracteristicas bidimensionales.

DOMINIO DE LA MUSICA

Actividades evaluadas: Canto — Percepcion auditiva

1-CANTO

Prueba I Cancion preferida

No quiere cantar, reacio a realizar la actividad.

Prueba II Cancién de cumpleaiios

Estilo de trabajo

Se muestra tranquilo frente a la actividad, decidido, y rdpido en su
realizacion.

Prueba III Memoria musical

Se reconoce linea general de la melodia, reconoce letra, nimero y orden
de frases.

Estilo de trabajo

Se muestra decidido, confiado y seguro.

Prueba IV Cancién nueva

Recuerda el estribillo, perfil general ritmico melédico. En las estrofas hay
alturas incorrectas, se reconocen los grupos ritmicos. Recuerda totalidad
de la letra y no realiza el cambio de modo.
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Estilo de trabajo

Reflexivo frente a la actividad, confiado.

2-PERCEPCION MUSICAL

Prueba I Toca e iguala

Ausente.

Prueba II Escucha e iguala

Ausente.

Prueba III Reconocimiento de errores

Estilo de trabajo

Se muestra seguro, concentrado en la actividad, rdpido en su accionar,

reconoce los errores en el momento en que se pI'OdllCCI‘l.

DOMINIO DEL MOVIMIENTO

Actividades evaluadas: Movimiento Expresivo - Movimiento
atlético

Atravésdelasactividadeslidico-expresivas seintenta detectar habilidades
de desempeno del nino en cuanto a sus capacidades de movimiento
expresivo — creativo — comunicativo.

Remitiéndonos al estilo de trabajo del nifo es posible observar que se
entrega con facilidad a la actividad propuesta, respondiendo a ella de
manera inmediata. Demuestra disfrutar de la actividad, manteniendo la
atencion en su trabajo.

En cuanto a su capacidad de movimiento creativo posee una muy buena
sincronizacién de movimientos con ritmos estables y cambiantes,
denotando una muy buena sensibilidad al ritmo.
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Frente a las distintas imagenes verbales (“4rbol chiquito”, “4rbol grande”,
“la salchicha”) responde con viveza y creatividad, expresandolas a través
del movimiento.

Demuestra muy buen control corporal, ya que posee la capacidad de situar
el cuerpo como totalidad y sus partes logrando los efectos deseados, por
ejemplo: adoptar la forma de la “salchicha congelada”, manteniéndose en
equilibrio y posteriormente descongelada, volviendo al movimiento.

Puntuacién

El puntaje méximo es de 15 puntos en la propuesta seleccionada (creativo
- expresivo), que se traduce en 3 puntos como méximo y 1 punto como
minimo por categoria de andlisis; las mismas fueron: sensibilidad al ritmo,
expresividad, control corporal, respuesta ante la musica y generacion de
ideas de movimiento. El puntaje alcanzado fue de 14 puntos.

Sensibilidad al Control|Respuesta ante| Generacién
Expresividad
Nombre ritmo Corporal la misica de ideas
del nino
3 3 3 3 2

La evaluacién del movimiento atlético se llevé a cabo a través de la
implementacion de la carrera de obsticulos. La misma promueve
las capacidades deportivas de los nifos, permitiéndonos considerar
la destreza motriz y la calidad de la actuacién en diversas tareas de
movimiento. La carrera de obstdculos proporcioné un contexto en el
que se pudieron observar las formas de respuestas de los nifios a diversos
tipos de problemas motores, como la adaptacidn a las transiciones entre
pistas del recorrido.

Al realizar el salto en longitud, salta correctamente y con fuerza; impulsa
el cuerpo con los brazos y el tronco; mantiene los pies juntos antes y
después del salto; el salto es largo, acentuando la distancia en horizontal.
Salta bien las vallas; no duda antes de saltar; corre y salta con buena
forma; la preparacién corporal y el cdlculo estdn bien coordinados.
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Se mueve hacia adelante manteniendo el equilibrio en la barra; avanza sin
dudas; mira hacia adelante; alternalos pies; el cuerpo parece relativamente
relajado.

Corre répido alrededor de los obsticulos (conos) sin dudar; pasa cerca de
ellos sin tocarlos ni golpearlos; mantiene los brazos pegados al cuerpo;
efectia cambios rdpidos y precisos de posicion corporal y de direccién
del movimiento.

Llegado el momento del salto en profundidad, salta correctamente desde
la rampa con los pies juntos desde el principio hasta el final. No duda
antes de saltar; utiliza los brazos para controlar el equilibrio; llega sin
tambalearse ni caerse.

Al realizar el sprint corre con una zancada larga y uniforme; se desplaza
con velocidad con buen control de brazos y piernas; sincronia de las
partes del cuerpo que se alternan.

Puntuacién

El puntaje maximo es de 18 puntos en la propuesta de movimiento
atlético, que se traduce a 3 puntos como mdiximo y 1 punto como
minimo por categoria de andlisis. Las mismas fueron: salto en longitud,
barra de equilibrio, gymkhana (desplazamientos entre conos), salto en
profundidad, salto de vallas y sprint (velocidad). El puntaje alcanzado
por el nifio fue de 18 puntos.

Salto  de | Barra de Salto en | Salto  de .
) o Gymbkhana ) Sprint
Nombre longitud equilibrio profundidad vallas
del nifio
3 3 3 3 3 3

232



Alumno:
Escuela:

Dominio

Transcripciones de las producciones de los alumnos

TABLERO DE HISTORIAS — REGISTRO ETNOGRAFICO

Jardin de Infantes A

: Lengua

I - Bueno, cuando vos quieras empezas a contar la historia, tomate el

tiempo que necesites, los elementos que no quieras, los sacamos.

F - ;Qué es esto?... Una tortuga. ;Y este otro qué es?

I- Lo que vos quieras puede ser.

F - Un hombre. No sé... Habia una vez... a ver espera... Habia una vez un

sefior que se llamaba Pablo, que agarré un balde, se lo llevé al agua,
lo cargd, volvio y se perdid, no sabia dénde estaba; entonces se fue
caminando, caminando, caminando... hasta que encontr6 una vibora
que andaba por ahi y entonces la mird, la encontré y le dijo: “;Sabes
dénde estd el Rey? Si, dijo la vibora”. Y entonces después se fue y se
fue. Llegé ante el Rey y dijo: “;Quieres pasar?” Bueno. Después de un
rato dijo: “Ahora me tengo que ir, porque tengo que hacer unas cosas”. Se
saludaron. Entonces se fue, Tarard, tarard, tarard... hasta que encontré
un dinosaurio y entonces se sacé el balde y empez6 la lucha: grrrrr.,
pum... grrrrr... jbahaaaaa! Termind al lucha y se fue y encontré un
calamar, entonces lo atacé y después... jahuyyyy!, al agua. Entonces
se quedo ahi y se encontrd con una tortuga que lo llevé. ;Esto es
pasto o agua?

I- Lo que quieras
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F - Agua sucia... (risas). Entonces se fue y encontré un tesoro... encontré
un tesoro, lo abrié y tenia muchas cosas... un collar, monedas...
esperd... una pulsera de caracoles...;esto qué es?

I - Lo que vos quieras.

F — Pero no sé... habfa unas monedas (risas). Huy se me cayé... Entonces
los puso a todos y se lo llevd y lo enterrd, ahi estd. Y después... jAy!
Me faltaron algunas cosas, entonces lo enterré. Entonces se escondié
en una roca... Preguntd: “;Dénde estard, el dinosaurio?” Porque no lo
habia matado. Se metié adentro (cueva), hablé con el Rey v listo...
:Qué es esto?

I - Lo que vos quieras.

F - Entonces desenterr6 el tesoro y encontré un mostruo que saltaba.
Entonces aparecié el dinosaurio y la serpiente.. y el calamar,
entonces con el balde se pele, trhsss.. trshhh, juau!... ggrrr.. grrrrr...
el dinosaurio se cayd y después el Rey salié y fue charlando con él,
caminando, entonces se despert6 el dinosaurio, el caracol se sacd
eso (balde), el mostruo no estaba muerto, la vibora tampoco, se
aparecieron de nuevo y iaaaa, al agua, trsaaaa, el agua, “jya vas a ver,
ahivas aver, yavas a ver, te agarré de la patita'y chau, trhh.. trh... jaaaaah!
Grrrrr, grrrre... jijalél, jijalé! Uaaaaaa, trostrsssstrass...” entonces se fue
con al tortuga, por toda el agua del pantano, lo agarr6 al mostruo y
trasssshh.. trashhh... yaaaaaa.... después el dinosaurioooo...

I - Pero, no mueren nunca...

F - Trssshhhh... ya verés... trassshh...

F — Este es el tesoro, porque se lo habia llevado, ahi no, ahi no, al agua.
Y después se metié a nadar y nadar, entonces teschh... tschh... lo
agarrd, lo saco fuera del agua y tschh, tschh... le dio un puio en el
ojo y listo, ya esta... y se llevo el tesoro y salid. Y cuando se estaba por
ir se despert6 el mostruo, el dinosaurio, entonces empezé la guerra,
tschh... tschh... jaaaaahh iupi! Truss, trusssss... trusss... pobre. Uuuy
el tesoro se cay6oooo. Cuidado....tshh...

I - Bueno, pero hacele un final.

F - Ya todos los malos se habian muerto y entonces el dinosaurio se
despert6 y era invencible, hasta que lo agarr6 y lo tir6, trshhh...
trshhh... y se murid. Y entonces asi termina... no, y se llevé el tesoro a
la cueva, ahi estd y entonces se quedaron ahi...



I - jImpresionante!

F — Pero de repente, aparecié de nuevo el mostruo...

I - Pero, ;no se habia terminado?

F - El dinosaurio se levantd y les queria robar el tesoro.
I - Pero, no termina nunca esta historia (risas).

F - Yava... trhss... trhsss... aaaaahh ... trssss... y entonces se fueron a la casa
y ahora dos contra uno, se despierta el calamar...

I - Pero alguna vez tiene que terminar.
F - Esperd. Trsss, tres.., y ya se murieron y se fueron a su casa, y listo.

I - {Qué lindo! Me encantd, jmuy linda historia!
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INFORME DE CINE — REGISTRO ETNOGRAFICO

Alumna:

Escuela: Jardin de Infantes A

Dominio: Lengua
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I — Bueno, ahora vamos jugar a los periodistas y vamos a contar qué es lo
que vimos en la pelicula. ;Qué pasé en la pelicula? ;Te acordds como
empezaba? ;Querés empezar vos o que empiece yo?

N - Vos.

I — Bueno, yo empiezo y después vos seguis. Lo primero que vi en la
pelicula es que habia una gallina, empezaba asi, con una gallina, ;y
qué pasaba?

N - Después ponia los huevos.

I — Ponia los huevos, si, ;y?

N - Después se iba.

I-Y, ;adénde se iba? ;Qué mas?

N - Después nacian los huevos, no...se abrian los huevos y nacian los
pollitos.

I — Muy bien. ;Y qué mds pasaba?

N - Después comian, después crecian... después crecian y después eran
como la mama y después salian.

I - ;De dénde salian? ;Qué pasaba después, en la pelicula?

N - ;Enla pelicula?

I-Si, ;te acordas qué hacian? ;D6nde se metian, qué hacian?

N -Se metian en un... un... tubo...

I - Ahi estd, un tubo. ;Y después que se metieron qué pasd?

N - Salian.

I-;Y después? ;Qué mas pasaba? ;Qué otra cosa te acordds? ;Se metieron
en algun otro lado?

N - (Hace un gesto negativo con la cabeza).



I - No... A ver, ;qué mds podemos contar? Alguna otra cosa mds que
sucedio...

Y el final, cémo era?

N - ;El final?
I-Ahj...
N - ;De todo?

I - Si, ;cémo terminaba?

N - Que estaba un huevo, nacia el pollito, después crecia... y ahi termino.
I - Ahi terming, crecia y crecia, ;hasta cudndo?

N -Y después era un pollo, una...

I-;Quéera?

N -Erauna...

I-;Qué te parece?

N - Cémo la mam4, era grande.

I - Claro, se hizo grande como la mamad. Y nos falta una sola cosa, a ver si
te acordds, ;cémo era el pollito cuando nacia del huevo?

N - Cuando nacia del huevo era de color negro y después se ponia mas
amarillito.

I - Ah4. Como todas las peliculas tienen un nombre, un titulo, ;cémo le
podriamos poner a ésta? Un titulo que nos guste, a ver, pensemos...

N-Si...

I — Pensemos uno, viste que cuando uno va al cine las peliculas tienen un
nombre, ;co6mo le podemos poner a ésta?

N - Los patitos.
I- ;Los patitos?

N - Bueno, le ponemos asi entonces, jmuy bien!
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“[Este libro] busca generar propuestas de ensenianza derivadas
de la Teoria de las Inteligencias Multiples y el Proyecto Spectrum,
que permitan iniciar a los ninos en el aprendizaje de un conjunto
mas amplio de areas de aprendizaje, desarrollar las capacidades
destacadas encubiertas y mejorar el rendimiento académico,
tomando como punto de partida las areas en las que destacan, y
no como ha sucedido desde tiempos inmemoriales en la escuela, a
partir de las debilidades detectadas en el menor. La idea
profunda que subyace al proyecto de investigacion socializado es
que la escuela ha estado equivocadamente concentrada en las
debilidades del estudiante, que ha descuidado sus fortalezas
para orientarse a partir de alli y que sigue sesgada
exclusivamente en leer solo algunas de las mfellgenclas
humanas. Este replanteamiento propuesto implicaria asignarle
una funcion nueva y potente a la escuela. Se trataria de autmar/e
a todo el sistema educativo la responsabilidad de descubrzr y
nutrir el potencial que cada individuo posee en un momento dado
de su desarrollo, y no solo en sus dimensiones lingiiisticas y
matematicas.

Una marea creciente de transformacion de todas las escuelas es
un lugar para favorecer el desarrollo cognitivo, afectivo y
praxico; y para desarrollar el talento de todos los jovenes. En
Argentina este esfuerzo lo impulsa Maria Mercedes Civarolo con
su equipo de investigacion y trabajo. De usted y de nosotros
dependera que no sea demasiado tarde para ello."

Julian De Zubiria Samper
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